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Abstract

In selecting this topic, we considered the current trend of emphasizing the formative dimension of
the educational process over the purely informative one. The activities described in this paper are intended
for young learners in the preparatory class and aim to develop language skills through playful methods. It
is essential for children to learn how to express their thoughts clearly, coherently, correctly, and
expressively in order to meet the requirements of the current educational curriculum. This paper explores
the role of educational games in the development of children's language abilities, focusing on objectives
such as training the speech organs for clear pronunciation, correcting articulation and expression, enriching
vocabulary as a communication tool, enhancing oral expression, and fostering speech expressiveness.
Additionally, the work addresses the development of accurate language perception, correct articulation of
words in their complete phonetic structure, and the improvement of phonemic hearing. Through engaging
and accessible games, children can be easily drawn into the educational process and motivated to perceive
school as a space of continuous playful learning. Considering that school activities rely heavily on language,
we believe that the chosen topic holds significant importance in all instructional approaches.
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Introducere

Motto: ,, Cuvintele sunt punti intre oameni, iar limba pe care o vorbesc se dezvolta si se
ramifica in acord cu nevoile mintilor lor. Putem spune ca limba creste odata cu gandirea umana.”

Maria Montessori, Mintea Absorbanta

Pentru a-si impartasi ideile, trairile, impresiile, sentimentele, oamenii sunt nevoiti sa
comunice intre ei, sd stabileascd punti de legatura. Toate aceste legaturi, firesti de altfel, se
realizeaza prin limbaj. Limbajul este o forma de activitate umana care consta in folosirea limbii in
procesul de comunicare si de gindire. Limba nu este creatia unor indivizi izolati, nici a unei clase
sociale ci a unui intreg popor; aceasta se naste, se schimba si evolueaza odatd cu dezvoltarea
istorica a poporului respectiv. Fiecare om isi Insuseste treptat, inca de la primele cuvinte, limba
poporului Th mijlocul caruia traieste si o foloseste in relatiile sale cu ceilalti, respectand anumite
reguli fonetice, lexicale, morfologice si sintactice, proprii limbii respective.

Capacitatea de a utiliza limbajul este, probabil, proprietatea cea mai importanta si totodata
unicd a constiintei umane. Momentul asimilarii limbii marcheaza o cotitura importantd in evolutia
si dezvoltarea copilului. Se considerd ca, pe langd functia primordiala de asigurare a comunicarii
intre indivizi, limbajul joacd un rol moderator in dezvoltarea si desfasurarea altor functii psihice
constiente si inconstiente. Datele experimentale vizeaza o gama largd de fenomene psihice, de la
cele mai simple cum sunt: conditionarea, discriminarea perceptiva, Invatarea, pana la cele mai
complexe: memoria si gandirea, in care limbajul este implicat sporind eficienta lor.

Dezvoltarea limbajului a facut obiectul a numeroase studii si cercetdri, care au reflectat
importanta lui Tn procesul comunicarii copilului cu cei din jur, in acticitatea de cunoastere a
realitatii, in dezvoltarea proceselor psihice precum si in dezvoltarea vorbirii reproductive 1n asa fel
incat copilul sd-si exprime cu usurintd dorintele, impresiile, gdndurile, sa redea in mod inteligibil,
cursiv si logic o poveste, un basm cunoscut, o intamplare, un fapt trdit sau auzit de la altii ori
imaginat de el.

Limbajul indeplineste mai multe functii in cadrul procesului de relationare intre indivizi:

* Functia de comunicare se referd la utilizarea limbajului ca raspuns al necesititii de a
comunica. Meyer-Eppler (1963) considera ca in cea mai simpla situatie de comunicare este necesar
sa existe doi interlocutori — emitatorul si receptorul — Intre care trebuie sa existe un canal de
comunicare, care sa faca posibila propagarea semnalelor. Pentru ca informatia s treaca prin acest
canal ea trebuie redatd intr-o forma apta de a fi transmisd. Mesajul trebuie deci transpus intr-un
cod (sistem de semne), sarcina ce revine emitdtorului - cod care trebuie sd fie comun, cel putin in
parte, ambilor interlocutori, pentru a putea fi decodat de cétre receptor, si a intelege semnificatia
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mesajului. In scopul unei bune comunicari repertoriile celor doi interlocutori trebuie sd aiba zone
de suprapunere, adica sa contina aceleasi semnificatii si referinte ale cuvintelor. Pe parcursul unei
comunicdri emitdtorul si receptorul isi schimba periodic rolurile.

* Functia dialectica - arta discutiei in contradictoriu in scopul descoperirii adevarului. Acesta
este un termen preluat in sensul in care era utilizat in antichitate.

* Functia practica consta in utilizarea limbajului ca o unealtd. Prin limbaj noi actionam
asupra altora, initiem fapte, declansdm situatii, reglam comportamentul propriu si pe al celor din
jur.

* Functia afectiva este functia cea mai veche, intdlnitd la toate vietuitoarele. Prin diferite
expresii (de aceea mai este denumitd si "functia expresiva"), se comunica celor din jur starile
afective, indeosebi emotiile. Dincolo de comunicarea informatiilor cognitive, rationale, limbajul
este purtatorul trairilor noastre, a modului de raportare si de rezonare afectiva la evenimentele pe
care le traim.

* Functia ludica este prezenta atat la copii cét si la oamenii maturi. Copiii, mai ales n primii
ani de viata, repetd mereu aceleasi cuvinte, cu intonatii si sonorizari diferite din pura placere, fara
un scop anume. Adultii, la randul lor, acceseaza aceasta functie exprimandu-se in rezolvarea de
cuvinte incrucisate, jocuri de cuvinte, cautare de rime etc, tradand o mare disponibilitate afectiva,
un nivel ridicat de inteligenta, o functionare cognitiva de nivel superior. Vorbirea poate fi prilej de
joc.

Pe langa aceste functii limbajul mai detine si o functie actional-reglatoare, functie pe care
copilul o invatd asa cum invati si meargi sau si manuiascd anumite obiecte. Insi aceasta functie
este mult mai complexa, ea implicand proiectarea nevoilor materiale si spirituale mai intai in plan
mintal si apoi trecerea acestora in planul actiunilor. Adicd, este activat mai intai limbajul intern,
care anticipeaza actiunile viitoare si abia cidnd In acest plan s-au concretizat scopurile si
desfasurarea faptelor de conduitd se activeaza planul actiunilor concrete care se exprima prin
limbaj.

Analizand cele afirmate mai sus putem concluziona cd invatarea limbajului constituie un
proces amplu, complex si de lungd duratd. Copilul trebuie incurajat sid-si exprime impresiile,
dorintele, gandurile, sa interrelationeze, sa socializeze, sa descopere lumea din jur, sa creeze, sa
imagineze, intr-un cuvant si comunice. In cadrul procesului de invitare se foloseste comunicarea
didacticd drept principalul instrument de lucru pentru realizarea invatarii, aceasta devenind
principala activitate in viata copilului. Invitarea va ocupa un loc important in viata de zi cu zi a
copilului, ceea ce va actiona profund asupra personalitatii copilului.
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Activitatea scolard 1i va solicita intelectul, avand loc un proces gradat de achizitii de
cunostinte. Achizitiile de cunostinte, in noua viziune curriculara, face loc formarii de abilitati, de
capacitate si de competente. Vorbim, astfel, despre o educatie pentru schimbare, o ,,educatie in
spiritul viitorului”, care vizeazd formarea capacitatilor cu ajutorul metodelor expositive, a
activitatilor independente sau de grup; evaluarea devine interactivd cu ajutorul comunicarii
functionale si relationale. Invitarea actuald capitd un caracter interdisciplinar, de colaborare cu
alte stiinte.

Invitimantul primar se preocupi de ,,noile educatii” prin prelucrarea continuturilor, teorii
curriculare, prelucrarea obiectivelor. De asemenea, se foloseste de noile tehnologii informationale
de comunicare. Invitarea citit-scrisului la clasa pregititoare este o activitate deosebit de
importantd, care trebuie tratatd cu maxima responsabilitate.

Prin exercitii organizate in acest scop, valorificand capacitatea acestora de ,,a citi” o imagine,
de a face legatura intre elementele ei componente si ceea ce vrea sa prezinte, prin capacitatea lor
de a crea povesti, de a intretine un dialog, de a formula Intrebari si de a rdspunde la ele le dezvoltam
gandirea si limbajul, 1i deprindem cu ordinea in gandire si logica In limbaj. Actiunea de imbogatire
a limbajului nu este simpla, nici usoara, dar este frumoasa si nobila deoarece vizeaza cultivarea
limbii romane.

Fundamentare teoretica

Motto: ,, Capul copilului nu e un vas pe care-l umpli, ci o faclie pe care s-0 aprinzi astfel
incdt, mai tarziu, sa lumineze cu lumina proprie”

Plutarh

Jocul didactic este o formd de rezolvare a problemelor Invatarii si instruirii, adecvate
specificului si particularitatilor varstei scolare mici. Jean Piagét considera ca ,,jocul este un tip de
adaptare, adica asimilare si acomodare.” (Mitu si Antonovici, 2005, p. 16).

Jocul didactic utilizat in activitatile de invatare are o particularitate esentiald: el trebuie sa
imbine armonios elementul instructiv cu elementul distractiv. Imbinarea elementului distractiv cu
cel instructiv duce la aparitia unor trairi emotionale intense, care stimuleaza si intensifica procesele
de dezvoltare psihica: memoria, gandirea logica, atentia, vointa, imaginatia, spiritul de observatie
si, nu Tn ultimul rand, limbajul.

Jocul didactic are o serie de caracteristici prin care se deosebeste de celelalte jocuri si
forme de organizare a activitatilor comune. Spre deosebire de celelalte jocuri, jocul didactic, prin
continutul sau contribuie direct la rezolvarea sarcinilor educatiei intelectuale.
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Modul de structurare a jocului didactic, care determina specificul acestuia in raport cu alte
jocuri sunt: continutul jocului, sarcina didactica, scopul didactic, elementele de joc, regulile jocului
didactic, mijloacele de Invatamant, actiunea de joc.

Scopul didactic al jocului reprezinta o finalitate educativa si se formuleaza prin raportarea la
obiectivele specifice. El trebuie sa fie clar si precis, pentru a asigura organizarea si desfasurarea
corectd a activitatii.

Sarcina didactica este formulata in functie de continutul activitatii si de nivelul de varsta al
copiilor. Ea reprezinta elementul de instruire in jurul caruia sunt antrenate operatiile gandirii.

Pentru copii, sarcina didactica apare ca o problema de gandire (de recunoastere, denumire,
descriere, comparatie, etc.). Acest aspect trebuie sa se reflecte in modul in care invatatoarea
formuleaza aceste sarcini, tindind seama de urmatoarele caracteristici:

*sa fie definitd sub forma unui obiectiv operational, cuprinzdnd un singur aspect al
continutului si precizand ceea ce trebuie sa faca in mod constient si concret elevii in desfasurarea
jocului, pentru realizarea scopul propus;

* antreneaza Intreaga personalitate a elevului, chiar si atunci cand jocul didactic este integrat
in activitati de consolidare, recapitulare, nu trebuie sd se facad apel numai la memoria reproductiva,
ci la intregul sistem intelectual (la operatiile gandirii, la capacitatea de asociere, la flexibilitate,
adaptabilitate);

» valorifica in diferite moduri cunostintele, deprinderile, priceperile.

Elementele de joc reprezintd mijloacele de realizare a sarcinii didactice, constituind
elementele de realizare a sarcinii de invatare. Ele sunt diverse: miscare, intrecere, cooperare,
momente de gandire, surpriza, recompensd, aplauze, alegerea lor facdndu-se in functie de
continutul jocului si, implicit, de varsta copiilor.

Continutul jocului didactic este reprezentat de sfera cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor: limba maternd, limba strdind, elemente de matematicd, cunoasterea mediului,
comportarea civilizatd etc. si trebuie sd fie prezentat intr-o forma accesibila si atractiva de
desfasurare.

Regulile jocului didactic sunt prestabilite si obligatorii pentru toti participantii. Ele
reglementeaza conduita si actiunile copiilor in functie de structura particulara a jocului didactic,
aratd cum se joaca, cum sa rezolve problema respectiva, succesiunea actiunilor in joc, ce este si ce
nu este permis in timpul jocului.
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Mijloace de invatare utilizate In cadrul jocului didactic trebuie sa fie diversificate, adaptate
continuturilor, varstei si particularititilor individuale ale copiilor: obiecte, afise individuale,
cartonase, jetoane, planse etc.

Actiunea de joc este componenta prin care se realizeaza sarcina de joc. Ea cuprinde momente
de asteptare, surpriza, ghicire, miscare, cooperare, intrecere. Atunci cand elementele de joc,
mijloacele de invatare si actiunea de joc sunt alese si Imbinate corect, rezolvarea sarcinilor de joc
devine o activitate foarte atractiva. Pentru a evidentia mai bine specificul jocului didactic nu este
suficient sd-1 analizam numai in raport cu celelalte feluri de activitati si jocuri. Problema principala
care se pune in acest sens consta In determinarea structurii sale, prin care isi mentine esenta de joc
s1 specificul de activitate didactica.

Jocul didactic se poate desfasura atat in cadrul activitatilor obligatorii, cat si in afara lor,
fiind repetat de cétre copii la initiativa unuia dintre ei sau la sugestia invatatoarei. Jocul didactic
rezolva, prin continutul sdu, o mare parte din problemele educatiei intelectuale. Chiar daca 1l
numim joc, rolul lui este determinant in transmiterea de noi cunostinte precum si in sistematizarea
sl consolidarea acestora.

Jocurile didactice exercitd o influentd multilaterald asurpa dezvoltarii psihice a copilului: la
formarea perceptiilor (de culoare, formd, marime etc.), la educarea spiritului de observatie, a
imaginatiei creatoare, a gandirii si limbajului. Situatiile concrete ale jocului solicitd copilului
alegerea obiectelor dupa culoare, marime, forma si gasirea asemanarilor si deosebirilor dintre ele.

Perceptia spatiului se dezvolta mai ales prin jocurile in care copilul aseaza laolalta figurile
sau construieste ceva. Pe aceastd cale se familiarizeaza cu raporturile, spatiile dintre obiecte. In
alte jocuri invata sa cunoasca formele si dimensiunile obiectelor.

Prin sarcina lor didactica, aceste jocuri activeaza operatiile gandirii, analiza, sinteza,
comparatia si generalizarea. De pilda, pentru a alcatui un intreg din doud jumatati, copilul trebuie
sd examineze atent fiecare jumatate (analizd) si apoi s le combine in plan mintal (sinteza).
Operatia de comparare se dezvolta prin jocurile in care copilul este pus sa grupeze obiectele dupa
trasaturile lor caracteristice generale. Pentru a putea grupa obiectele, copilul le compara, desprinde
trasaturile comune si diferentele, dupa care le clasifica in diferite categorii. Clasificarea obiectelor
si fenomenelor 1n grupe si categorii nu este posibila fara generalizare.

O mare insemnétate pentru dezvoltarea limbajului o prezinta jocurile didactice orale. Acestea
cer copilului discerndmant in alegerea cuvintelor, in inlocuirea unui cuvant prin altul, cu Inteles
opus. Ele mai dezvoltd si promtitudinea reactiilor verbale datorita faptului ca fiecare copil se
straduieste sd dea raspunsul potrivit Tnaintea celorlalti.

306


https://dspp.utcluj.ro/buletin-stiintific.html

Buletinul Stiintific. Seria A. Fascicula
Pedagogie * Psihologie * Didactica
Vol. XXV
https://dspp.utcluj.ro/buletin-stiintific.html
ISSN online: 3061-4058

Multe jocuri didactice contribuie la explicarea elementelor de vocabular, precum si la
activizarea vorbirii. In acest scop sunt folosite jocurile prin care copiii memoreazi denumirea
obiectelor si actiunilor si isi explica intelesul cuvintelor. In egald masura aceste jocuri sunt folosite
de cadrul didactic si pentru Insusirea de cdtre copii a unei vorbiri gramaticale corecte.

Jocurile didactice sunt un mijloc eficient si pentru realizarea sarcinilor de educatie civica ale
copiilor si dezvoltare morala. Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a
spiritului de independentd, a disciplinei constiente, a perseverentei, a sociabilitatii, precum si a
multor altor calitati de vointa si trasaturi pozitive de caracter.

Metodologia jocului

Jocul didactic utilizat in procesul de invatamant dobandeste functii psihopedagogice,
deoarece asigurd participarea activd a elevilor la lectie si sporeste interesul acestora fatd de
continutul lectiilor.

Spre deosebire de jocurile obisnuite, jocul didactic are o serie de caracteristici specifice:

v Scopul didactic: formulat conform cerintelor curriculumului scolar pentru clasa
! 5 p
pregdtitoare si convertit in finalitati functionale de joc, trebuie sa fie clar si sa redea
problemele specifice impuse de realizarea jocului;

v’ Sarcina didactica: formulata in functie de continuturi si adaptat particularitatilor de varsta,
este elementul de invétare in jurul cdruia se antreneazd operatiile de gandire precum
analiza, sinteza, comparatia impletite cu imaginatia. De obicei, jocul didactic rezolvd o
singura sarcina didactica pentru scopul urmarit.

v Elementele de joc: sunt mijloacele rispunzatoare de realizarea sarcinii de invatare, precum
intrecerile Intre elevi, individuale sau pe grupe, cooperarea in vederea realizarii sarcinii de
lucru, miscarea, surprizele, recompensele, aplauzele etc.

v" Conginutul jocului didactic: definit ca ansamblul cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor, trebuie sa fie atractiv, accesibil si recreativ, atat din punctul de vedere al
modalitatii de desfasurare cat si al mijloacelor de invatamant folosite.

v Regulile jocului didactic: reglementeazd comportamentul si actiunile elevilor. Sunt
prestabilite si obligatorii pentru toti participantii.

v’ Mijloacele de invatamant: diversificate, adecvate continuturilor, asigura reusita jocului
didactic. Pot fi diferite obiecte, jetoane, planse, fise de lucru individual, truse, cartonase,
afise etc.
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v’ Actiunea de joc: cuprinde surprize, ghicitori, intreceri, momente de asteptare, anumite
miscari, fiind componenta prin care se realizeaza sarcina de joc propriuzisa.

Desfasurarea jocului didactic cuprinde cateva etape obligatorii pentru reusita activitatii:

v Introducerea in joc: printr-o poezie, povestire scurtd, dialog, ghicitoare menite si
starneasca interesul;

v’ Anuntarea jocului: se anunta titlul si felul activitatii;

v Explicarea jocului: se precizeaza etapele, regulile, se dau indicatii despre modul de folosire
a mijloacelor de Invatamant, se comunica sarcinile de lucru, se impart rolurile si se explica
felul 1n care se va desfasura jocul (daca este nevoie, demonstrativ);

v' Executarea jocului: la semnalul invatatoarei, elevii vor incepe jocul, respectand indicatiile
primite. La Inveput, aceasta va interveni, dacad nu toti elevii au inteles corect, pe parcurs
acordandu-le mai multa libertate.

v" Tncheierea jocului: prin aprecieri verbale asupra modului Tn care a decurs activitatea de
joc. Se desemneaza céstigdtorii, individual sau echipa.

,»Copilul, spune Claparede, marele pedagog elvetian, este o fiintd a cérei principala trebuinta
este jocul, ... aceasta tendintad spre joc este ceva esential naturii sale. Trebuinta de a se juca este
tocmai ceea ce ne va permite sa Tmpacam scoala cu viata, sd procuram scolarului acele mobiluri
de actiune care se considera de negasit in sala de clasa”.

Putem formula o primd concluzie in ceea ce priveste importanta jocurilor didactice in
activitatea scolara si anume ca acestea, organizate conform psihologiei invatarii, sunt un mijloc
eficient si foarte instructiv de educare a scolarului mic. Prin joc el invata cu placere, cu mult interes,
inlaturd usor barierele chiar dacad este o fire mai timida, devenind cu timpul mai deschisi spre
comunicare, mai volubili, mai increzatori, deoarece ,,...copilul imagineaza, rejoaca o lume reala in
scopul de a se cunoaste mai bine, de a-si largi orizontul de cunoastere, de a-si forma anumite
deprinderi” (1. Cerghit, Metode de invatamdnt, p. 59)

Pentru ca un joc didactic sa-si atingd scopul trebuie sa indeplineasca cateva conditii: sa se
constituie pe fondul activitatii de baza, sa urmareasca scopul si sarcinile lectiei, sa fie pregatit de
invatator cu atentie in dozarea timpului si a mijloacelor didactice folosite, sa fie atractiv, sa imbine
invatarea cu divertismentul, sd antreneze toti elevii in activitatea de joc, sa fie structurat in raport
cu scopul lectiei si cu tipul acesteia, sa fie intocmit conform curriculumului in vigoare, sd contina
sarcini didactice diferentiate dupd puterea de Invatare a elevilor, sa permitd introducerea
activitatilor in completare In orice moment al lectiei, sd urmareascd formarea deprinderii de munca
independenta, sa se desfasoare intr-un cadru stimulator.
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Pentru un joc didactic reusit, Invatatorul trebuie sa proiecteze, sd organizeze si sd
desfasoare activitatile didactice metodic, asigurand o concordantd deplind intre elementele care le
compun, respectand urmatorii pasi:

v’ Sa pregateasca si sa organizeze jocul in mod judicios;
Sa respecte momentele desfasurarii jocului;

Sa stabileasca ritmul si strategia coordondrii acestuia;
Sa stimuleze elevii pentru o participare activa;

Sa asigure o atmosfera prielnicd pentru desfasurarea jocului;

D N NI N NN

Sa asigure diversitatea elementelor de joc.

In pregitirea unei activititi bazate pe joc se va studia atent continutul si structura acestuia,
se vor pregati cu multd atentie mijloacele de invatare si apoi se va elabora proiectul jocului
didactic. Pe langa toate acestea, se vor lua o serie de masuri, dupd cum urmeaza: se va asigura
impartirea elevilor in functie de actiunea jocului, pentru realizarea in bune conditii a sarcinii
didactice; mijloacele de invatamant se vor distribui la Inceput, daca jocul permite, deoarece elevii
pot intui mai usor activitatea ce urmeaza a se desfasura si astfel explicatiile vor fi intele mai usor.

O organizare judicioasd a jocului didactic este foarte importantd deoarece influenteaza
favorabil ritmul de desfasurare a acestuia si realizarea cu succes a scopului propus.

Metode si procedee utilizate in desfasurarea jocurilor didactice, exemplificate cu ajutorul
diferitelor proiecte de activitate.

Prin intermediul jocului didactic am urmarit imbogatirea, fixarea, precizarea si activizarea
vocabularului elevilor, am contribuit la imbunatatirea pronuntiei, la formarea unor notiuni, la
insusirea unor constructii gramaticale. In acest scop ne-am orientat activitatea spre utilizarea n
jocurile didactice a metodelor si procedeelor care raspund particularitatilor de varsta si individuale
sau in misuri si contribuie la sporirea eficientei educative a activitatii desfasurate. In activitatile
de joc didactic pe care le-am desfasurat la clasa pregatitoare am cautat sa stimulam limbajul
copiilor si gandirea lor, sa evitdm tendinta elevilor de a raspunde monosilabic, fara a lega cuvintele
ntr-o propozitie cat de simpla, de asemenea cuvintele noi transmise sa capete continut, sens, sa fie
retinute cu usurinta si reproduse corect, am cautat sa Indreptdm consecvent greselile de pronuntie.

Pentru aceasta am folosit cele mai noi metode si procedee aplicate in stransa legaturd cu
obiectivele fiecdrei activitati in parte, cu mijloacele de invatare utilizate, cu rezultatele obtinute,
bazandu-ne pe faptul ci: ,,In contextul pregitirii didactice metoda devine elementul esential al
strategiei de realizare a unui obiectiv. Alegerea si combinarea metodelor potrivite, inventarea
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altora noi nu se pot realiza decat in conditiile existentei unei gandiri bazate pe informatie suficienta,
pe o mare capacitate de imaginare si exersare creativa” (Cornita, G, Metodica predarii si invatarii
limbii si literaturii romdne. Didactici speciale, Editura Umbria, Baia Mare, 1993).

Metodele de lucru la care am apelat au fost cele traditionale imbinate cu metode moderne,
adicd am folosit metode interactive, deoarece elevii devin coparticipanti la propriul proces de
instruire si educare:

a). Observatia: am utilizat-o in toate activitatile, contribuind la dezvoltarea spiritului de
observatie, la trezirea interesului pentru cunoastere;

b). Explicatia: am folosit-o cu scopul de a inlesni insusirea anumitor cunostinte, activand
concentrarea, atentia , stimuland puterea de analiza si sintezd. Am avut in vedere ca ea sa fie
accesibila tuturor elevilor, Intrebuintand cuvinte si expresii adecvate varstei.

c). Conversatia: prin folosirea acestei metode am urmarit consolidarea, verificarea cunostintelor
insusite si formarea deprinderii de a exprima gandurile cu ajutorul cuvintelor, de a-si exprima
acele cunostinte menite a le stimula creativitatea si, nu in ultimul rind, pentru a exersa vorbirea
lor.

d). Exercitiul: este metoda cea mai des utilizata in cadrul activitatilor de joc didactic, cea mai
eficientd si la indemana invatatoarei si a elevilor, atat in formarea deprinderilor, cat si in
dobandirea de cunostinte, consolidarea si verificarea lor. Cu ajutorul exercitiului am constatat
ca toti elevii sunt mai avansati in actiune decat in capacitatea de a verbaliza.

Folosirea judicioasa a acestei metode a contribuit la dezvoltarea gandirii, a independentei in
actiune si miscare.

e). Povestirea: am utilizat-o cu scopul de a trezi interesul elevilor pentru activitatea ce urma a se
desfasura si implicit pentru a le starni dorinta de a sti si ei, cat mai repede, sa citeasca.

Povestirea expresivd adresata copiilor ii emotioneaza puternic. Alaturi de aceste metode
clasice, am folosit urmatoarele metode active: problematizarea, invatarea prin descoperire,
modelare, cooperare, algoritmizare, stimularea, etc., aplicate judicios au constituit un exercitiu de
explorare activa a realitatii, solicitind mereu activitatea elevului pe plan actional, mental, verbal,
comportamental.

f). Problematizarea: am folosit-o in asa fel, incat elevul sa caute sa afle, sa stie, sa justifice cat
mai multe si mai convingdtoare probleme pe care Incearcd sd le rezolve cu forte proprii si in
felul acesta acumuleaza informatiile necesare, satisfacandu-si setea de cunoastere.
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Problematizarea am utilizat-o destul de frecvent si prezinta avantajul ca stimuleaza procesele
gandirii, solicitdnd o activitate permanentd, mentindndu interesul treaz, mobilizdnd, in acelasi
timp, capacitatile fizice, determinand participarea activd, constientd, independentd. Utilizarea
intrebdrilor problemd presupune un minim de cunostinte si de priceperi, deprinderi din partea
elevilor.

9). Invatarea prin descoperire: a presupus descoperirea de catre elevi a unor adevaruri printr-0
activitate dirijata.

h). Asaltul de idei sau brain storming-ul: pentru dezvoltarea gandirii logice cu operatiile ei, ofera
elevilor posibilitatea de a da raspunsuri cat mai variate la aceeasi intrebare, in special cand a fost
nevoie sd spund, de exemplu, mai multe cuvinte, care sa inceapa cu suntetul indicat de Invatatoare.

Pentru ca aceste metode sa fie eficiente, n activitatea didactica, ¢ nevoie de o baza teoretica
solidd, de o minima experientd practica in utilizarea lor si de integrarea lor In mod corespunzator
in proiectul didactic. Aceastd modalitate de abordare a predarii transforma elevul intr-un
participant activ in procesul de invatare, pregitit ca, prin efort propriu, sa fie in masurd sa-si
insuseascd cunostintele necesare pregatirii, sa-si optimizeze gandirea, sd se mobilizeze eficient In
raport cu sarcinile de Invatare. De asemenea, elevul se identifica cu situatiile de invatare in care
este antrenat, devenind parte activa a propriei formari generate de actul de cunoastere.

Argumente care stau la baza predarii cu ajutorul metodelor interactive:

v Dezvoltarea competentelor intelectuale si socio-afective datoritd interactiunilor
verbale, sociale si afective nemijlocite dintre elevi;

v Incurajarea initiativei personale ceea ce duce la formarea unei atitudini deschise;

v Invatarea prin colaborare;

v' Realizarea sarcinilor prin angajare intensiva;

v Respectarea opiniilor elevilor, ceea ce conduce la valorizarea schimburilor
intelectuale si verbale;

v Invatarea prin descoperire meniti si conducd spre un progres cognitiv centrat pe

participare activa si interactiva;

v" Interactiunea intre personalitatile si mintile participantilor cu efect asupra invatarii
active.

Obiectivele educdrii limbajului prin joc didactic:

v Imbogitirea vocabularului (cuvintenoi, sinonime, antonime);
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Corectarea pronuntiei si articuldrii sunetelor;

Formularea corecta a propozitiilor din punct de vedere gramatical;

AN NN

Imbunatatirea exprimarii orale: logica, coerenta, fluenta;
v’ Stimularea creativitatii lingvistice.

Putem concluziona cd metodele interactive sunt cele mai eficiente pentru actul de educatie
deoarece: creaza deprinderi, stimuleazd cooperarea, sunt atractive, faciliteazd Invatarea in ritm
propriu si pot fi adaptate diferitelor stiluri de invatare. De asemenea, cadrul didactic devine parte
integrata in procesul de invatare, transformandu-se din expozant al informatiei Tn participant la
invatare, fiind in acelasi timp observator si ascultdtor, sfatuitor al elevilor sai, sprijin pentru acestia
n rezolvarea problemelor, un bun partener.

Proiectul unei cercetari pedagogice privind dezvoltarea limbajului elevilor de clasa
pregititoare prin joc didactic

Obiectivele cercetarii de specialitate

Dezvoltarea limbajului scolarilor mici de clasa pregatitoare are loc in conditiile
intensificarii activitatii de intercomunicare, ale unei evidente si pronuntate atitudini cognitive de
valorificare a datelor perceptive si reprezentarilor, de imbogatire si activizare a vocabularului, de
dezvoltare a capacitatii de comunicare. Trecerea de la joc la Invatare nu trebuie sa fie brusca, ea
trebuie realizata pas cu pas, prin introducerea in activitatile didactice de tip joc a unor secvente de
invatare menite sa activeze efortul voluntar constient. Acestea, la rindul lor, vor anticipa demersuri
de invatare sistematice, organizate, integrate in strategii de Invatare perfectionate. Toate acestea
vor fi Tnsotite de procese de evaluare inserate in activitatile intructiv-educative. Plecand de la
aceste afirmatii, precum si de la conceptia lui Jean Piaget ca ,,procesul cititului se bazeaza pe
structuri perceptive si operatorii” ne-am propus urmatoarele obiective:

e depistarea, prevenirea si inlaturarea tulburarilor fiziologice de limbaj, prin activitati de
tip joc;

e dezvoltarea capacititii copiilor de a percepe cuvintele ca unitati lexicale, urmarirea
particularitatilor psihologice ale procesului de separare a cuvintelor din propozitii;

e dezvoltarea capacitatii copiilor de a sesiza si diferentia sunetele din cuvinte si silabe,
deprindere de formare a cuvintelor din sunete initiale date;

e dezvoltarea limbajului si a comunicarii sub aspect gramatical, lexical, al expresivitatii
prin jocuri didactice, verificarea eficientei mijloacelor si metodelor de influentare educativa asupra
dezvoltarii vorbirii copiilor sub toate aspectele sale.
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In aplicarea experimentului am pornit de la cunoasterea reald a particularitatilor limbajului
fiecarui copil, precum si a particularitatilor de varsta, in functie de care ne-am ales metodele de
lucru.

In activitatea de cercetare am parcurs urmatoarele etape:
e depistarea si cunoasterea tulburarilor de vorbire;

e formarea si consolidarea unor deprinderi articulatorii corecte, dezvoltarea auzului
fonematic;

¢ munca individuald pentru cercetarea, fixarea si consolidarea deprinderilor articulatorii
corecte;

e jocuri si exercitii de analiza a propozitiei, cuvantului, silabei in vederea pregatirii pentru
insusirea citit-scrisului in clasa I.

Paralel cu urmadrirea si influentarea dezvoltarii limbajului sub aspect fonetic, ne-a preocupat
aplicarea unor modalitati de imbogatire a vocabularului copiilor, a unor jocuri didactice si exercitii

care sd contribuie la perfectionarea deprinderilor de exprimare corectda din punct de vedere
gramatical, de exprimare fluenta, corectd, literara in limba romana.

Ipoteza de lucru

In demersul nostru am pornit de la ipoteza ca daca jocul didactic este activitate de baza in
educarea elevului de clasa pregatitoare, capacititile de comunicare se formeaza si se dezvolta in
ritm sustinut, cu motivatie sporitd, asigurand imbunatatirea rezultatelor.

Variabila independentd: Utilizarea jocului didactic in toate activitatile educative;
Variabila dependenta: Rezultatele obtinute privind corectitudinea exprimarii orale.

Elevii alesi pentru experiment au fost testati oral pentru stabilirea nivelului de la care s-a
pornit cercetarea.

Am observat, astfel, ca la inceputul clasei pregatitoare nu toti copiii percepeau si pronuntau
clar si corect sunetele sau grupurile de sunete ale limbii roméane. Probele de evaluare pe care le-
am stabilit au urmarit in acest sens gradul de corectitudine al pronuntiei sunetelor limbii romane.
Am aplicat urmatorul test de evaluare initiala:
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Tabelul 1. Evaluare initiala- Comunicare in limba romdna, clasa pregatitoare

NUMARUL ELEVULUI

BULINUTA (CALIFICATIV)

COMPET ITEMI
ENTE 0
Pronunta Pronunta dupa model:
clar si corect .
sunete§ i mynl,hgvftdsjrs
cuvinte
(exercitiul 1) nas — nas hop —top  dac
—rac joc — jos far — var
jar - car
cara —gara  pard — bara
stdnca — stanga macar —
magar
fapte—lapte  sare —zare
scoala — scoala muscd —
muscd

O pisica dragutica vrea sa
prinda o pasarica.

Pasarica zboara vrrr si face
frrr.

Construie
ste enunturi

Formuleaza raspunsuri pentru
intrebarile urmatoare:
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logice
(exercifiul 2) a) Cum te numeszi?
b) La ce scoala inveti?
¢) Tn ce clasa esti?
d) Din cine este compusa
familia ta?
e) Cine este prietenul
(prietena) ta?

Integreaz Pronunta  corect denumirea
d@ cuvinte in obiectelor de mai jos si formuleaza
enunturi cate o propozitie cu fiecare:
(exercitiul 3) _,

v B
_— o vt
Desparte in silabe cuvintele de
mai sus.

Manifesta Recunoaste povestea din care
initiativa in | fac parte personajele din ilustratie si
comunicarea povesteste ceva despre ele:
orala (exercitiul
4)
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BN

Se acorda cate o bulinutd pentru fiecare item, astfel:

B @
Q)

S o

Rezultate

Am observat, astfel, cd la inceputul clasei pregatitoare nu toti copiii percepeau si pronuntau
clar si corect sunetele sau grupurile de sunete ale limbii romane. Cu ajutorul testelor de evaluare
pe care le-am ales am urmarit sa corectam aceste deficiente, ceea ce am reusit in mare masura.
Totodata, capacitatea de diferentiere perceptiv-fonetica a sunetelor si a grupurilor de sunete in
pozitii diferite (initial, median, final) in structura cuvintelor, diferd in mare masura de la copil la
copil. Ajutandu-ne de mijloace de invatamant cat mai diversificate si folosindu-ne de jocuri-
exercitiu cu formule cat mai atractive, am exersat cu toti elevii si in special cu cei care prezentau
o capacitate scazuta de percepere, pentru a-i pregati si pe acestia in vederea insusirii citit-scrisului
n clasa I.
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Observarea critica a vorbirii altor copii sau persoane, sesizarea greselilor de pronuntie n
vorbirea altor copii si controlul mai constient al exprimarii proprii sau a exprimarii fiecarui copil,
se constituie n tot atatea directii de control asupra exprimarii copiilor. Cu ajutorul jocurilor de
stimulare a comunicarii orale sau a celor de exersare a pronuntiei corecte, am urmarit s-1 obisnuim
pe copii sa se exprime corect $i nunatat. Am urmarit, totodata, ca prin orice fel de conversatie,
prin orice activitate, prin orice contact verbal pe care l-am avut cu copiii, sa le imbogatim
vocabularul activ si pasiv, fie ca urmare a experientei cognitive proprii, a transferului de informatii
Tn comunicarea dintre copii Tn cadrul colectivului sau ca urmare a relatiei dintre adult si copil in
scoald, n familie, in mediul social. Am incercat sa le explicam semnificatia unor cuvinte noi, in
forme accesibile intelegerii copiilor. Un efort mai mare trebuie sa-1 depunem in vederea exersarii
de catre toti copiii a cuvintelor noi care le intrd in vocabular.

Prin jocurile didactice sau jocurile-exercitii pe care le-am desfasurat am urmarit totodata
consolidarea deprinderilor de a desparti cuvintele in silabe si silabele in sunete. Am avut in vedere,
in alegerea jocurilor-exercitiu, sa dezvoltam spiritul de observatie si abilitatea de a selecta si
exprima cat mai multe cuvinte care Incep cu un anumit sunet sau cu o anumita silabd, ca pregatire
preabecedara: jocuri-exercitii de imitare a sunetelor din natura (onomatopeice), jocuri de rol, jocuri
de explorare, ghicitori, jocuri cu reguli. Tot cu ajutorul anumitor tipuri de jocuri didactice sau
jocuri-exercitii, am incercat sd-i obisnuim pe copii s@ intuiasca raporturile gramaticale ale limbii
sub raport morfologic si sintactic. Pe intregul parcurs al studiului efectuat, in activitatile propuse
si sustinute am urmarit intotdeauna acelasi scop: cultivarea limbii. Marele nostru poet Mihai
Eminescu afirma ca ,,Limba e muzica celui mai mare maestru al ei, muzica nu e decat limba
romana pusa-n muzica.”

Exemple de jocuri:

De-a balonul

Scopul jocului: pronuntarea corecta a consoanelor g, f ;
dezvoltarea spiritului de echipa.

Desfasurarea jocului: elevii sunt asezati intr-un cerc mic, ei reprezentand balonul. La
comanda: ,,umflam balonul”, toti elevii sufla, rostind sunetul f si largesc cercul. La comanda:
,,balonul s-a spart”, elevii rostesc consoana § lin, indelungat apoi revin in cercul mic.

Focul si vantul

Sarcina didactica: redarea corectd a unor sunete izolate si a sunetelor din componenta unor
cuvinte;
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Reguli: elevii reproduc onomatopeic si prin miscari fenomenele despre care povesteste

invatatoarea;

Organizarea jocului: elevii asezati in semicerc;

planse care reprezinta fenomenele povestite;

Desfasurarea jocului: se reactualizeazd cunostintele despre foc si despre vant;

elevii reproduc onomatopeic: fass-fass, vajj-vajj in timp ce privesc plansele;

In continuare, Invatitoarea introduce exercitiile de pronuntare in contextul unei povestiri
simple despre foc si vant. Cand poveste se intrerupe, elevii trebuie sa reproduca sunetele
corespunzatoare fenomenului.

Jocul se poate continua prin formularea de propozitii simple in legdturd cu actiunea
perceputa. De asemenea, acest joc se poate relua ca introducere la lectia de invatare a literelor f

respectiv v.

Ursul si albinele

Scopul jocului: exersarea vorbirii;

pronuntarea corecta a sunetelor b, z, r;

Regula jocului: bazaie numai grupul de ,,albine” de care se apropie ,,ursul”;

Mijloace de Invatamant: cosulete mici sau cofraje de oua care reprezintd stupul;

Desfagurarea jocului: elevii sunt impartiti in grupe de céte 4-5 (in functie de numarul de elevi
din clasd). Un elev trebuie sa ramana afara din grup, el jucand rolul ,,ursului”. Fiecare grup de
»albine” se aseaza in jurul cate unui stup, pentru a-1 pazi de urs. Ursul se apropie de primul stup,
mormaind: mor-mor-mor iar albinele, aparand stupul, bazaie: baz-béz-baz. Daca nu reuseste sa ia
miere, pleacd mormaind spre alt stup.

Sa formam propozitii

2T Me @

Qe Fa
| FA FE
Y w

T b 43
‘o 13
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JOCUL VERII
JOCUL PRIMAVERII

CE FLORI

CE FLORI INFLORESC

LINFLORESC

f’@%
IMBRACAM

MARTISOR

CUM ARATA

%%'?f%‘

VARA?
s FB: EDUplay

FB: EDUplay

Concluzii

Educarea limbajului in ciclul primar de invatdmant are ca punct de plecare exercitiile de
vorbire si jocurile didactice. Acestea se desfasoard in colectivul de elevi, frontal sau cu grupuri
mici, chiar individual, pornind de la o tema, scopul final fiind acela ca atunci cand elevul se gaseste
in situatii de comunicare diferite si se exprime spontan, corect, constient. in jocurile didactice de
dezvoltare a limbajului sunt stimulate toate procesele psihice si in special gindirea si limbajul
copiilor. Limbajul, ca suport al gandirii determina direct capacitatea copilului de a intelege
cunostintele predate.

Pentru reusita jocurilor didactice este necesar sa se apeleze la o buna pregétire teoretica si
practica din partea invatatorului. Data fiind influenta mare a jocului didactic in dezvoltarea
limbajului si gandirii copilului, este necesara o gradare a sarcinilor pentru a analiza eforturile
intelectuale de la usor la greu, favorizand o mai clara intelegere a diferitelor situatii si aspecte din
lumea reala.

Preocuparea de a asigura o participare activa a copiilor la joc a facut simtitd nevoia unei
motivatii clare a sarcinii, adaptarea si mentinerea interesului prin procedee care sa-i solicite
emotional pe copii, sa utilizeze mijloacele de invatare in momentele cele mai potrivite ale
activitatilor pe care le desfiasoara. Metodele, procedeele, mijloacele de invatare diversificate
utilizate in desfasurarea jocurilor didactice faciliteazd imbogatirea vocabularului si dezvoltarea
flexibilititii verbale. In cadrul jocurilor didactice, copiii stabilesc raporturi, grupeazi jetoane,
selecteazd si ordoneaza diferite imagini, problematizeaza, stabilesc conexiuni logice ceea ce
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stimuleaza intens capacitatea de comparatie analiticd. Copiii invata sd analizeze, sd compare, sa
caute singuri solutii de rezolvare corecta a sarcinilor de lucru.

Pentru formarea si consolidarea deprinderilor de vorbire corecta din punct de vedere fonetic
si lexical se va urmdri antrenarea tuturor copiilor in joc, iar cu unii se va lucra in grupuri mici sau
individual, urmarind de asemenea selectarea, imbinarea judicioasa a metodelor si procedeelor,
aspecte urmadrite pe tot parcursul educational al acestora.

Fiecare actiune iIntreprinsd pentru dezvoltarea limbajului copiilor a fost atent gandita,
suprasolicitandu-i, dar nici sa imbrace forme prea usoare, straduindu-ne sa actiondm pentru
eficientizarea activitatilor desfasurate. Prin jocurile didactice pentru dezvoltarea limbajului
descrise in aceastd lucrare, prin metodele si procedeele alese si utilizate in cadrul activitatilor
didactice consider ca i-am stimulat pe elevii clasei pregatitoare sa-si insuseasca progresiv limba si
tehnica vorbirii corecte pe baza asimilarii informatiilor oferite si cu ajutorul imitatiei creatoare.

Am avut permanent in atentie modul in care jocurile didactice au contribuit la dezvoltarea
limbajului, la stimularea gindirii si la formarea acelor deprinderi atat de necesare elevului care,
trecand de la clasa pregatitoare in clasa I, va incepe sa desluseasca tainele literelor. Ne-am propus
sa dam activitatilor desfasurate la clasa un caracter placut si distractiv.

Jocul didactic cultiva deprinderea muncii intelectuale si a muncii independente, 1i deprinde
pe copii cu respectarea regulilor si subordonarea dorintelor si tendintelor contrare acestora. Vom
incheia acest demers cu cuvintele poetului Lucian Blaga: ,,.Limba este instrumentul gandirii si
cuvantul este chipul gandului”.
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