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Dedicam prezentul volum doamnei conferentiar universitar doctor
Maria-Terezia Pirdu, mentorul nostru de suflet, calauza in drumul cunoasterii §i

valoros reper uman si profesional.

In mitul lui Er, poate cd singurul in care zeii te lasd sd alegi si in care necesitatea nu
intra in conflict cu libertatea noastra, accentul in configurarea destinului cade pe libera
alegere a modelului: ne facem singuri viata in functie de arhetipul (,,eroul”) sub care ne
asezam, ceea ce-nseamnd. in functie de cei in care S-au intrupat valorile de viata in care ne
recunoastem si pe care ne-am angajat sa le urmam. Nu inseamna ca reusim pe deplin, ca vom
egala neaparat modelul, dar important e ca destinul nostru se naste in marginea alegerii
noastre libere. (...) Caci nimeni nu ne poate lua modelele, arhetipurile si eroii”.

(Gabriel Liiceanu, Despre destin).
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Evaluarea nationald la limba si literatura romand in ciclul primar
National Evaluation of Romanian Language and Literature in the
Primary Cycle
Achim Florina
Universitatea Tehnica Cluj-Napoca, Centrul Universitar Nord din Baia

Mare

Rezumat:

Lucrarea de fata isi propune sa analizeze rezultatele evaludrilor nationale efectuate la
nivelul claselor a Il-a si a IV-a, la disciplina limba si literatura romana .Aplicarea corecta a
testelor si valorificarea rezultatelor obtinute influenteaza in mod direct dezvoltarea
competentelor de citire si scriere ale elevilor din ciclul primar.

Abstract:

This paper aims to analyze the results of national assessments conducted at the level of
grades Il and 1V, in the discipline of Romanian language and literature. The correct application
of the tests and the use of the obtained results directly influence the development of the reading
and writing skills of the students from the primary cycle.

Cuvinte cheie: evaluare nationald, competenta de scriere, competenta de citire

Keywords: national evaluation, writing skills, reading skills.

Prezente in spatiul educational romanesc de la inceputul celei de a doua decade a
secolului nostru, evaluarile nationale ofera reactii diferite la nivelul cadrelor didactice,
parintilor si al elevilor. Daca in ceea ce priveste evaluarea de la sfarsitul clasei a VIII-a interesul
tuturor este pe deplin manifestat, la nivelul evaluarilor din ciclul primar, inclusiv al celei de la
finalul clasei a VI-a, situatia nu este identicd. Contestate de unii, tolerate de altii sau pe deplin
valorificate cateodatd, evaludrile amintite au un rol bine definit.

Specialistii internationali afirmd ca anumite deprinderi precum adaptabilitatea la situatii
noi, flexibilitatea in abordarea sarcinilor de lucru, comunicarea eficientd etc sunt absolut
esentiale in dezvoltarea elevilor ca viitori adulti capabili. In consecinta, testirile trebuie sa fie
centrate pe deprinderi, abilitdti de adaptare la situafii noi, sd se axeze pe competentele
dobandite, nu pe reproducerea cunostintelor predate. Pentru clasa a II-a evaludrile la limba si
literatura romand acopera abilitatile de scris si de citit, iar pentru clasa a [V-a , acopera nivelul

de intelegere a textului scris si al textelor la prima vedere.



Scopul si obiectivele evaluarilor nationale de la sfarsitul claselor a II-a si a IV-a sunt
stabilite prin Legea Educatiei Nationale nr.1/2011 si operationalizate prin Metodologia de
organizare si desfasurare a Evaluarilor nationale la finalul claselor a Il-a si a IV-a.
Obiectivele Evaluarii nationale la limba si literatura romana la finalul clasei a IV —a sunt in
mare masura constante 1n timp, similare celor ale evaluarilor nationale anterioare, pentru a putea
evidentia evolutia tendintelor inregistrate la nivelul invatamantului primar , fiind insa
actualizate conform necesitatilor normative si curriculare ale acestei etape :

- evaluarea cunostintelor, a capacitatilor si a deprinderilor de baza la citire ale elevilor de
clasa 1V—a, in scopul luarii deciziilor de politica educationala vizand nivelul invatamantului
primar pe baza unor date statistice obtinute printr-o metodologie transparenta;

- raportarea performantelor elevilor testati in termeni compatibili cu modul de raportare
din evaluarile nationale;

- obtinerea unui feedback util din partea sistemului ,pentru activarea dimensiunii
prognostice a evaludrii, semnificativ pentru proiectarea parcursului educational ulterior ,dupa
generalizarea concluziilor obtinute;

- informarea intr-un mod transparent si accesibil, dublata si de responsabilizarea
diferitilor parteneri educationali (inspector scolari , profesori pentru invatdmantul scolar
Jnvatatori ,metodisti , etc. ) cu privire la raportarea performantelor elevilor de clasa a IV —a la
standardele curriculare corespunzatoare pe baza calcularii performantelor medii la nivelul
anului;

- constituirea unei baze de date comparabile cu evaluarile nationale anterioare ,pentru a
realiza comparatii intre ele;

- proiectarea si validarea pe esantion national reprezentativ, selectat din cadrul populatiei
de elevi participante ,a unor instrumente de evaluare utile cadrelor didactice pentu
diversificarea practicilor de la clasa si pentru compararea performantelor medii nagionale.

Se precizeaza si ca rezultatele individuale nu se afiseaza, nu se comunica public i nu se
inregistreaza in catalogul clasei. Faptul ca rezultatele elevilor nu sunt ,,cuantificate” prin note
sau calificative este in concordantd cu necesitatea de identificare si de explorarea a unor
modalitati diferite de prezentare a rezultatelor elevilor, In concordantd cu exemple de bune
practici identificate in alte sisteme educationale europene. Astfel, rezultatele evaludrilor sunt
folosite pentru elaborarea planurilor individualizate de invatare ale eleviloriar acestea se

comunica parintilor elevilor si constituie documente din portofoliul educational al elevului.



Testele elaborate pentru E N Il , administrate elevilor care au urmat cursurile clasei a Il —a
in limba romana sunt structurate astfel® :

- primul test vizeaza evaluarea competentelor de producere a mesajelor scrise

- al doilea test vizeaza evaluarea competentelor de receptare a mesajelor citite

In anii scolari 2012 — 2013 si 2013 — 2014 au fost administrate pentru inceput in regim de
pilotare, doua runde de evaluari la finalul clasei a 11 —a, avand drept scop gestionarea procesului
de organizare si desfisurare a evaluarii, respectiv de imbunatatire a acestuia, pe baza
observatiilor primite atat din partea cadrelor didactice, cat si din partea institutiilor direct
implicate in acest proces. Incepand cu anul scolar 2014 — 2015, Evaluarea competentelor
fundamentale la sfarsitul clase a I —a a capatat un caracter national, fiind organizata pentru toti
eleviiclaseia Il —a.

Principalul scop al evaluarii este cel de orientare si optimizare a invatarii ,oferind cadrului
didactic posibilitatea remedierii deficientelor observate . Evaluarea Nationald are un caracter
reglator, rezultatele Tnregistrate fiind valorificate, Tn primul rand, in vederea elaborarii
planurilor individualizate de invatare, elemente ce reprezintd un instrument fundamental de
remediere / dezvoltare /orientare si contin informatii diagnostice si prognostice in vederea
orientdrii si optimizarii invatarii elevului. In urma administrarii acestei evaluiri pot fi luate
masuri concrete de remediere , in asa fel incat elevul sa depaseasca dificultatile intdimpinate si
sa performeze la un nivel ridicat.

In ceea ce priveste valorificarea rezultatelor obtinute in urma desfisurarii evaludrii
competentelor fudamentale la finalul clasei a I1-a, la nivel national ,acestea sunt consemnate si
analizate intr-un Raport National? privind Evaluarea competentelor fundamentale la finalul
clasei a ll-a. Este un raport national centralizat, intocmit anual, care cuprinde toate informatiile
referitoare la elaborarea ,administrarea si evaluarea testelor utilizate in cadrul EN II, in anul
scolar respeciv. Conform Metodologiei de organizare si desfagurare a Evaludrilor Nationale la
finalul claselor a Il —a, a IV — a, statisticile care stau la baza prezentului raport national au
fost intocmite in conformitate cu informatiile si rezultatele transmise de catre inspectoratele
scolare, prin intermediul Raportului inspectorului scolar, care cuprinde rezultatele inregistrate
in Raportul unitatii de invatdmant. Acest raport menfionat este intocmit la randul sdu pe baza

Raportului clasei, In care sunt centralizate rezultatele Inregistrate in urma desfasurarii EN

! Evaluare Nationald II - 2019 Centrul National de Evaluare si Examinare 2019, p. 7

2 Evaluare Nationald II -2019 —Romania,Centrul National de Evaluare si Examinare 2019 , p. 6



I1.Testele administrate in cadrul EN 11 2019 au fost elaborate in conformitate cu programele
scolare in vigoare ,aprobate prin Ordinul ministrului educatiei® nr.3418 / 19.03.2013 si aplicate
la clasa incepand cu anul scolar 2014 — 2015 si au un nivel mediu de dificultate. Instrumentele
de evaluare in anul scolar 2019 au fost realizate pornind de la propunerile elaborate de profesorii
selectati in grupurile de lucru pentru sectiunile evaluarii competentelor fundamentale la finalul
clasei a Il —a. Grupurile de lucru au fost constituite de profesorii care si-au exprimat
disponibilitatea de a participa la activitatile specifice acestui tip de evaluare, tinand cont si de
experienta acestora la catedra.Testele finalizate au fost insotite de Caietul cadrului didactic —
document pe baza caruia s-a realizat evaluarea testelor incluzdnd baremul de evaluare si
codurile alocate fiecarui item existent in testele elaborate (codul 10 reprezinta codul care arata
rezolvarea corecta si completa a itemului, codurile 11, 72 si /sau 13 sunt coduri alocate pentru
rezolvarea partiala a itemului, codul 70 este codul care evidentiaza un raspuns incorect sau un
raspuns care indica greseli tipice / erori in invatare, codul 79 reprezinta codul care indica un
raspuns care nu are legatura cu sarcina de lucru, codul 99 este codul care indica lipsa orcarui
raspuns sau a unei incercari de raspuns), precum si alte instructiuni privind aceasta activitate.

Testele elaborate pentru Sectiunea Scris au vizat domeniul asociat producerii mesajelor
scrise si pornind de la competenta specifica : redactarea unor mesaje simple ,cu respectarea
conventiilor de baza, au cerut ca, pe parcursul a 30 de minute, elevii sa rezolve doi item
subiectivi (unul care solicitd elaborarea unui bilet de informare, de solicitare, de multumire ,
etc. si altul care evalueaza redactarea unui text scurt, pe baza unui suport vizual si a unui sir de
intrebari). Testele elaborate in vederea evaluarii competentelor de citire (receptare si intelegere
) a unui text la prima vedere au respectat programa scolara in vigoare.

Analiza statistica a rezultatelor obtinute de elevii care au participat la EN II in anul
scolar 2018 — 2019 are la bazad rezultatele inregistrate in aplicatia dedicatd acestui tip de
evaluare nationali. In vederea realizarii unei analize statistice cat mai relevante s-a tinut cont
de matricea de specificatii pe baza careia a fost elaborat fiecare test in parte.

La sectiunea Scris procentajul mediu, la nivel national al elevilor carora le-au fost
alocate coduri a fost calculat pe baza datelor inregistrate in aplicatia dedicatd evaluarii

nationale*, dupa cum urmeaza :

8 Ordinul ministrului educatiei nr.3418 / 19.03.2013

4 CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare nationald , EN II -
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Test Item | Aspecte Codul 10 Codul 11 | Codul 70 | Codul 79 | Codul 99

vizate
Testul1 | Item | Continut 71,91% 17,66 % | 583 % 3,38 % 1,22 %
1
Testul 2 67,99% 20,67 % | 6,65% 341 % 1,67 %
Testul 1 Scriere 59,87% 27,02% | 8,40 % 3,46 % 1,26 %
Testul 2 corecta 56,56% 28,29% |9,92% 3,52 % 1,71 %

Testul1 | Item | Continut 57,23% 28,5 % 8,55 % 3,44 % 2,73

Testul 2 | 2 63,72% 23,32% | 7,31% 3,58 % 2,07 %

Tabel 1  Rezultate la EN I1 din naul 2019

Dupa cum se poate observa, aproximativ 70% dintre elevii de clasa a II-a reusesc sa
scrie un bilet de multumire, respectand cerintele referitoare la continut, in timp ce mai putin de
60% reusesc sd scrie corect cuvintele si sd utilizeze corect semnele de punctuatie.

Cel de-al doilea item al fiecaruia dintre cele doua teste administrate in cadrul Sectiunii
Scris @ EN 11-2019 a urmarit nivelul de dezvoltare a competentei elevului de a scrie un text
format din cinci propozitii, raspunzand la cele cinci intrebari cuprinse in testul primit. Astfel,
la cel de-al doilea item al primului test, elevul trebuia sa prezinte modul in care isi petrecuse
vacanta, iar aspectele vizate au fost tot cele referitoare la continut si la scriere corectd.

Din cele doua tabele de mai sus , reiese ca intre 57 % si 64 % dintre elevii de clasa a II
—a reusesc sa redacteze un text pe baza unor intrebari date ,respectand cerintele referitoare la
continut ,in timp ce 46 % si 52 % scriu corect cuvintele si utilizeaza corect semnele de
punctuatie .

Daca ar fi sa analizam rezultatele obtinute in urma administrarii testelor in cadrul EN
11-2019, respective in cadrul EN 11-2018, observam c4, la nivel national, in cadrul Sectiunii
Scris, procentajul elevilor care au demonstrat cd au dezvoltate competentele specifice
corespunzatoare competentei generale prevazuta in programa scolara, de a redacta mesaje n
diverse situatii de comunicare, S-a imbunatatit de la 70,25%, in 2018, la 72,46% in 2019.
Aceasta Tmbunatatire se resimte si in functie de mediul in care se afld unitatea de Invatamant,

din acest punct de vedere, Th mediul rural procentajul mediu inregistrat fiind de 62,41% in 2019



fata de 60,43% in 2018, in timp ce In mediul urban, procentajul mediu a crescut de la 77,62%
n 2018 la 79,43% in 20109.

De altfel, conform Metodologiei, o primd masura care ar trebui luata este aceea de
intocmire a planurilor individualizate de nvatare, urmata de planificarea unor activitati/ore de
remediere/recuperare, acolo unde este cazul, ceea ce ar contribui semnificativ la atingerea
scopului acestei evaludri nationale.

Referitor la testele administrate in cadrul Sectiunii Citit a evaluarii competentelor
fundamentale la finalul clasei a Il —a 2019 nationale °, au avut un numéar mai mic de itemi fata
de cele utilizate in cadrul EN 11 — 2018 .

La nivel national se poate observa o imbunatatire a procentajelor medii inregistrate la
EN 2019 ,fata de EN II — 2018 ,in ceea ce priveste mediul in care se afla unitatea de invatamant
,de la 82 ,21 % la 86,32 % . Tn 2018 procentajul mediu nregistrat in mediul urban a fost de
87,46 % , iar In anul 2019 procentajul a fost de 91,02 % . Tn mediul rural procentajul mediu a
inregistrat o scadere la EN II -2018 de la 75,26 % fata de EN 11 — 2019 ,la 70,26 % .

Trebuie subliniat faptul a crescut diferenta dintre mediul urban si cel rural de la 12,2 %
n EN Il — 2018 1a 20,4 % in EN 11 — 2019 .

Testele elaborate pentru EN IV © 1a limba si literatura romana, au avut allocate 60 de
minute pentru rezolvare uu vizat urmatoarele domenii de conginut :

e D1 - Extragerea informatiilor explicit formulate
e D2 - Formularea unor concluzii directe
e D3 - Operarea cu ideile principale ale textului
e D4 - Interpretarea si integrarea ideilor si informatiilor
La domeniul de continut D1 —extragerea informatiilor explicit formulate ,elevii
trebuie sa :

v sa sesizeze rolul ilustratiilor ce insotesc un text;

v’ sa citeasca constient, corect, fluent si expresiv texte cunoscute;

v sd citeasca in mod constient si corect un scurt text necunoscut;
v

sd identifice secventele narative, dialogate si descriptive dintr-un text;

> CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare nationald / EN II
2019, p. 20

6 CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare nationala 1V 2019
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v sd recunoascd in textele studiate elementele de constructie a comunicarii
invatate.
La domeniul de continut D2 , formularea unor concluzii directe ,elevii
ar trebui sa stie :
v’ sd aplice in mod constient regulile de ortografie si de punctuatie;
v' sd redacteze diverse texte de mica intindere adaptindu-le destinatiei si
scopului comunicarii;
v’ sa utilizeze corect, in textele redactate, elementele de constructie a
comunicarii studiate.
La domeniul de continut D3 , operarea cu ideile principale ale textului,
elevii trebuie sa :
v’ sd desprinda idei principale si informatii de detaliu dintr-un text citit (literar-
nonliterar);
v’ sd alcatuiasca povestirea unui text literar dupa un plan simplu de idei.
La domeniul de continut D4 , interpretarea si integrarea ideilor §i
informatiilor,elevii trebuie sa:
v sd manifeste interes si initiativd pentru lectura unor texte variate literare sau
nonliterare;
v’ sd aseze corect in pagina textele scrise, respectand scrierea cu alineate pentru
a marca trecerea de la o idee la alta;
v/ sa manifeste interes si spirit critic fata de redactarea diverselor tipuri de texte.
La domeniul de continut D1, procentajul mediu de rezolvare la nivel national, conform
codurilor la disciplina Limba romana ,in anul scolar 2018- 2019 ,conform bazei de date EN IV
2019 " a CNEE , este urmdtorul :
Testul 1 -90,96 %
Testul 2 - 89,35 %
Total — 90,16 %
Domeniul de continut evaluat D1 - Extragerea informatiilor explicit formulate urmarit
dezvoltarea capacitdtii de receptare de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare si de

redactare de mesaje in diverse situatii de comunicare, prin extragerea informatiilor explicit

" CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare nationald IV 2019
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formulate din textele literare date.Domeniul de continut a presupus opt itemi ,cate patru pentru
fiecare test dat.

Daca ar fi sa tragem o concluzie ,se poate spune cd EN IV 2019 la disciplina Limba
romana are cel mai bun procentaj , 90.16 % ,fatd de anii precedenti 2018 cu un procentaj de
90,06 % , anul 2017 avand un procentaj de 89,20 %, iar anul 2016 cu un procentaj de 89,22
%.

La domeniul de continut D2 ,procentajul mediu de rezolvare la nivel national ,coform
codurilor la disciplina Limba romana ,in anul scolar 2018- 2019 ,conform bazei de date EN IV
2019 a CNEE , este urmatorul :

Testul 1 - 82,60 %
Testul 2 — 82,72%
Total —82,66 %

Domeniul de continut evaluat D2 - Operarea cu ideile principale ale textului , elevii au
trebuit sa dovedeasca faptul ca pot sa desprinda ideile principale si informatiile de detaliu dintr-
un text literar inedit citit, sa alcatuiasca povestirea unui text literar dupa un plan simplu de idei.

Domeniul de continut D2 a presupus patru itemi corespunzatori, repartizati cate doi
itemi pentru fiecare test dat. Pentru ambele teste, itemii au fost cu alegere multipla si de tip
pereche

Se poate preciza ca rezultatele sunt apropiate fatd de rezultatele din anii precedenti ,in
anul 2018 procentajul fiind de 80,16 % , iar in anul 2017 procentajul fiind de 77,76 %.

La domeniul de continut D3, procentajul mediu de rezolvare la nivel national ,coform
codurilor la disciplina Limba roména ,in anul scolar 2018- 2019 ,conform bazei de date EN IV
2019 a CNEE , este urmatorul :

Testul 1 - 89,65 %
Testul 2 — 87,38%
Total -88,01%

Domeniul de continut evaluat D3 - Formularea unor concluzii directe,a urmarit
dezvoltarea capacitdtii de receptare de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare si de
redactare de mesaje in diverse situatii de comunicare prin formularea de concluzii simple,
directe pe baza lecturii textelor literare . Domeniul de continut D3 a presupus sase itemi
corespunzatori, repartizati cate trei pentru fiecare test dat. Conform codurilor atribuite de catre
elevi la testele primite ,procentajul este de peste 88, 01 % , cu mult mai mare decéatcele din 2018
care au avut un procentaj de 76,90% , in 2017 procentajul fiind de 75,59% ,iar in 2016
procentajul este de 77,30%.
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La domeniul de continut D4 , procentajul mediu de rezolvare la nivel national in anul
scolar 2018- 2019 ,conform bazei de date EN IV 2019 a CNEE , este urmatorul :
Testul 1 - 62,22 %
Testul 2 — 68,48 %
Total -65,35%

Domeniul de continut evaluat D4 - Interpretarea si integrarea ideilor si informatiilor a
urmarit dezvoltarea capacitatii de receptare de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare
si de redactare de . Domeniul de continut D4 a presupus sase itemi corespunzatori, repartizati
cate trei pentru fiecare test.

Itemii la cele doua teste au fost urmatorii : cu alegere duald, cu raspuns scurt/de
completare si de tip eseu structurat

La domeniul de continut D4 ,procentajul mediu rezolvare a cerintelor la nivel national
,dobandite la finalul clase a IV —a 2019 este de 65,35 % ,cel mai slab la aceasta sectiune ,dar
mai mare decét cele de la EN IV - 2018 unde procentjul este de 56,75% , EN IV — 2017
procentaju este de 60, 99% ,iar 1n 2016 procentajul a fost de 61,32% .

Potrivit rezultatelor inregistrate in Raportul National , EN 11 - 2019 8 | la Sectiunea
Scris, autorii raportului sugin ca elevii intimpinad mai multe dificultati in redactarea unui text
pe baza unor intebari ,decat si scrie un bilet de multumire . In jur de 60 % din elevii evaluati
reusesc sa scrie corect un text cerut .

Raportul avertizeaza ca in ceea ce priveste scrierea corectd a cuvintelor si a
propozitiilor, precum si corectitudinea utilizarii semnelor de punctuatie, situatia este mult mai
grava, deoarece mai putin de 60% dintre elevi scriu corect biletul si mai putin de 50% scriu
corect textul pe baza de intrebari”. Decalajul intre rural-urban este de peste 17 puncte
procentuale.

La sectiunea Citit a EN Il — 2019 , rezultatele Raportului National arata urmatoarele
procente ale elevilor evaluati :

e aproximativ 85% dintre elevii participanti reusesc sa formuleze intrebari si raspunsuri
pe baza textului citit;
e in jur de 84% dintre elevii evaluati pot sd redea prin cuvinte proprii, cu sprijin, un

fragment dintr-un text citit;

8 CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare nationald II - 2019
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e peste 90% dintre elevi formuleaza raspunsuri la Intrebari, In legaturd cu un scurt text

citit.

Dupa o analizd a rezultatelor inregistrate a datelor in Raportul National, specialistii
Centrului National de Evaluare si Examinare, au ajuns la concluzia ca 86,32 % dintre elevii
participanti la EN 11-2019 au formata si dezvoltatd competenta de receptare a unei varietati de
mesaje scrise .Dupa statisticile din Raportul National ,al EN 11 — 2019 ,doar 79,62% dintre elevii
care studiaza in mediul rural reusesc sa inteleagd un text scris, in timp ce 91,02% dintre elevii
care nvatd in scoli din mediul urban au aceasta competenta dezvoltatd , la finalul clasei a II-
a.Potrivit rezultatelor Tnregistrate la EN 1V -2019 ,din Raportul National ,procentajul mediu la

nivel national pe competentele vizate a fost urmatorul :

Competente vizate Procentaj mediu la nivel

Extragerea informatiilor explicit 89,2% 89,2% 90,1%
formulate 90,2%

Operarea cu ideile principale ale textului 71,3%  80,2% 77,8%
82,7%

Formularea unor concluzii corecte 77,3% 756%  76,9%
88%

Interpretarea si integrarea ideilor si 61,3% 61,1% 56,8%
informatiilor 65,4%

Tabel 2 Procentajul mediu la nivel national pe competentele vizate

Conform datelor integistrate mai sus, in anul scolar 2019 s-a inregistrat cel mai bun
procentaj al Evaluarii Nationale la limba roména, ceea ce inseamnd ca elevii evaluati si-au
format promitdtor competentele vizate. Se poate evidentia ca majoritatea elevilor detin
competente de redactare a unor texte, utilizeaza in general corect elemente de costructie a
comunicarii scrise, aplica in redactare regulile de ortografie si punctuatie invatate.

Anii scolari 2020 si 2021 au adus in viata cadrelor didactice si a elevilor puternicul vant
al schimbarii, pandemia impunand trecerea activitdtilor didactice in online si reconfigurarea
modalitatii de interactiune dintre profesor si copil. Evaluarea nationala realizatd in primavara
anului 2021 s-a adresat unor elevi care au desfasurat poate peste 50% din activitati in mediul
online. Nu avem date centralizate legate de rezultatele obtinute la aceste testari, astfel incat
dorind sa avem o imagine orientativa ne-am propus analiza contextuald a unei clase din mediul

urban.( orasul Targu Lapus, judetul Maramures). Apeland la o doamna invatatoare care in anul
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2019 a avut clasa a I1-a (un colectiv de 24 de elevi), iar in anul scolar 2020-2021 clasa a 1V-a

(cu un efectiv de 26 de copii), ne-am propus sa analizam rezultatele obtinute la cele doua testari.

Astfel, investigind rezultatele obtinute in clasa a II-a, reprezentate in figura de mai jos,

observam ca acestea sunt in acord cu cele obtinute la nivel national, itemul al doilea, asociat

redactarii de text provocand anumite dificultati.

25

20

ITEM 1

Continut

Scriere
corecta

21
19 19

16 m COD 10
15 mCOD 11
10 7 = COD 70
5 5 4 4 m COD 79

1 1 1 1
O T T T T T 1 . COD 99

ITEM 2 Continut Scriere

corecta

Figura nr 1 Rezultatele obtinute in 2019 la EN 11

In clasa a IV-a B, in anul scolar 2020-2021, testele de la Evaluarea Nationali la

disciplina Limba romana au continut 15 itemi . Rezultatele sunt reprezentate grafic mai jos:

B Raspuns corect
B Raspuns partial incorect
M Raspuns incorect

M Lipsa raspuns

112131415 (16(17 {1819 1IO 1|1 1|2 1|3 1|4 115
B Raspuns corect 20(26|25(22|26|26|25|26|25|21|21(25|14|13|11
B Raspuns partial incorect 6| 1|12(13|15
M Raspuns incorect 6 14 1 15
M Lipsa raspuns

Figura 2 Grafic rezultatele la disciplina Limba roméana EN -1V B ,2021

Observam ca sarcinile cu grad de dificultate ridicat sunt cele asociate redactarii de text,

mai precis expunerii in scris a punctelor de vedere.
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In figura de mai jos am incercat sa reprezint rezultatele evaluarilor nationale de la

clasele a 11-a 2019 si a IV —a din anul scolar 2021

90%
85%
80%
75%
70%
65%

B TEST1

W TEST2

CLASA a ll-a
CLASA a IV-a
CLASA a ll-a CLASA a IV-a
B TEST1 74% 86%
B TEST2 87% 84%

Figura 3 Grafic cu rezultatele evaluarilor nationale de la clasele a II-a B 2019 sia IV —-a
B din anul scolar 2021 .

Din ceea ce rezultad in acest grafic, se observa un progres la primul test de la EN II 2019,
fata de cel de la EN IV 2021, dar din pacate testul al doilea de la EN II 2019 are rezultate mai
bune decat in EN IV 2021. Cum nu putem identifica loturile de elevi asociate celor doua teste,
elementul pe care il vom lua in considerare este media acestora. Delimitam astfel o usoara
crestere (85% 1n 2021 fata de 80,5% 1n 2019), dar in ceea ce priveste aspectele asociate scrierii
de text directia adoptad nu este cea buna.

In concluzie, desi constatarile mentionate nu pot fi generalizate, atragem atentia asupra
impactului negativ exercitat de activitatile online chiar si in mediul urban. Realizate atét sincron

cat si asincron el ear fi putut valorifica situatia in scopul dezvoltarii competentei de redactare.

Bibliografie

*** CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare
nationala IT — 2019 https://rocnee.eu/datedeschise.html

*** CENTRUL NATIONAL DE EVALUARE SI EXAMINARE ,Raport national Evaluare
nationala IV — 2019 https://rocnee.eu/datedeschise.html
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UTILIZAREA TEHNOLOGIILOR EDUCATIONALE IN CADRUL LECTIEI
THE USE OF EDUCATIONAL TECHNOLOGIES DURING THE LESSON
Nadia Barkoczi

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

Abstract. Inovarea prin utilizatori si adoptarea rapida a unor solutii inovatoare reprezinta pasi
primordiali prin care se pot aborda provocarile din educatie. Tehnologiile educationale vin cu
un plus de motivatie in activitatea didactica, permitand o crestere a varietatii activitatilor si a
mijloacelor de invatamant folosite. Software-urile educationale, pe langd aspectul ludic atat de
apreciat de agentii educationali, permit crearea, simularea, consultarea si evaluarea
cunostintelor contribuind la insusirea de informatii si dobandirea de competente prin exemple,
demonstratii, explicatii, simulari. Achizitia de tehnologie reprezintd o modalitate de
comprimare a timpului, iar in realizarea activitatilor de catre agentii educationali, timpul este
redimensiona datoritd schimbarilor survenite in canalele de informare si de comunicare.
Reducerea timpului necesar pregatirii unor lectii dintr-o perspectiva bazata pe noi concepte,
care nu exclud metodele traditionale de invatare, dar le completeaza cu idei inovative, oferda

profesorilor posibilitatea centrarii pe nevoile elevilor si ale studentilor.
Cuvinte cheie: tehnologii educationale, cunostinte, agenti educationali, lectie

Abstract. Innovation through users and the rapid adoption of some innovative solutions are
key steps in addressing the challenges in education. Educational technologies come with an
extra motivation in the teaching activity, allowing an increase in the variety of activities and
teaching aids used. Educational software, in addition to the playful aspect so appreciated by
educational agents, allows the creation, simulation, consultation and evaluation of knowledge
contributing to the acquisition of information and the development of skills through examples,
demonstrations, explanations, simulations. The acquisition of technology is a way for time
compression, as in carrying out activities by educational agents, time is resized due to changes
in information and communication channels. Reducing the time needed to prepare lessons from
a perspective based on new concepts, which do not exclude traditional learning methods, but
complement them with innovative ideas, gives teachers the opportunity to focus on the pupils

and students’ needs.

Keywords: educational technologies, knowledge, educational agents, lesson
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Introducere

Accelerarea ritmului descoperirii de noi cunostinte in educatie determina cresterea rolului
informarii si comunicarii. Este important sa stim de unde sa ludm noile cunostinte, ce sa facem
cu ele, cum le corelam pe cele valabile, cum le adaptam la noi contexte educationale. Geddes
et al (2018) considera ca, in invatamant, rata acumularii de noi cunostinte depaseste rata de
absortie a acestora de catre agentii educationali confirmand teoria ,,curbei cunoasterii” emisa
de Buckminster Fuller® si reprezentati in Figura 1. Observim o crestere exponentiald care
reflectd oportunitdti fara precedent, specifice celei de-a patra revolutii tehnologice, precum

inteligenta artificiala, printarea 3D, energii regenerabile, masini autonome etc.

(@)

Totalitatea
Pana in 2025 cunostintelor se va
dubla Tn doar 12 ore.

~ Volumul  cunoasterii
In zilele noastre umane se dubleazi o
data la 12 luni;

s el cou ceal \PLILS, 0,0
5 doilea Razboi Mondial 25 de ani:
Tn 1900 Volumul cunoasterii umane se dubla o data la un

secol;

Figura 1. Curba cunoasterii (adaptare dupa Geddes et al, 2018)

Cucos (2020:256) afirma ca orice ,,act de achizitie a conoasterii" are nevoie de mijlocul
tehnic ca si cale de transmitere a continutului didactic si de mediul tehnologic ca suport
suplimentar, dar oportun, al predarii-invatarii-evaludrii. Tehnologiile de informare si

comunicare sunt tot mai mult folosite in scop educational prin mijloace de procesare, stocare si

°Schilling, D. (2013, Aprilie 19). Knowledge Doubling Every 12 Months, Soon to be Every 12 Hours.
Preluat de pe Industry Tap into News: https://www.industrytap.com/knowledge-doubling-every-12-months-soon-
to-be-every-12-hours/3950
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prezentare a informatiei. Integrarea noilor tehnologii in sistemul si procesul de invatamant

implica un proces lung care se desfasoara:

% Tn mai multe etape, in conditiile in care tehnologia devine:

E¥nevoie pentru profesori;

#¥0 parte esentiald a unui curriculum care integreazi o abordare constructivisti a
invatarii bazate pe performanta pentru elevi, pentru a aduce un beneficiu real
invatarii (Cydis, 2015).

+ pe mai multe niveluri, reprezentate n Figura 2, pentru a avea efectele dorite (lstrate,
2020:113).

Curriculumul
Formarea intiala si continua a cadrelor didactice
Pregatirea materialelor didactice in format digital

Politicile de sprijin etc.

Figura 2. Niveluri de integrare a tehnologiilor educationale
Agentii educationali in raport cu tehnologia

Dacai la aflarea informatiei privind tehnologia, agentii educationali asista ca spectatori, la
interactiunea cu mediul de invatare devin participanti pentru ca ulterior sa se transforme n

creatori, modificand mediul conform dorintelor, intereselor.

Practicile educationale sunt in proces de adaptare la progresul actual al tehnologiei
incercand sd rdspunda provocarilor procesului de formare a competentelor agentilor
educationali. Calitatea situatiei de invatare se dovedeste treptat a fi imbunatatita prin exercitii

ale utilizarii mediului tehnologic pentru proiectarea si desfasurarea activitatilor didactice.

Prin platforme educationale, profesorii isi pot dirija parcursurile de imbunatatire
profesionald, se pot sustine si modela procese de formare si dezvoltare a competentelor. Relatia
de invatare dintre ,,profesorul cu vechime” si ,,profesorul debutant” este intermediata, uneori
mai putin alteori mai mult, in functie de situatia de invatare, de tehnologie, ceea ce reduce
nesiguranta asociata proceselor de transformare si confruntare a propriilor limite de invatare si

adaptare la nou.

Un rol important 1l joaca accesul la tehnologie care ar trebui asigurat de catre institutiile
de invatamant fiecarui agent educational prin mijlocirea accesului liber la softuri, aplicatii si

programe informatice pe care sa le poata utiliza activ in proiectele scolare in scop educativ.
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Creativitatea si competentele digitale ale acestora pot fi dezvoltate prin accesul neingradit la

tehnologia digitala®®.
Utilizarea tehnologiilor educationale in cadrul lectiei

In conditiile integrarii tehnologiilor de informare si comunicare, procesul de predare-
invatare-evaluare se confruntd cu o transformare majora: profesorii devin mentori, consilieri,
mediatori cu rolul de a-i ajuta pe elevi si studenti si-si asume propria invitare. in aceste conditii,
activitatile didactice se schimba 1n functie de nevoi si interese, de la o clasa la alta, de la un an

la altul.

Pornind de la curriculum si de la cele trei intrebari cheie ale algoritmului proiectarii
didactice a lectiei se contureaza actiunile metodico-pedagogice reprezentate in Figura 2,

validate in teoria si practica instruirii.

Ce voi face?: Cat voi face?: Cum voi face?:

selectarea din planificarea
calendaristica a
continutului si
transpunerea didactica a
acestuia

stabilirea locului lectiei n
unitatea de invatare;

elaborarea strategiei
didactice: metode
didactice, mijloace de
invatamant, forme de
organizare a activitatii

preluarea competentelor
generale si specifice din
planificarea calendaristica
semestriald si programa
scolara

prefigurarea strategiilor de
evaluare

stabilirea activitatilor de
management al clasei de
elevi

stabilirea obiectivelor
operationale;

Figura 3. Algoritmul proiectarii didactice a lectiei

Utilizarea tehnologiilor educationale in cadrul lectiei presupune un proces de planificare
derulat in paralel cu realizarea proiectului didactic (Tabelul 1). Resursele educationale deschise
amintite pentru fiecare etapa a planificarii reprezintd mijloace de invatamant ca parte a strategiei
didactice proiectata pentru disciplina Instruire asistata de calculator din cadrul planurilor de

invatamant al Programului de formare psihopedagogica in vederea formarii competentelor

10 Ministerul Educatiei si Cercetarii. (2020). Strategia privind digitalizarea educatiei din Romdnia.
Bucuresti: SmartEdu. Preluat de pe https://www.edu.ro/sites/default/files/SMART.Edu%20-
%20document%?20consultare.pdf
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pentru profesia didacticd — nivelul | si a specializarii Pedagogia Invatimantului Primar si

Prescolar.

Tabelul 1. Planificarea utilizarii tehnologiilor de informare si comunicare in cadrul lectiei'*

Etapa planificarii Descriere Resurse educationale deschise
Pregatirea lectiei | ldentificarea resurselor | € Portalul educational al
necesare desfasurarii lectiei; Ministerului Educatiei,

Studiul ~ noutitilor  din | ®Portalul  de  informare  al

domeniul pedagogic. Ministerului Educatiei,

® Portalul Unititii de Cercetare in
Educatie,

@ Oferte de cursuri in domeniul
tehnologiei informatiei;

®Portaluri  roménesti  dedicate
profesorilor care doresc sa

valorifice noile tehnologii n

educatie.
Planificarea Identificarea tehnologiilor
predarii educationale potrivite pentru
sustinerea predarii-invatarii:
= echipamente hardware,
=0 platforme educationale, Platforme  educationale  pentru

®™ medii de stocare a | conferinte video: Google Classroom,
materialelor si furnizare a | Google Meet, Moodle, Zoom, Cisco
continutului  educational | Webex;

elevilor si studentilor. Platforme  educationale  pentru

desfasurarea orelor si monitorizarea
parcursului elevilor: Quizlet,
Edmodo, Edpuzzle, Facebook,
Whatsapp, e-mail.

Planificarea Identificarea metodelor

invatarii didactice adecvate stilurilor

11 https://www.superteach.ro/webinarii/scoala-online-un-pas-inainte-catre-pedagogia-digitala/
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elevilor si  continutului

educational  furnizat care

implica:

a. documentarea si studiul | MIT Open Courseware,
exemplelor de  bune | Webcast.berkeley, Wikiversity,
practici; Conexions, Merlot,

b. crearea materialelor
didactice:

@  vizionarea unor filme | EduTube, TeacherTube,

documentare,

£ 4 crearea de grafice / | Bubbl.us, Mindmap, Mind Meister,
scheme, Fotobabble, Blabberize, PhotoPeach,
® povesti, Book Creator, Animoto, Bookemon,

@  crearea e-book-urilor,

carti digitale cu imagini

miscatoare, Google Earth, Wikipedia.

& vizite online.

Planificarea Identificarea  formei  de
evaludrii evaluare:
v’ proiect, Prezi, Padlet,
v’ test online, Kahoot, Quizlet, Wordwall, Quizizz,
Learningapps,
v’ chestionar online, Google Forms, Mentimeter,

Organizarea  feedback-ului | Google Sites, SchoolRack, Weebly
catre elevi, referinte pentru | for education.
reluarea unor continuturi /

lectii partial aprofundate.

Discutii si concluzii

Trendul ascendent al curbei cunoasterii si timpul limitat al lectiei genereaza necesitatea
cadrelor didactice de a revizui periodic structura lectiei, formele si metodele de predare utilizate

in diferite secvente ale lectiei moderne. Pornind de la urmatoarele consideratii:
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v

calculatoarele si tehnologiile informationale si de comunicare servesc din ce in ce
mai mult ca instrumente personale care sunt utilizate pe tot parcursul zilei pentru
multe sarcini si subiecte, inclusiv educationale;

elevii si studentii sunt bombardati cu informatii care necesita acces rapid si sinteza;
rata cu care materialele digitale devin invechite este mare, data fiind frecventa cu
care se produc si se acceseaza cunostintele;

cursantii acceseaza gadgeturi de nalta tehnologie,

sistemului traditional de lectie in clasa i se poate adauga un nou nivel de invatare prin utilizarea

tehnologiilor educationale direct in procesul de predare-invatare-evaluare pentru a satisface

nevoile agentilor educationali.

Integrarea tehnologiilor educationale Tn predare-invatare-evaluare aduce un plus de

valoare procesului de invatdmant prin:

% cresterea oportunitatilor de invatare pe tot parcursul vietii;

¢ ncurajarea gandirii independente si critice printr-un proces de invitare centrat pe
cursant;

% incurajarea invatarii flexibile care permite cursantilor implicarea in decizii cu
privire la unde, cand, ce si cum Invata,

% culegerea cunostintelor de catre agentii educationali din diferite contexte de
invatare;

¢ crearea conditiilor pentru o sansa echitabila de succes a elevilor si studentilor.

Incertitudinea cu privire la oportunitatile si provocarile cu care se confrunta sistemul de

invatamant pentru a transforma salile de clasa in medii eficiente de predare si invatare, poate fi

diminuata prin utilizari inovatoare ale tehnologiei care prezinta noi modalitdti de a explora,

invata si impartasi cunostintele in mediile de invatare.

Desi integrarea tehnologiei in curriculum este in curs de implementare de multi ani, din

cauza resurselor limitate, accesul la tehnologie a fost adesea limitat la laboratoarele de

calculatoare, afectdnd capacitatea profesorilor de a incorpora tehnologia in lectie. Ca rezultat,

utilizarea tehnologiei rareori a imbunatétit predarea-invatarea-evaluarea.
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RATIONAMENTUL MATEMATIC SI REZOLVAREA DE PROBLEME
MATEMATICE

MATHEMATICAL REASONING AND MATHEMATICAL PROBLEM
SOLVING

Nadia Barkoczi®, Andrei Horvat-Marc™
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca, Romania
Centrul Universitar Nord din Baia Mare
“Departamentul de Specialitate cu Profil Psihopedagogic,

“Facultatea de Stiinte, Departamentul de Matematica si Informatica

Abstract. Avdnd in vedere viitoarea evaluare organizata in cadrul PISA 2022, in acest articol
conturam rolul pe care il are rationamentul matematic in cadrul formarii unei gdandiri
creatoare, in conditiile in care creativitatea implica utilizarea imaginatiei in traseul de la
inspiratie la idee. Atentia constientd, experimentarea, dorinta de a cauta conexiuni maresc
capacitatea de a alege rationamentul adecvat unei situatii date si de a construi lanturi de

rationamente pentru intregirea imaginii competentei matematice.
Cuvinte cheie: PISA, rationament matematic, gandire criticd, probleme de matematica.

Abstract. In this work, we study the role of mathematical reasoning to obtain certain and
timeless conclusions with the purpose to achieve creative thinking according to PISA 2022
mathematics framework, given that creativity involves the use of imagination in the path from
inspiration to idea. Conscious attention, experimentation, the desire to look for connections
increase the ability to choose the right reasoning for a given situation and to build chains of

reasonings to complete the image of mathematical skill.

Keywords: PISA, mathematical reasoning, critical thinking, mathematical problem.
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Introducere

Preocuparile din ultimul sfert de veac ale unor organizatii internationale, cum ar fi
UNESCO®, UNICEF®, OECD', etc., au ajuns si influenteze major stiintele educatiei,
aducand in primplan o reconfigurare a procesului educational privit din perspectiva exigentelor
impuse de contextul unei societiti informationale®®, o societate care se bazeazi tot mai mult pe
cunoastere ca sursd a performantei economice si mobil al actiunii sociale. Prototipul unei

societati informationale este

;omul ganditor, nu robotul sau executantul din epoca industriala, ci omul care stie, inainte de toate, sa
gdndeascd, sa analizeze si sa reflecteze asupra celor ce se intdmpla in jurul sdu, care poate sd aleagd sd se
informeze din mai multe surse, pentru a relationa informatiile intre ele, a intelege mai bine fenomenele,
evenimentele si faptele in esenta lor, ca sa le poatd aplica in mod autonom si creativ in propria dezvoltare.”

(Hadirca, 2020, p. 114)

Pentru a determina raportul dintre elevul unei societati si modelul standard al societatii
informationale, cel mai fezabil instrument este Programul pentru Evaluarea Internationala a
Studentilor (PISA®), dezvoltat si demarat de citre Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare
Economica (OECD) Tn anul 2000. Normele docimologice abordate de PISA permit realizarea
evaluarii cunostintelor elevilor intr-un mod care nu depinde de curriculum-ul scolar national
sau de caracterul cultural al fiecirei societati*’. Incepand cu anul 2000, evalurile PISA folosesc
esantioane reprezentative pentru elevii de 15 ani, iar datele evaluarilor sunt colectate odata la
trei ani. Urmatoarele perioade de evaluare sunt reprogramate pentru anul 2022, respectiv 2025.
Datele furnizate in cadrul PISA permit nu doar evidentierea unor probleme care ajung pana la
nivelul etic al functionalitatii sistemului educational, ci conduc si la elaborarea unor practici
educationale!® si politici publice care si asigure o educatie de calitate.

Ca urmare a acestor directii, prin Legea educatiei nationale nr. 1/2011*°, in Romania sunt
introduse Evaluarile Nationale la clasele a I1-a, a I\V-a sia VI-a. Primul an in care aceste evaluari
au fost desfasurate este anul scolar 2014-2015, cu subiect unic pentru toti elevii din

invatamantul de stat romanesc, subiect conceput dupa modelul PISA. Desigur, la nivel global

12 hitps://en.unesco.org/

13 hitps://www.unicef.org/romania/ro/pachetul-educa%C8%9Bie-incluziv¥%eC4%83-de-calitate

14 hitps://www.oecd.org/

15 hitps://www.wikiwand.com/en/Information_society

16 hitps://www.oecd.org/pisa/

17 Despre o influenta a rezultatelor PISA asupra sistemului educational din Romania se pot consulta mai
multe lucrari, vezi (Mihai Vasile, 2020), (Badescu, 2019),

18 Impactul PISA asupra unor sisteme educationale din Europa poate fi consultat in multe lucriri, vezi
(Grek, 2009).

19 hitps://www.edu.ro/sites/default/files/legea-educatiei_actualizata%20august%202018.pdf
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existd mai multe programe internationale de evaluare?’, dintre care amintim aici Progress in
International Reading Literacy Study (PIRLS?Y) si Trends in International Mathematics and
Science Study (TIMSS??).

In Raportul National privind Analiza rezultatelor Evaludrii nationale la finalul clasei a
Vl-a, Proba: Matematicad si stiinte®® se face o comparatie intre modul de administrare a evaludrii
nationale ENVT si cel al studiului PISA, specificdndu-se cd prima este administratd la nivelul
scolii, codurile fiind alocate de cétre profesorii care predau la clasa, pe baza instructiunilor
cuprinse Tn Caietul cadrului didactic, iar studiul este asigurat de administratori de test proveniti
din exteriorul scolii, codurile fiind alocate de catre evaluatori independenti (CNEE, 2020). Cu
toate acestea, in Raportul National privind Evaluarea competentelor fundamentale dobdndite
n ciclul primar la finalul clasei a IV-a 2019 (CNEE, 2020), se descrie caietul cadrului didactic
ca fiind:

e documentul proiectat dupa modelul evaludrilor internationale (IEA-PIRLS, IEA-
TIMSS si OECD-PISA),

e instrumentul cu ajutorul caruia se poate realiza evaluarea intr-un mod mult mai
transparent decét prin sistemul de calificative sau cel prin note.

Datele rezultate in urma evaluarilor nationale la clasele a I1-a, a I\V-a si a VI-a ar trebui
sa permita cadrelor didactice sa modeleze si sa monitorizeze progresul in timp al elevilor,
capacitatea de a-si imbunatati cunostintele si orientarea profesionald. Din cadrul curriculumului
actual, prin testele PISA se pot evalua competente similare cu cele reprezentate in Figura 1.2

De asemenea, in literatura de specialitate pot fi gasite lucrari in care sunt analizate
strategiile utilizate de catre elevi pentru a rezolva sarcinile de lucru prezente in testele PISA,
vezi (Fitri, Johar, Zubainur, & Umam, 2020) sau chiar se pot gasi studii de specialitate care
vizeazd modalitatile de selectie ale problemelor specifice evaludrilor PISA, vezi (Siswono,

Kohar, & Hartono, 2018).

20 Detalii referitoare la programele internationale de evaluare pot fi consultate in lucrarea (Alexandrescu,
2019)

2 hitps://timss.bc.edu/pirls-landing.html

2 hitps://timssandpirls.bc.edu/timss-landing.html

2 https://rocnee.eu/datedeschise/10-02-2020.html

24 Setul de competente mentionat a fost preluat de la adresa https://www.parintiicerschimbare.ro/ce-
urmaresc-evaluarile-nationale-cls-a-vi-a/
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Identificarea unor date, concepte, relatii specifice matematicii

Competenta 1 ; . p b o T
petett si/sau stiintelor intr-un context transdisciplinar.

Prelucrarea unor date de tip cantitativ, calitativ, structural
Competenta 2 specifice matematicii gi/sau stiintelor cuprinse in diverse
surse informationale.

Utilizarea conceptelor, algoritmilor si procedurilor specifice
Competenta 3 matematicii si/sau stiintelor pentru a caracteriza local sau global
o situafie concrerq.

Exprimarea in limbajul specific matematicii si/sau stiintelor a
Competenta 4 caracteristicilor cantitative sau calitative ale
unei sifuatii concrete.

Analizarea caracteristicilor unor relatii, fenomene sau procese
Competenta 5 specifice matematicii si/sau stiinfelor, pornind de la situatii reale
sau ipotefice.

Interpretarea unor  situatii-problema  specifice matematicii
Competenta 6 si/sau stiinfelor prin integrarea cunostinfelor din diferite
domenii.

Figura 1. Setul de competente evaluate prin testele PISA, care se regdsesc printre competentele
disciplinelor aflate in aria curriculara ,, Matematica si Stiinte ale naturii”

Rationamentul matematic

Tn cadrul PISA 2022 se preconizeaza ca matematica, prin valentele sale, si ocupe un loc

aparte. Din documentul PISA 2022 Mathematics Framework?® se poate extrage fragmentul

"An understanding of mathematics is central to a young person’s preparedness for participation in and
contribution to modern society. A growing proportion of problems and situations encountered in daily life, including
in professional contexts, require some level of understanding of mathematics before they can be properly understood
and addressed. Mathematics is a critical tool for young people as they confront a wide range of issues and
challenges in the various aspects of their lives.” (OECD, 2018, p. 6)

Conform acestui paragraf, o intelegere a matematicii este esentiald pentru pregdtirea
unui tanar in vederea participarii sale la societatea moderna. O proportie tot mai mare de
probleme si situatii intdlnite in viata de zi cu zi, inclusiv in contexte profesionale, necesita un
anumit nivel de intelegere a matematicii inainte de a putea fi intelese si abordate in mod
corespunzdtor. Matematica este un instrument esential pentru tineri, deoarece acestia se
confrunta cu o gama larga de probleme si provocari in diferitele aspecte ale vietii lor.
(traducere din (OECD, 2018)). Toate acestea vin in concordanta cu definitia din cadrul PISA

pentru termenul de alfabetizarea matematicii®. Acest termen este corelat cu rationamentul

25 https://pisa2022-maths.oecd.org/files/PISA%202022%20Mathematics%20Framework%20Draft. pdf
26 Termenul din literatura de specialitate este Mathematical Literacy; un studiu de cercetare centrat pe acest
subiect poate fi consultat in lucrarea (Haara, Bolstad, & Jenssen, 2017).
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matematic®’, prin care se intelege abilitatea de a rationa logic si capacitatea de a prezenta si a
deduce concluzii sigure si indubitabile. O caracteristica esentiala a rationamentului matematic
este datd de impartialitatea deductiilor sale si faptul ca inferentele implicate nu necesita
aprobarea/implicarea unor confirmiri externe?®.

Locul rationamentului matematic in cadrul solutiondrilor provocarilor ridicate de
aplicarea competentelor educationale in viata de zi cu zi a individului este prezentat schematic
in Figura 2. Se poate observa ca, din aceastd perspectiva, rationamentul matematic implica
parcurgerea, in ordine, a trei etape

Formulare = Aplicare = Interpretare

Personal 1
Ocupational 1
Contexte | sgcial

Stiintific

matematic

I3

TTiRJI[ear [NIXIJUOD U IIBI0A0I]

X L. andire critica
Ap titudinile freativitate :
secolului cercetare i investigare
XXI motivatie, initiativa si staruinta !
utilizarea informatiei i
gandire sistematici !
comunicare 1
reflectie 1

Figura 2. Mathematical Reasoning, sursa https://pisa2022-maths.oecd.org/

Prin formulare® se poate intelege abilitatea elevului de a recunoaste si de a identifica
modul in care cunostintele din domeniul matematicii pot fi exploatate la alegerea unei solutii
optime pentru problema®® considerata. Tntr-o anumita masurd, in cadrul programei scolare
pentru disciplina Matematica, aceastd abilitate este cuprinsd in competenta generald

Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, a concluziilor si a demersurilor

27 Mathematical Reasoning - https://pisa2022-maths.oecd.org/#Mathematical-Reasoning
28 Tn original, without any need for validation by an external authority (OECD, 2018).

29 https://pisa2022-maths.oecd.org/#Formulate

30 aici nu este implicatd o problemd de matematica.
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de rezolvare pentru o situatie data, prin intermediul unor competente specifice precum cele

prezentate Tn Tabelul 132,

Tabelul 1. Competentele specifice care reflecta abilitatea de formulare

Clasa Competente specifice

aV-a Transpunerea in limbaj specific a unor probleme practice referitoare la
perimetre, arii, volume, utilizand transformarea convenabila a unitatilor de

masurd;

aVl-a Exprimarea in limbaj matematic a relatiilor si a marimilor care apar in

probleme cu rapoarte, proportii si marimi direct sau invers proportionale;

aVll-a Descrierea in limbajul specific matematicii a unor elemente de organizare a
datelor;

aVlll-a | Utilizarea unui limbaj specific pentru formularea unor opinii referitoare la

diferite dependente functionale.

Prin aplicare®? se poate intelege abilitatea elevului de a rezolva un model matematic in
diverse contexte si situatii, pe baza achizitiilor din domeniu. Tn cadrul programei scolare pentru
disciplina Matematica, aceasta abilitate este cuprinsa in competenta generala Utilizarea
conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice, si NU numai, prin

intermediul competentelor specifice prezentate in Tabelul 2.

Tabelul 2. Competentele specifice care reflectd abilitatea de aplicare

Clasa Competente specifice

aV-a Utilizarea regulilor de calcul pentru efectuarea operatiilor cu numere naturale
si pentru divizibilitate,
Utilizarea de algoritmi pentru efectuarea operatiilor cu fractii ordinare sau

zecimale;

aVl-a Aplicarea unor metode specifice de rezolvare a problemelor in care intervin

rapoarte, proportii §i marimi direct/invers proportionale;

31 Pentru completarea tabelelor 1, 2 si 3, informatiile au fost preluate din Programa scolara pentru
disciplina Matematica, clasele a V-a — a VIlI-a, http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2017-progr/24-

Matematica.pdf
82 https://pisa2022-maths.oecd.org/#Employ
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Aplicarea regulilor de calcul si folosirea parantezelor in efectuarea operatiilor

Cu numere intregi;

aVll-a Utilizarea transformarilor echivalente in rezolvarea unor ecuatii si sisteme de
ecuatii liniare;
Deducerea relatiilor metrice intr-un triunghi dreptunghic;

aVlll-a | Alegerea metodei adecvate pentru calcularea unor caracteristici numerice ale

corpurilor geometrice.

Prin interpretare®® elevii realizeazd o analizd a solutiilor matematice obtinute din

perspectiva aplicarii lor in situatii practice. Astfel apare necesitatea de a se forma abilitatea de

a atribui un sens unui lucru sau fenomen®. In programa scolari la disciplina Matematica pentru

gimnaziu, una dintre competentele generale care cuprind aceasta abilitate este Analizarea

caracteristicilor matematice ale unei situatii date, prin intermediul competentelor specifice

prezentate in Tabelul 3.

Tabelul 3. Competentele specifice care reflectd abilitatea de interpretare

Clasa

Competente specifice

aV-a

Interpretarea prin recunoasterea elementelor, a masurilor lor si a relatiilor

dintre ele, a unei configuratii geometrice dintr-o problema data;

a Vl-a

Analizarea unor situatii practice cu ajutorul rapoartelor, proportiilor si a
colectiilor de date;

Interpretarea unor date din probleme care se rezolva utilizand numerele intregi,

a Vll-a

Analizarea unor situatii practice prin elemente de organizare a datelor;
Interpretarea unor proprietati ale cercului si ale poligoanelor regulate folosind
reprezentari geometrice;

Interpretarea asemanarii triunghiurilor in configuratii geometrice;

Interpretarea unor relatii metrice intre elementele unui triunghi dreptunghic;

a Vlll-a

Interpretarea unei situatii date utilizand intervale si inecuatii;
Interpretarea unei situatii date utilizand calcul algebric;

Analizarea unor functii in context intra §i interdisciplinar.

33 https://pisa2022-maths.oecd.org/#Interpret

la matematicd (din R. Moldova) poate fi consultata in lucrarea lui E. Cabac (Cabac, 2017).
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De la teorie la practica prin exemple

In aceasta sectiune sunt incluse trei exemple de probleme de matematici care, prin
rezolvarile lor, vin sa contureze modul in care rationamentul matematic poate conduce la
necesitatea formarii unei gandiri critice si la dezvoltarea creativitatii.

Primul exemplu constituie o problema din lista de probleme de antrenament propuse
pentru evaluarea PISA 2022. Acest exemplu ilustreazd modul in care cunostintele matematice
sunt utile in modul in care poate fi organizat si manipulat spatiul din mediul inconjurator. Cel
de al doilea exemplu contine o problema de corectare a concentratiei unei solutii. Prin aceasta
problema se exemplificd modul de lucru cu cantitati corelat cu studiul variatiilor si al relatiilor
dintre ele. A treia problema inclusa in aceasta listd de exemple este aleasa pentru modul in care
solutionarea ei implicad diverse strategii creative de determinare a rezultatului. Prin acest
exemplu se ajunge la categoriile cognitive care implica studiul formelor precum si utilizarea

variabilelor si a constantelor.

Exemplul 1. Exemplul 6 din cele sapte exemple propuse pentru evaluarea PISA 2022 pentru

matematica®®

Example 6: Navigation

This item illustrates reasoning in a geometric context and computer-based assessment of mathematics (CBAM) capabilities in items.

Pisa2022 | [INEEEE S

Navigation
Question 212
Three diagonal streets have been added to the map. Three diagonal streets have been added to the map

We know from the earlier work that without the diagonal
streets the shortest route from point C o point B will be H I I DN B.

7 units long. '
I éﬁ -
o

T T T
- IHEENENI

3 There exists a route from C to B that includes
Diagonal 3 and is shorter than 7 units.

8 True
False
|.e.|”L" ason for your answer ‘

O0O0OO0CO0Oe

NAVIGATION

Click on either True or False for each of the statements
and provide a reason for your answer

1. There exists a route from C to B that includes
Diagonal 1 and is shorter than 7 units

8 True
False
rovic on fof your answer

2 There exists a route from C to B that includes
Diagonal 2 and is shorter than 7 units

Figura 3. Cerinta a doua din cadrul Exemplului 6 din lista de exemple propuse pentru PISA 2022 sursa PISA
2022 Mathematics assessment https://pisa2022-maths.oecd.org/#Examples

3% Exemplele pot fi accesate de la adresa https://pisa2022-maths.oecd.org/#Examples
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Dupa o introducere, prin exemple concrete, a notiunii de distanta, la cea de a doua sarcina
de lucru este solicitata justificarea a trei raspunsuri referitoare la existenta unui drum de lungime
minima, masurat intre doud puncte date C si B, supus unor restrictii de configurare a traseului.
Desi, continutul matematic al problemei se incadreazi in teoria spatiilor metrice®®,
particularizate la metrica Manhattan®’, problema poate fi solutionati de citre orice elev care a
parcurs temeinic lectiile a caror continut se refera la Reprezentarea intr-un sistem de axe
ortogonale a unor puncte avand coordonatele numere reale, regasit in programa scolara la
matematica, clasa a VII-a. In cazul in care nu sunt introduse scurtiturile diagonale, distanta
dintre punctele C si B este egala cu suma lungimilor proiectiilor segmentului [BC] pe cele doua
axe ortogonale de coordonate. Orice traseu intre punctele C si B, traseu care raméane in interiorul
dreptunghiului cu diagonala [BC] si care nu contine reveniri*® va avea aceiasi lungime.
Scurtatura implicata de Diagonala-1 impune parcurgerea unei reveniri, deci nu va genera un
traseu cu lungimea mai mica decat distanta dintre punctele C si B, aceasta poate constitui o
posibila justificare pentru faptul ca raspunsul asteptat la itemul 1 este ”False”. Orice traseu care
depaseste interiorul dreptunghiului cu diagonala [BC] va genera un drum cu lungimea mai mare
decat distanta dintre punctele C si B, aceasta poate fi o justificare posibila pentru itemul 2. Orice
traseu intre punctele C si B, traseu care rimane in interiorul dreptunghiului cu diagonala [BC]
si care nu contine reveniri va avea aceiasi lungime, iar scurtatura implicatd de Diagonala-3
inlocuieste parcurgerea a doud segmente ce constituie laturile unui triunghi cu parcurgerea
segmentului care este cea de a treia laturd a aceluiasi triunghi®, deci va rezulta un traseu cu
lungimea mai mica decat distanta dintre punctele C si B, aceasta poate fi o posibila justificare

pentru itemul 3, unde raspunsul asteptat la itemul 1 este ”True”.

Exemplul 2. La etapa a ll-a a Olimpiadei Nationale ”Gazeta Matematica” — 2021, una din
problemele®® propuse pentru elevii clasei a VI-a are urmitorul enunt: Ana isi pregdteste in
fiecare dimineata o bautura miraculoasd in felul urmator: toarnd intr-un vas gradat, care are
capacitatea de 350 ml, 100 ml de miere de albine, dupa care toarna 200 ml de ceai, apoi
completeazd cu 50 ml dintr-un lichid care este ingredientul secret si amestecd. Intr-o dimineata
nu a fost atenta cand a adaugat ceaiul si a turnat pana s-a umplut vasul, dar fara sa verse pe

jos. Care este cantitatea minima de amestec ceai — miere care trebuie varsata astfel ca, dupa

36 https://www.wikiwand.com/ro/Spa%C8%9Biu_metric

37 https://www.wikiwand.com/en/Taxicab_geometry

3 adicd un segment inclus in proiectia traseului pe axele ortogonale nu este parcurs de mai multe ori.

%9 Inegalitatea triunghiului, https://www.wikiwand.com/ro/Inegalitatea_triunghiului

40 Subiectul integral poate fi consultat la adresa https://ssmr.ro/files/onm2021/etapa_2/cl 6 enunturi.pdf
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ce va adduga cantitatea de miere continutd in amestecul aruncat, ceai si 50 ml din ingredientul
secret, sa obtina 350 ml de bautura dupa reteta stabilita?

Problema de mai sus a fost o reald provocare pentru marea majoritate a elevilor! Desi se
observa imediat cd este o problema” care se poate ivi frecvent in activitdtile matinale ale
multor persoane, totusi, din perspectiva matematicii ”de la clasa”, nu este o problema usor de
rezolvat.

Pentru rezolvarea problemei, s consideram ca x este cantitatea minima de amestec ceai—
miere care trebuie eliminata (varsatd) din bautura care nu corespunde retetei. Pentru ca valoarea
cantitatii x sd fie minima, este necesar sa nu se mai introduca ceai, deci cantitatea de ingredient

secret trebuie sd Inlocuiasca surplusul cantitdtii de ceai. Cum deja exista 250 ml de ceai in cei

. . Do . 250
350 ml de amestec care nu corespunde retetei, atunci trebuie sd aiba loc egalitatea 20 X =

50, de unde se obtine ca x = 70. Deci, pentru a obtine bautura conform retetei pe care o
respecta Ana, dupa varsarea a 70 ml de amestec ceai—miere, ar mai fi necesara introducerea a
20 ml de miere si adaugarea a celor 50 ml de ingredient secret.

Exemplul 3. Si considerim urmitoarea problema*': Pentru placarea cu gresie a unor
gradini interioare se propune un model conform caruia in mijloc se afla un patrat
colorat care este inconjurat de o bordura alba. Gradinile sunt de forma unui

patrat si au dimensiuni diverse. in figura de mai jos pot fi vizualizate trei modele

de acest fel.

Determinati o relatie care sa exprime numarul total de placi de gresie
necesare la acoperirea unei gradini in functie de numarul de placi colorate din
mijlocul modelului.

Daca se noteaza cu p numarul de placi care sunt cuprinse pe o latura a patratului colorat
(patratul din mijlocul gradinii) si cu T numarul total de placi necesar pentru realizarea
modelului, atunci cerinta problemei constd in determinarea unei relatii care sd exprime

dependenta intre cantititile T si p. In termeni matematici, se cere determinarea unei functii* T

41 problema preluata din (Stephan, 2017).
42 pytem considera T: N* — N.
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care depinde de variabila p, iar T (p) reprezinta numarul total de placi necesare pentru realizarea
pavajului.

In functie de modul in care se “numard” plicile, rezolvarea acestei probleme poate fi
realizatd in mai multe moduri. Precizam in continuare cateva dintre acestea. Pentru simplitatea
exprimdrii acceptam ca in continuare sd identificam placile de gresie cu patrate/patratele
(abstracte). Se constatd ca numdrul patratelelor colorate este p2. La acest numar se va adduga
numarul patratelelor albe. Numararea patratelelor albe poate fi efectuatd urmand scenarii

diferite. De exemplu:
p+1

— e,
HEEE N

mare) se poate forma cate o grupd de p + 1 patrétele albe, p+1 H B B
obtinunandu-se astfel patru grupe. LN S|
_ O - 0 (7
Atunci DD DD
———

T(p) =p*+4(p+1). p+1

1. Observam ca pe fiecare laturd a gradinii (a patratului

2. Patratelele albe care constituie bordura gradinii pot fi grupate p

cate p pe fiecare latura, la care se adauga inca 4 patratele din fiecare

mC

colt al patratului mare. p

Astfel obtinem

Bl L8
a1~ 08

=
L1l

T(p) =p*+4p+4. —
P

3. Intr-o altd abordare, se poate observa ci, pornind de la patratul colorat din mijloc,
care are latura de p patratele, prin adaugarea bordurii albe, se obtine un nou patrat pe a carui

laturd sunt cuprinse p + 2 patratele. Deci, avem

T(p) = (p + 2)*

Din punct de vedere matematic, oricare dintre cele trei relatii obtinute exprima aceeasi

cantitate, adica

Tp)=p?>+4(p+1)=p?+4p+4=(p+2)>~

Concluzii

In acceptiunea PISA, capacitatea elevului de a utiliza si interpreta cunostintele
matematice intr-o varietate de contexte include realizarea de rationamente matematice astfel

incat sa poata rezolva probleme care nu sunt anticipate astazi.
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Desi evaludrile din cadrul PISA contin probleme ierarhizate pe sase nivele generate
conform taxonomie lui Bloom, competentele specifice prezente in programa scolard pentru
disciplina matematica isi gasesc locul in formarea acelor abilitati necesare pentru educarea
omului ganditor al secolului XXI. Chiar daca ne vom raporta la noile tipuri de taxonomii,
taxonomia digitala a lui Bloom (Churches, 2008) sau taxonomia revizuita propusa de catre
Anderson si Krathwohl*®, potrivit cirora nivelul de intelegere ii muti pe elevi usor dincolo de
amintirea cunostintelor invatate, consideram ca un rol major pentru o buna calificare 1l are
strategia de rezolvare a problemelor, atat de matematica cat si de altd natura.

O buna strategie de rezolvare a problemelor trebuie sa fie dinamica, neliniara si flexibila.
Strategia de rezolvare a problemelor trebuie vazuta din perspectiva unei tehnici care folosita
eficient va facilita determinarea unei solutii pentru o problema data. O astfel de abordare poate
fi realizata prin intermediul rationamentului matematic in concordanta cu cele patru categorii:
manipularea cantitatilor, determinarea constantelor si studiul variatiilor, stabilirea rapoartelor
si a relatiilor dintre diverse obiecte, si nu Tn ultimul rénd, organizarea spatiului si a formelor.
Un elev format conform acestor percepte va ajunge sa fie independent, autonom, va aplica
integrat competentele dobandite si va exersa obiectiv autocunoasterea si evaluarea personala

(Coroian, 2021).
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Abstract

Schimbarile din viata sociala si evolutia fara precedent a tehnologiei solicita schimbari
majore i rapide in educatie. Articolul argumenteaza nevoia realizarii unei educatii centrate
pe elev, care sa propuna pentru fiecare un parcurs individualizat, adaptat particularitatilor si
intereselor personale. Consideratiile teoretice sunt completate de sugestii practice privind

politicile educationale ale scolilor si practicile profesionale ale dascalilor.

The changes in social life and the unprecedented evolution of technology require major and
rapid changes in education. The article argues the need to achieve a student-centered
education, which proposes for each an individualized path, adapted to particularities and
personal interests. The theoretical considerations are completed by practical suggestions

regarding the educational policies of the schools and the professional practices of the teachers.

Cuvinte cheie

Educatie centrata pe elev, educatia permanentd, educatie personalizatd, invatare autentica

Student-centered education, lifelong learning, personalized education, authentic learning

1.1. Educatia in societatea cunoasterii
In ultimele decenii omenirea se confrunta cu un nou tip de probleme (deteriorarea continui
a mediului, caracterul limitat al resurselor naturale, explozia demografica). Astfel, a aparut un

nou concept: "problematica lumii contemporane*. Aceasta problematica are:
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« caracter universal (nici o tara si nici un regim nu se pot plasa in afara acestor

problematici);

« caracter global (afecteaza toate sectoarele vietii sociale);

* evolutie rapida si greu previzibila (oamenii sunt pusi in fata unor probleme pentru

care nu sunt pregatiti);

+ caracter pluridisciplinar, adica cu conexiuni puternice si numeroase;

* caracter prioritar (cere raspunsuri prompte, ingeniozitate si eforturi financiare).

In acest context, educatia se confruntd cu o crizi firi precedent in ceea ce priveste
continuturile educationale care ar trebui transmise elevilor, pentru a putea face fatd acestor
probleme globale pe care omenirea trebuie sa le depaseasca.. Specialistii propun o reconfigurare
a intregului parcurs educational, in care accentul trebuie sd cadd pe a crea o personalitate

adaptabila capabila sa accete sa sa genereze SCHIMBAREA:

...... acum trebuie sa fim siguri ca indivizii igi dezvolta o busold de incredere §i capacitatea de a naviga pentru a-gi gasi
propriul drum printr-o lume tot mai incertd, volatila si ambigud. [...] Scoala de astdzi trebuie sd pregdteasca elevii pentru
schimbarile tot mai rapide din economie $i societate, pentru ocupatii care nu au fost incd create, pentru a folosi tehnologii

care nu au fost incd inventate §i sa rezolve probleme sociale despre care nu stim cd vor aparea.” A. Schleicher

Pentru a realiza adaptarea educatiei la cerintele vietii cotidiene, Jaques Delors (2000,
p.69) afirma ca,in lumea conteporana, educatia trebuie organizatd in jurul a patru tipuri
fundamentale de invatare, care, pe parcursul vietii, constituie pilonii cunoasterii:
+ a invata sa stii, ceea ce inseamna dobandirea instumentelor cunoasterii
« a invata sa faci, astfel Incat individul sa intre in relatie cu mediul Inconjurator
*a Invita sa traiesti impreuna cu ceilalti, pentru a coopera cu alte persoane,
participand la activitdtile umane
+ a invata sa fii, un element important ce rezultd din primele trei.
Confruntdndu-se cu probleme identice, care cer rezolvare urgentd, omenirea trebuie
sa implementeze o educatie de calitate, orientatd pe dezvoltarea personaliatii adaptabile. Intre
dominantele politicilor educationale manifestate pe plan international (E. Palade, 2020):
e Educatia pentru toti si pentru fiecare in parte (educatia de calitate nu poate fi decat una
diferentiata si inclusiva)
e Educatia pe tot parcursul vietii (lifelong learning)
e Centrarea pe formarea de competente
e Abordarea constructivista a invatarii

e Descentralizarea si flexibilizarea curriculumului
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Racordat la principiile europene, Curriculumul national din Roménia urmareste sa
prescrie acele finalitati si conditii asociate prin care fiecare copil din sistemul educational poate
deveni (Eugen Palade,2020) :

e autonom in Invatare, creativ si deschis spre invatarea de-a lungul intregii vieti pentru a
fi capabil sa faca fata cu succes provocarilor societatii globale in continud schimbare, economiei
cunoasterii si dezvoltarii durabile;

e increzdtor in propriile forte, capabil s comunice si sa coopereze cu altii pentru a putea
dezvolta relatii armonioase in familie si societate;

e angajat si responsabil, asumandu-si constient valori nationale si globale si dovedind
respect pentru alteritate;

e orientat spre succes si excelentd in viata personald si in masurd sd contribuie in mod
eficient la dezvoltarea durabild a societatii;

e informat, activ si proactiv, contribuind in mod eficient la bunastarea comunitatii si a

natiunii.

1.2. Curriculum centrat pe competente
In acest context, in care oamenii trebuie si facd fatd unei lumi dominate de
SCHIMBARE, o lume a exploziei informationale, educatia va fi centratd pe competente.
Modelul traditional, axat pe continuturi, nu poate pregati indivizii pentru o viata sociald activa,
deoarece promoveazd “invatarea de mentinere”. Accetul se mutd acum pe ,invatarea
inovatoare” sau pe ,,a invata cum sa inveti”. Cunostintele reprezintd o baza necesara a formarii,
dar ele vor deveni competente doar in masura in care vor fi insotite de abilitati practice si vor

determina schimbari 1n atitudinea elevilor.

,, -..punctul central al curriculumurilor trebuie sa fie elevul, nu materia.... atunci cind se vorbeste de continutul
curriculumului trebuie sa intelegem ca nu este vorba de enuntari de materii de invatat, ci de scopuri exprimate in termeni de

competente, moduri de a actiona sau de a sti in general ale elevului”. (D’ Hainaut)

La nivel European, prin documentul: Council Recommendation of 22 May 2018 on
key competences for lifelong learning (2018/C 189/01) se lanseaza un nou set de competente
cheie, care regrupeaza, redefinesc si completeaza setul de competente cheie din 2016. Ca
rezultate ale proceselor de Invatare, competentele sunt definite, in Recomandarile europene, ca

ansamblu structurat de cunostinte, abilitati si atitudini:
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e cunostinte — reprezintd un ansamblu de informatii factuale, conceptuale, procedurale;

idei, teorii validate si care sprijind intelegerea unei discipline sau a unui domeniu de cunoastere;

e abilitati — reprezinta utilizarea cunoasterii existente in vederea obtinerii unor rezultate;
e atitudini — descriu modalitati de raportare la idei, persoane sau situatii.

Cele 8 competente cheie reprezintd repere valorice, care ghideaza procesul didactic in

vederea formarii unei personalitdti adaptabile si creative:

competenta de literatie

competenta de multilingvism

competenta matematica si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie
competenta digitala

competenta personali, sociala si de a invata sa inveti

competenta civica

competenta antreprenoriala

competenta de sensibilizare si exprimare culturala

In mod evident, fiecare competenta cheie este vizata de fiecare arie curriculara, ele fiind

transversale sau cross-curriculare. In acord cu aceste finalitati generale, fiecare disciplina va fi

ghidatd de competente generale si specifice adaptate acesteia. Observam 1insd, ca unele

competente sunt mai putin valorizate in sistemul nostru de invatamant (spre exemplu cea

antreprenoriald, civica sau de a invata sa inveti).

1.3. Paradigma Educatie centrata pe elev ( ECE)

Unul dintre principiile inovarii curriculare este educatia centrata pe elev, cu accent

pe invitare si pe rezultatele Invatarii si avand implicatii profunde la nivelul proiectarii, al

implementarii si al evaluarii curriculumului. Aceastd paradigma promoveaza:

un curriculum flexibil, care sa permita diversificarea si adaptarea situatiilor de
invatare pentru elevi, in acord cu caracteristicile de varsta/nivel de dezvoltare, cu
interesele si aptitudinile acestora;

respectarea diversitatii (etnoculturale, lingvistice, religioase etc.);

construirea de parcursuri de invatare diferentiate;

implementarea unor demersuri explicite de personalizare a educatiei, drept garantie a

egalititii de sanse in educatie;

ECE reprezintad una dintre asa numitele ,,revolutii copernicane *“ din istoria invatdmantului

(Barzea, C, 1990, p.28):
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* trecerea de la educatia centrata pe institutia familiala la educatia centrata pe institutia

scolara,

» trecerea de la educatia centrata pe profesor (magistrocentrism) la educatia centrata pe

copil,

 trecerea de la educatia centratd pe trecut (invatarea de mentinere) la educatia

prospectiva (invatarea inovatoare).

Originile ECE dateaza din Antichitatate (vezi metoda socratica, a conversatiei euristice).
Apoi ideea e reafirmata in modernitate, formularea ei explicita intr-un ,,principiu” o regasim
mai intai la Comenius si J.J. Rousseau, fiind dezvoltata si precizata apoi prin contributiile lui
Pestalozzi, Usinski, J. Dewey, Ed. Claparéde, M. Montessori s.a.;

Folosirea moderna a termenului de educatie centratd pe elev dateaza de la inceputul anilor
’60 si se referd la ajustarea ritmului de predare si a abordarii didactice la nevoile specifice ale
elevului (individualizare si diferentiere), precum si conectarea cu interesele si experientele
copilului.

Analizand definitiile relevante ale conceptului, concluziondm cé, in educatia centratd pe
elev, obiectivele, continutul, ritmul si metodele instruirii pot sa varieze de la un elev la altul,
telul principal fiind acela de a ajuta cu adevdrat copiii sa devina adulti de succes, in directia
potrivita.

e Invitarea centrati pe elev descrie modalititi de a gandi despre invatare si predare ce pun
accentul pe responsabilitatea elevului pentru activitati de genul planuirii invatarii,
interactiunii cu profesorii si alti elevi, cercetarii si evaluarii Tnvatarii. (Cannon, R.,
2000);

e (invitarea centrata pe elev) le oferd elevilor o autonomie si un control mai mare in
privinta alegerii subiectului, a metodelor de invatare si a ritmului de studiu. (Gibbs,
G.,1992);

e Invitarea centrata pe elev se refera la situatia in care elevii lucreaza atat in grupuri cat
si individual pentru a explora probleme si a procesa activ cunostintele, mai degraba
decat a fi niste receptori pasivi ai acestora. (Harmon, S.W. & Hirumi, A., 1996)

e Profesorul poate deveni de exemplu: instructor, ghid, indrumatorul care te acompaniaza,
mentor, sfatuitor, consultant, transmitator de cunostinte, cel care face lucrurile posibile
pentru tine, formator, supraveghetor, diriginte, coordonator, cercetdtor critic, broker de

cunostinte, model.... facilitator, colaborator. (Jedeskog, G.,1999)
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ECE se bazeazd pe modelul constructivist al invatarii, pornind de la ideea cd elevii
trebuie sa construiasca si reconstruiasca cunoasterea pentu a invata eficient. Astfel, a invata
inseamna a integra informatii noi in memoria permanenta. Factorul cel mai important ce
influenteazd invdtarea este ceea ce elevul stie deja. Sarcina profesorului este dubla:

* pede o parte, trebuie sa facd o analiza a cunostintelor anterioare ale elevului,

* pe de alta parte, trebuie sa construiasca situatii pedagogice in care elevul sa integreze

noi informatii in sistemul lui cognitiv.

Evolutia ,,centrarii pe elev”, ca paradigma a invatarii, este marcata, in anii 1990, de studiul
elaborat de ,,American Psychological Association” intitulat ,,Learner-Centered Psychological
Principles: A Framework for School Redesign and Reform” (ibidem, p. 131-133).
Principiile psihologice promovate vizeaza valorificarea factorilor:

a) cognitivi (cu accent pe relatia dintre experienta anterioara si noile cunostinte);

b) motivationali si afectivi (cu accent pe motivatia intrinseca);

¢) ,,dezvoltarii si sociali” (cu accent pe perfectionarea relatiilor interpersonale);

d) referitori la diferentele individuale (,,care sporesc randamentul invatarii”). (Cristea, S.)

1.3.1. Caracteristici ale invitarii centrate pe elev

Educatia centrata pe elev se deosebeste de educatia traditionalda prin céteva

carcateristici definitorii, precum:

e Participarea activa a elevilor la propria formare: elevul devine subiect si
obiect al educatiei si este implicat in fircare moment al activitatii didactice
(planificare, selectia continuturilor, selectia strategiei de predare-evaluare,
decizie);

o Construirea cunoasterii de catre elevi pe baza cunostintelor si deprinderilor
detinute anterior;

e Promovarea lucrului in colaborare;

e Monitorizarea propriului demers de invatare;

e Activarea motivatiei intrinseci,

e Promovarea invatarii autentice si a autonomiei in invatare;

o Oferirea de catre profesor a ajutorului necesar depasirii dificultatilor.
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1.3.2. Principii ale ECE
Pentru realizarea unei educatii de calitate, care sa permitd evolutia
individuala, in ritm propriu, a fiecarui elev, ECE propune principii psiho-
pedagogice fundamentale:
1. realizarea unei instruiri personalizate, diferentiate si individualizate;

2. predare-invatare prin valorificarea experientei anterioare a
elevilor;construirea cunoasterii de catre elevi pe baza cunostintelor si
deprinderilor avute;

3. activarea motivatiei intrinseci;

4 promovarea invatarii autentice (active si interactive);

5. stimularea autonomiei in invatare;

5. monitorizarea propriului demers de invéatare;

6. implicarea elevilor in evaluarea/autoevaluarea rezultatelor si luarea
deciziilor.

Vom detalia cateva dintre principiile enuntate anterior, astfel incat sa poata

oferi repere practice tuturor practicienilor din domeniul educatiei.

a. Cunoasterea elevilor
« Incd in 1938 John Dewey aprecia ci, pentru a asigura reusita educatiei, dascalii trebuie
sd cunoasca trecutul, nevoile si capacitatile elevilor.
* Jerome Bruner (1966) adauga ca particularitatile elevilor, precum caracteristicile lor
culturale, motivationale si personale sunt de importanta majora in planificarea instruirii.
* S-a conturat astfel principiul care stipuleaza ca ,,Planificarea unui proces educational
de calitate incepe prin cunoasterea elevilor pentru care este planificata activitatea”.
Cateva metode de cunoastere a elevilor si a modului in care se raporteaza unii la altii

in clasd, sunt prezentate in fig.1.
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Fig.1. Metode de cunoastere a elevilor

b. Accesibilizare, diferentiere si individualizare

Multa vreme, problema accesibilitatii a fost inteleasa si aplicatd unilateral, simplist,
fiind dominata de un ,,inductivism excesiv”’ (Paul Popescu Neveanu). Astfel, prin accesibilitate
se Intelegea, in general, stabilirea unei concordante intre sarcinile de invatare si particularitatile
specifice unei varste, iar aplicarea acestui principiu insemna ca orice secventa de invatare are
la baza trecerea de la inferior la superior, de la apropiat la indepartat, de la simplu la complex,
de la particular la general.

Observatiile reiesite din practica educationald, dar mai ales cercetarile psihologice
realizate de J. Piaget, Vigotski, J. Bruner, Galperin au furnizat noi argumente cu privire la
raportul instituit intre invatare si dezvoltare. S-a demonstrat astfel ca dezvoltarea psihica
presupune trecerea la structuri cognitive superioare pe baza implicarii depline a
subiectului in activitate, pe baza exersarii si invatarii. Astfel, prin intermediul structurilor
de cunoastere de care dispune subiectul are loc asimilarea de noi informatii, date, cunostinte
ce va conduce la o noua acomodare (constand intr-o restructurare a modelelor de cunoastere,
depasirea starii anterioare prin procese de comprimare, extensiune, transformare a experientei
cognitive).

Accesibilitate nu inseamna absenta dificultatilor, ,,scutirea” elevului de efort, ci oferirea
de sarcini cu grad de dificultate ce poate fi depdsit prin mobilizarea potentialului intelectual al

elevului §i cu indrumarea, monitorizarea profesorului. Proiectarea si organizarea invatarii se va
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realiza prin luarea in considerare a ,,zonei celei mai apropiate dezvoltirii”, in sensul ca se vor
formula sarcini de invatare la nivelul de dificultate maximum accesibila pentru elev la un
moment dat. Tntre nivelul de dificultate al sarcinii si nivelurile atinse real in dezvoltarea
posibilitatilor de rezolvare ale copilului ia nastere un decalaj. Fiind stimulat de catre educator
si sustinut energetic de propria motivatie, elevul raspunde sarcinilor, le rezolva, reduce acest
decalaj si restabileste echilibrul prin dezvoltarea si perfectionarea proceselor si capacitatilor
un efort intelectual exagerat sau a altora care se situeaza sub aceste posibilitati determina efecte
negative (incurajarea memorarii mecanice, scdderea motivatiei, indiferenta, apatie etc) si
stagnare in dezvoltarea psihica.

Respectarea particularitatilor individuale reprezintd a doua dimensiune a acestui
principiu si este in consens cu exigentele invatamantului modern centrat pe trecerea de la ,,0
scoala pentru to{i” la ,,0 scoala pentru fiecare”.

Nivelul elevilor dintr-o clasa este diferit (au capacitati, interese, motivatii diferite),
asadar pentru a accesibiliza, profesorul va trebui sa realizeze diferentierea si individualizarea
predarii/invatarii.

VVom define cei doi termeni astfel:

o diferentierea — adaptarea mesajului didactic si a sarcinilor de invatare la nivelul
grupurilor de elevi (de nivel bun, mediu, slab);

e individualizarea - adaptarea mesajului didactic si a sarcinilor de invitare la nivelul
fiecdrui elev in parte.

Respectarea particularitatilor de varsta si individuale ale elevilor vizeaza toate
componentele procesului de invatamant: finalitatile (vezi obiectivele formarii pe cicluri de
scolaritate, profiluri etc.), continuturile (ponderea disciplinelor in cadrul ariilor curriculare pe
cicluri de invatamant, raportul dintre ,,curriculum nucleu” si ,,curriculum la decizia scolii” s.a.),
metodologiile de predare — invitare, standardele de performantd (vezi si subcapitolul
,Organizarea diferentiatd si personalizatd a continuturilor”). Tratarea individuald se poate
realiza prin intermediul mai multor procedee (vezi I. Nicola, 1996, pp. 359-360):

e actiuni individualizate ce se desfasoara pe fondul activitatilor frontale, cu intreaga clasa
de elevi; in aceasta situatie, tratarea individuala este subordonata celei frontale, in sensul ca
in anumite momente profesorul poate avea in atentie doar cativa elevi, in timp ce ceilalfi

realizeaza sarcinile formulate anterior de catre acesta;
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e actiuni individualizate sugerate si impuse in cadrul procesului de invatadmant, dar care
se realizeaza 1n afara lui (de exemplu, temele diferentiate pentru acasa, lectura si bibliografia
suplimentara etc.);

e activitdti pe grupe de nivel (impartirea clasei in grupe relativ apropiate sub raportul

potentialului intelectual si repartizarea unor sarcini diferite);

e activitati in clase speciale, pentru elevi cu aptitudini deosebite sau pentru elevi cu CES

(cu programe si metodologii specifice).

Esenta principiului accesibilitatii a fost exprimata de catre psihologul american Jerome
Bruner in postulatul conform céruia orice cunostinta poate fi predata la orice varsta cu conditia
ca profesorul sa stie sa se coboare la nivelul de intelegere al elevului: ,, oricdrui copil, in orice
stadiu de dezvoltare, i se poate preda cu succes orice obiect de invatimdnt, intr-o formd

intelectuald adecvata” (Bruner, J, 1970, p.59).

c. Stimularea motivatiei intrinseci
,»Motivatia intrinsecad isi are sursa in insasi activitatea desfasurata si se satisface prin
indeplinirea acelei activitati. Ea il determina pe individ sa participe la o activitate pentru
placerea si satisfactia pe care aceasta i-0 Procura, fara a fi constrdns de factori exteriori.”
(Dragu A., Cristea S., 2003, p.75)
Un amplu studiu realizat pe plan national (Neacsu, I.; Negret-Dobridor, I;
Manolescu, M, 2012) surprinde motive ale invétarii scolare:
- dorinta de a nu esua la examen (60,6%);
- curiozitatea, dorinta de a afla cat mai multe (58,7%);
- dorinta de a fi printre primii (47,9%);
- dorinta de a face placere familiei (43,6%);
- dorinta de a ajunge un profesionist de succes (39,8%);
- dorinta de autodepasire (27,1%);
- dorinta de a nu dezamagi profesorii (19,9%);
- recompense promise de parinti pentru notele mari (12,4%);
- teama de pedeapsa pentru notele mici (5,5%).
Se investigheaza care dintre strategiile si procedeele dezirabile de stimulare
motivationald a invatarii scolare sunt utilizate de cadrele didactice si in ce masura. Intre acestea:
1. profesorii 1i incurajeaza pe elevi sd gaseascd modalitdti de rezolvare a anumitor

probleme / exercitii / situatii (in medie 79,7%)
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2. profesorii discuta cu elevii despre ce ar trebui s fie invatat, despre ce asteapta de la ei
(Tn medie 75,5%)

3. profesorii 1i Incurajeaza pe elevi sa-si exprime punctul de vedere asupra subiectelor
discutate (in medie 73,9%)

4. profesorii cer elevilor sa-si argumenteze punctul de vedere asupra subiectului discutat
(Tn medie 73,2%)

5. profesorii coopereaza intre ei, daca elevii au dificultati in invatare (in medie 73,2%)

6. profesorii utilizeaza o varietate de modele, metode si tehnici de predare ( 72%)

7. profesori usureaza intelegerea unor subiecte, facand apel la experienta de viatd a
elevilor (in medie 69,2%).

Dovada a importantei feed-backului in invatare este experimentul realizat de Elizabeth
Hurlock (1924). Ea a testat efectului feed-back-ului asupra perormantelor la testele de
inteligenta: a divizat grupul tintd in 3 subgrupe: primul a primit feed-back ca au avut rezultate
foarte bune la test, al doilea grup ca au avut rezultate foarte slabe, iar al treilea grup nu a primit
niciun feed-back. Dupa un timp, s-au reluat testarile, primele sub-grupuri au evoluat, ultimul a
involuat. Concluzia experimentului: feed-back-ul are valoare motivationald, influentind
performantele elevilor.

Alt exemplu: elevii care au fost evaluati cu comentarii pozitive atasate rezultatului
testelor, au avut ulterior performante mai bune decat cei care au primit doar note.

Experimentul lui Hurlock a demonstrat cd atunci cdnd cel educat nu primeste
informatii cu privire la rezultatele invatarii, motivatia sa pentru invatare scade dramatic,
antrendnd scdaderea performantelor. Mai mult, a observat Hurlock, lipsa oricarui feed-back

este chiar mai demotivanta decat critica si aprecierile negative.

d.) Promovarea invatarii autentice
Invitarea autentici presupune invitarea activi, bazati pe intelegerea celor insusite si
capacitatea de a aplica In context mai largi, de viatd cotidiand, cunostintele si deprinderile
invdtate in scoala.
Pentru realizarea acestui deziderat, strategiile didactice propuse de ECE includ:
e Strategii de invatare activa
e  Strategii de invatare prin coaborare ( interactive)
e Strategii euristice, care nu prescriu desfasurarea procesului de invatdmant, cu o dirijare
redusd, cu mai mult efort propriu din partea elevului, bazate pe munca independenta;

ele sunt active, participative.
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-de descoperire semidirijata (explicativ - investigative),

- conversativ — euristice,

- de descoperire independenta,

- de problematizare,

- inductiv — experimentale,

- creative, care lasa loc spontaneitatii gandirii divergente, originale

Metodele active sunt inspirate de sistemele pedagogice care s-au bazat pe progresele
cunoasterii copilului, in Intreaga lui individualitate si diversitate.

Ele au fost denumite metode noi sau moderne si care pornesc de la principiul c¢a ,,scoala
este facuta pentru copil si nu copilul pentru scoald” (Robert Lafon,1963), deci elevul este
persoana centrala in cadrul procesului instructiv educativ si pentru formarea lui trebuie depus
tot efortul, utilizandu-se toate resursele disponibile.

,»Activ’ nu este elevul care se mentine la nivelul concret-senzorial, intuitiv si nici cel
care se mentine la nivelul actiunii practice, manuale, fizice, ci cel care depune efort de gindire
interioard si abstractd, prin actiune mintala de cautare, descoperire a adevarului. (Piaget,1972,
p.62).

Inca in 1954 profesorul american Edgar Dale (1900 - 1985), a publicat un studiu in
problema eficientei metodelor si mijloacelor de predare si invatare. E. Dale a propus o
ierarhizare a metodelor si mijloacelor de predare si invatare, prezentand-o sub forma ,,Conului
de experientd” (vezi fig. 3). La sfarsitul anilor 1970 in urma cercetarilor in Laboratorul National
de Training (NTL, USA) a fost propusd conceptia de ,,Piramida a invatarii”, care la fel
demonstreaza corelatia existenta Intre metodele de predare-invatare si gradul de insusire a

continuturilor.

CONUL INVATARII (EDGAR DALE 1969)

DUPA DOUA SAPTAMANI RETINEM...

CITIRE 10% DIN CEEA CE CITIM

TA
ASCULTARE ASCULTARE 20% DIN CEEA CE AUZIM

A
S
1
v VIZUALIZARE 30% DIN CEEA CE VEDEM

VIZUALIZARE
VIZUALIZARE VIDEO 50% DIN CEEA CE VEDEM $I AUZIM

é PARTICIPARE IMPLICARE TN DISCUTIE 70% DIN CEEA CE SPUNEM
T

M \MPUCARE PREZENTARE /SIMULARE EXPE'“ENTE REALE 90% DIN CEEA CE SPUNEM $I FACEM

Fig. 3. Conul invatairii
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Piramida lui Dale ilustreaza eficienta crescuta a metodelor active. Rezultatele cele mai
bune se obtin in cazul invatarii experientiale (learning by doing).

In cadrul acestor metode sunt incluse cele care conduc spre forme active ale invatarii:
invatarea euristica (explorativd), Invatarea prin rezolvare de probleme, invdtarea prin actiune
(learning by doing), invatarea creativa.

Metodele interactive se caracterizeaza prin faptul ca invatarea se petrece prin
cooperare unde activitatile sunt derulate impreund, cu sarcini si scopuri distribuite, cu
rezultatului comun in beneficiul tuturor si prin colaborare, care se intemeiazd pe lucrul
impreuna, unde fiecare are roluri si functii diferite.

Sunt considerate interactive metodele care promoveaza interactiunile si interrelatiile in
cadrul grupului, care ,,conduc intr-un mod organizat, fie in grupul-clasa de elevi, in grupuri
mici sau in perechi, la constructia interactivitatii, fiind cele care incurajeaza interschimbul liber
de cunostinte, de idei, de experiente, confruntarea de opinii si argumente in vederea ajungerii
in comun la constructia unor noi cunostinte, la noi clarificari si solutii la probleme” (Cerghit.

1, 2006, p.75).

e. Scoala centrata pe elev
Profesorul va reusi sa realizeze o instruire personalizatd doar in masura in care scoala va
avea politici ferme prin care va prioritiza ECE. Dintre principiile care stau la baza unei scoli
centrate pe elev, amintim:
* fiecare copil este unic, cu nevoile lui specifice si particulare;
. in centrul actului educativ se afla elevul cu cerintele sale individuale;
* educatia nu se adreseaza elevilor, ci fiecarui elev in parte;
. stimularea independentei de alegere si actiune va fi impletita cu activitatea de grup si
cu sprijinirea relatiilor interpersonale;
. obiectivul central al activitatii din scoala 1l reprezinta stimularea dezvoltarii holistice
a elevilor (cognitiva, socio-emotionald, fizica) prin modalitati care sa asigure bazele
unei personalitati independente si creatoare;
* continuturile activitatilor sunt importante, dar ele nu vor pune in umbra nevoia de
individualizare a educatiei, specifica la fiecare nivel de invatamant;
O scoala care adopta filosofia centrarii pe elev va deveni un spatiu adaptat nevoielor si
particularitatilor fiecarui elev, o ,,scoald pentru toti, scoala pentru fiecare”. Va propune activitati

specifice pentru celebrarea diversitatii, astfel incat fiecare copil sa se simta valoros si inclus.
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1.4 Concluzii

Lumea contemporanad este caracterizata de o evolutie fara precedent a tehnologiei, care
atrage dupa sine schimbari majore in toate domeniile vietii sociale. Eucatia trebuie sa se
adapteze acestor realitati si sa pregateasca absolventi proactivi, capabili sa gestioneze si sa
produca schimbari, autonomi si implicati social. Acest deziderat este realizabil doar daca
educatia devine Intr-adevar personalizata si individualizata, focusata pe nevoile individuale ale
fiecarui elev. Totodata, ea trebuie sa dezvolte in fiecare acele talente native si abilitati care sa
le permita sd devina tipul de specialist de care societatea are nevoie.

In acest context, vor avea succes scolile care adopta filosofia centririi pe elev, care se
adapteaza pentru ca fiecare sd obtind succesul personal si sd invete intr-un mod personalizat.
lar profesorii eficienti vor fi aceia care se preocupa sa cunoasca elevii si s gaseascad cele mai
eficiente metode de a-i motiva sa invete, a-i implica n propria devenire, a le forma

competentele necesare invatarii pe tot parcursul vietii.
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Educatia pentru schimbare si dezvoltare in contextul noilor educatii

Education for change in the contest of new education
Prof. inv. primar BORCA OLIMPIA

Scoala Gimnaziala ,,Lucian Blaga”, Baia Mare

Rezumat:

Idealul educational oferda un model al personalitd{ii care combind resursele interne ale
acesteia cu dezideratele dinamicii sociale. Acest model urmeazd sa fie detaliat prin
circumscrierea unor aspecte concrete ale personalitatii care urmeaza sia devina obiecte ale
actiunii educationale. Pentru delimitarea lor, literatura de specialitate distinge laturile
educatiei. Pedagogul francez René Hubert distinge urmatoarele laturi sau dimensiuni ale
educatiei: educatia intelectuald, morald, esteticd (aici o include si pe cea religioasd),
profesionala si corporala (fizicd).

Abstract:

The educational ideal provides a model of personality that combines its internal
resources with the desideratum of social dynamics. This model is going to be detailed by
circumscribing concrete aspects of the personality that are to become objects of educational
action. For their delimitation, the specialized literature distinguishes the aspects of education.
The French pedagogue René Hubert distinguishes the following aspects or dimensions of
education: intellectual, moral, aesthetic education (this includes religious education),
professional and physical education (physical).

Cuvinte-cheie: ideal educational, personalitate, perspective educationale.

Keywords: educational ideal, personality, educational perspective.

Contributii importante la formarea personalitatii au si alte laturi ale educatiei: educatia
civicd, religioasd, educatia pentru sdndtate, ecologica, axiologicad etc. Spatiul social
contemporan este caracterizat de o evolutie rapida a cunoasterii si tehnologiei, amplificarea
fenomenelor de saracie, foame, somaj, degradare a mediului, proliferarea conflictelor intre
natiuni etc. Toate acestea sunt doar cateva aspecte ale unui fenomen complex care este denumit
“problematica lumii contemporane” — PLC. In acest context scoala va trebui si educe tinerii in
asa fel ca ei sd-si dobandeasca simtul critic, capacitatea de a intelege si raspunde adecvat
diverselor provocari din partea societatii, de a deveni tot mai mult agenti ai propriei formari,

care sa-§i organizeze si structureze singuri cunoasterea, sa descopere singuri. Aceasta pregatire
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pentru viitor se bazeaza pe intelegerea profunda a PLC, a cauzelor care au generat-0, pentru a
anticipa evolutiile acesteia si a se adapta in mod creator.

Printre raspunsurile propuse pe plan international cele mai originale si eficiente 1l
constituie noile tipuri de continuturi sau noile educatii ce trebuie introduse in planurile de studii
scolare si universitare. Scoala contemporand nu mai poate ocoli aceastd problematica
interdisciplinard care este a tuturor profesiunilor si a tuturor cetatenilor capabili sa-si
indeplineasca rolurile sociale, etice care le revin. In educatia contemporani se deosebesc mai
multe tipuri:

Educatia relativa (ecologica) este deja inclusa in planurile de invatdmant din diferite
tari.

Educatia pentru schimbare, participare si democratie 11 propune responsabilizarea
individului, pregatirea pentru afirmare si adaptare, pentru a deveni un bun cetatean, constient
de drepturile si responsabilitatile sale.

Educatia pentru tehnologie §i progres devine necesara in conditiile in care ne aflam in
era computeriala (folosirea noii tehnologii, acces la informatie; analfabetismul computerial si
functional).

Educatia pentru mass-media presupune formarea unei atitudini critice, selective fata de
avalansa informatiei oferite de mass-media. Elevii petrec cu 25% mai mult timp in fata
televizorului decat in scoala, ca modalitate de petrecere a timpului liber.

Educatia pentru pace si cooperare isi propune sa transmita elevilor o culturd a pacii,
este tot mai prezenta in scoli.

Educatia demografica este introdusa ca materie de studiu in tari precum China, India
sau 1n tarile africane, unde se inregistreaza o crestere demografica accentuata.

Educatia sanitara moderna ar putea incorpora atat educatia nutritionald, cat si cea
sexuala.

Educatia economica si casnica moderna, desfasurata mai ales in tarile dezvoltate,
constituie o pregatire indirectd pentru munca.

Educatia pentru timpul liber se dovedeste din ce in ce mai necesard, mai benefica,
incluzand componente culturale, artistice, turistice si sociale.

Educatia interculturala capata noi valente in conditiile cresterii migratiei internationale
si necesitatii cresterii tolerantei etnice si religioase etc. Tendinta sau preocuparea de a asimila
noile educatii este in crestere, dar decalajul dintre recomandarile, realizarile si studiile realizate
la nivel international sau national si practica educationala ramane incad mare. Tendinta de a

organiza continuturile In maniera monodisciplinard, supraincarcarea programelor scolare,
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constituie obstacole in vederea completirii educatiei generale a adolescentilor si tinerilor. In
invatdmantul romanesc aceste noi continuturi sunt dezbatute si in cadrul orelor de consiliere si
orientare.

Educatia axiologica — educatia prin si pentru valori autentice. Educatie in perspectiva
axiologica inseamna a orienta procesul educativ pe traiectele cele mai profitabile sub aspectul
eficientei, a identifica sau exploata momentele didactice privilegiate, a raspunde la toate
cautarile prin cele mai bune alegeri, a stabili de fiecare data o ierarhie de obiective variabile, a
actiona n numele unei ordini de prioritati.

Raspunsurile educatiei la problematica lumii contemporane (ex. deteriorarea mediului,
caracterul limitat al resurselor naturale, cresterea demograficd s.a.) presupune largirea ariei si
continuturilor educatiei, inovatiile in conceperea si efectuarea proceselor educative.

Realizandu-se progrese tehnologice ntr-un ritm foarte rapid s-a constatat ca societatea
nu se poate adapta la fel de rapid la aceste schimbari, mai ales in domeniul mentalitatilor. Socul
viitorului nu este altceva decat reactia la suprastimulare. Societatea industrializata este scapata
de sub control, spune A. Toffler tocmai prin neechilibrarea schimbarilor tehnologice cu
schimbarile sociale. Patologia sociald generatd de societatea superindustrializata are multiple
modalitati de manifestare una dintre acestea fiind stressul si reactia sociala la stress. Pentru a
depasi aceste dificultdti — considerd Toffler — societatea umana are nevoie de o strategie de
supravietuire, de un control social in care educatia futurologica are un rol important. Astfel
educatia pentru a face fatd schimbarii este necesara atat in tari superdezvoltate, cat si in tari
in curs de dezvoltare. In Roménia nu atit schimbirile tehnologice, ci cele socio-politice au
provocat ceea ce se poate numi un “soc al viitorului”. Educatia si scoala romaneasca pot pune
la dispozitia subiectilor educationali strategii complexe de depasire a socului viitorului, de

adaptare la schimbare.
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Importanta jocurilor matematice in activititile instructive-educative
The importance of mathematical games in instructive-educational
activities
profesor CHENDE PAULA

Scoala Gimnaziala ”George Cosbuc” Baia Mare

Rezumat:

In procesul instructiv- educativ, jocul didactic este recomandat si aiba are un rol
preponderent. Tot ceea ce invata copilul la aceastd varsta este mult mai usor asimilat daca este
imbracat in haina atractivd a ludicului. Copiii se implicd cu multa pasiune si interes in
activitatile desfasurate sub forma de joc, activitati care ii ajuta pe micii scolari sa dobandeasca
noi cunostinge, priceperi si deprinderi, fara un efort deosebit din partea lor.

Abstract:

In the instructive-educational process, the didactic game is recommended to have a
preponderant role. Everything the child learns at this age is much easier to assimilate if it is
dressed in the attractive playful clothes. The children are involved with a lot of passion and
interest in the activities carried out in the form of games, activities that help the little
schoolchildren to acquire new knowledge, skills and habits, without a special effort on their
part.

Cuvinte-cheie: proces instructiv-educativ, joc didactic, deprinderi.
Keywords: instructive-educational process, didactic game, skills.

Jocul didactic ca activitate se poate organiza cu succes la toate disciplinele de
invatdmant, iar ca metoda, In orice moment al lectiei. Lectiile inviorate cu jocuri didactice sustin
efortul elevilor, mentindndu-i mereu atenti si reducand gradul de oboseala. Desi jocul este o
activitate fundamentala, ea se imbina cu anumite forme de munca intelectuala accesibile acestei
varste. Folosit in diverse situatii de invatare, jocul didactic face ca elevul sa fie solicitat la un
efort intelectual deosebit: sa observe, sa identifice, sa analizeze, sa compare, sa transforme etc.
Pus in situatia de joc, copilul realizeazad o invatare adevaratd, dar avand impresia ca se joaca.
Imbinarea judicioasa a elementelor de joc cu cele de invitare constituie un mijloc important de
educare a elevului in scoala. In acelasi timp, datoritd caracterului formativ, jocul influenteaza

dezvoltarea personalitdtii copilului.
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In urma cu aproximativ 400 de ani, Comenius a prefigurat ideea ci scoala trebuie
sa se identifice cu jocul. Astdzi, toti pedagogii recunosc in joc un mijloc ideal de educatie.
Forme eficiente de captare a interesului elevilor: jocul didactic pentru formarea reprezentarilor
matematice, de valorificare in conditii i forme noi a cunostintelor deja acumulate, jocurile care
angajeaza resursele intelectuale, antreneaza gandirea logica, inlesnesc rezolvarea problemelor
puse elevilor. Ele pot fi introduse 1n orice parte a orei de curs, 1n functie de conditiile concrete,
avand sarcini didactice precise. ,,Pentru copil, ca si pentru un matematician, jocul este o
treabai serioasa”, spunea Grigore Moisil.

Practica demonstreaza ca cercurile de matematica, olimpiadele, diversele
activitati suplimentare cu caracter matematic sunt frecventate de acei elevi care si-au dovedit
deja atractia si atasamentul fatd de aceasta stiintd. Amuzamentul matematic trebuie adresat in
special celorlalti elevi, care au mai multa nevoie de el.

Exemple de jocuri folosite la matematica:
- numere incrucisate, cuvinte incrucisate, enigme matematice, glume si trucuri matematice;
- probleme amuzante, curiozitati matematice, labirintul;
- Careuri magice, Tangram, Cubul Rubik, Sudoku.
Tangram - patratul magic
Se pare ca cel mai vechi joc de decupari este TANGRAM. El consta dintr-un

patrat din care au fost decupate, intr-un anume fel, sapte figuri geometrice numite ,,tanuri”
(cinci triunghiuri, un patrat si un paralelogram), ce pot fi asezate in diferite combinatii pentru a
realiza figuri ce reprezinta siluete de oameni, animale, plante sau diferite modele decorative.

Jocul provine din China antica, unde se spunea despre el ca dezvolta spiritul si mintea.

,Planul ingenios al celor sapte bucati ” era indragit atat de copii cat si de adulti.

¢ X &

Careuri care, in loc de litere au numere. Urmareste definitiile de pe orizontala si

Numere incrucisate

verticala, rezolva careul si verifica-ti astfel cunostintele.
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Orizontal:

a. Un numar de doua cifre care se imparte exact la 7 sila 11 ) Numar format din zeci si unitati

cu cifre diferite, nenule.

b. Rezultatul calculului 7 x 2 : 7 : 2[0Diferenta dintre (suma

numerelor 475 si 78).

c. Numar impar de trei cifre distincte, avand la sute

cifra 7, la zeci prima cifra pard nenuld, unitatile sunt mai

mari decéat zecile cu 1. [JCifra nula..

d. Catul dintre 91 si 7[JEste numar par mai mic decat 100.

e. Cel mai mic numar natural nenul(]Cel mai mare numar natural de trei cifre distincte.

Vertical:

a. Un numar de forma ababb cu suma cifrelor 17.

b. Cifra impara[lUn numar de forma xy, cu y=x+1.

c. Solutia necunoscutei x-21=121Cea mai mare cifrd impara.

d. E rezultatul impartirii 95 : 5.JE cu doi mai mic decat cel mai mic numar natural de trei cifre.
e. Suma dintre 23456 si 3625.

Cuvinte incrucisate

Aici gasesti cuvinte incrucisate pe teme matematice. Foloseste definitiile pentru a gasi cuvantul

cautat: ADUNAREA

1. Proprietate a adunarii.

. Un termen al adunarii se afla prin ........... .

. Rezultatul adunarii se numeste ............... .

. Primul numar nenul ............... .

. Alta proprietate a adunarii.

. Numerele care se adund se numesc ............ .

. La dunare 0 este element ............

o I N »n B~ W

. Proba adundrii se poate efectua prin .............. .

Sudoku — rationament matematic- deductia
Un joc usor de invatat care a cucerit recent intreaga lume. Folosind logica, fara
alte cunostinte de matematica, acest fascinant joc ofera distractie nelimitata si divertisment

intelectual fanilor de toate nivelele si varstele. Grilele Sudoku sunt in nenumarate variante, de
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la foarte usoare pana la foarte grele, rezolvarea lor durand de la cinci minute pana la cateva ore.

Dar, daca faci cumva o greseala, te trezesti blocat mai tarziu cand esti aproape de final.

6 1 8|2 3
2 8
8 3 54
5 416 7 9
3 5
7 8 31 2
117 9 6
8 2
3 219 4 5

Rationamentul deductiv este o operatie a gandirii ordonate prin care se obtine o

judecata noua numita concluzie.

singura data o culoare!

)/ Coloreaza astfel incat pe fiecare linie si pe fiecare coloana sa ai o P

oL

realitdtii.

Ce animal e?

Figura imposibila
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Logica spatiala — abilitatea de gandire spatiala arata capacitatea de a lucra cu structuri

complexe.
W =
daEmyg On A
Py o
A B c D ﬁ =
DBOES | -
a T
Importanta jocului in procesul didactic nu constd in teorie, ci

n modul in care acesta este integrat in activitatea copiilor. Elevii reusesc - prin intermediul
jocului - sa inregistreze progrese remarcabile in activitatea de invitare. Inlesnind insusirea
notiunilor, se pot obtine performante scolare vizibile. Un mare beneficiu adus prin utilizarea

Jjocului didactic la clasa este degvoltarea atentiei. Aceasta face parte din categoria fenomenelor

psihice care sustin energetic activitatea. Ea este o functie prin care se moduleaza tonusul nervos,
necesar pentru desfasurarea celorlalte procese si structure psihice. Atentia presupune
dinamicitate, indeplinind simultan doud roluri: de filtrare-selectare si de activare focalizata.

Tipuri de jocuri prin care se dezvolta atentia:
L
i &
g -
\3 S

Un alt mare castig in utilizarea jocurilor matematice la clasa este obtinerea capacitatii

s R =2
LY

de a analiza, a cerceta un intreg, un fenomen, examinand fiecare element in parte.

T I (PP ¥ | ][ ok
r5 | | agms | | QOO [eloej0l]®
rm o | [ cromes | | @/ S Q)| |REEEX®

00 | | c=2 weLme/
s [o0es | (R [wmerme
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Jocul 1i antreneaza in egald masura pe toti copiii, inlaturandu- se teama de greseala,

timiditatea, descurajarea. Copilul devine spontan, dezinvolt, liber si creativ.
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Dascal creativ
Creative teacher

Asist.drd. Elena Carmen Coviza, DSPP-UTCN

Rezumat:

,Creativitatea in educatie este un fenomen unic, cu caracter complex, multidimensional
st multideterminant...” (M.D. Bocos, 2016, p.264).

Creativitatea pedagogica se formeaza in cadrul exercitdrii profesiei si permite
manifestarea comportamentelor creatoare, emiterea de idei inovative, originale si valoroase,
rezolvarea creativa a tuturor demersurile, proceselor si problemelor didactice. Orice dascal
detine un potential creativ ce poate fi pus in practica educationala daca este incurajat, favorizat,
bine orientat si dezvoltat. Comportamentele creatoare se pot forma si dezvolta folosind
spontaneitatea, analogiile, fantezia constructivd, cutezanta, asimilarea noului prin antrenarea
imaginatiei si inteligentei, prin cercetare. Creativ poate fi nu numai dascalul inzestrat cu
vocatie, talent, gandire divergenta, ci orice persoand interesatd de a-si descoperi si exersa
valentele creatoare, de a-si dezvolta competentele profesionale, de a le valoriza printr-0
motivatie intrinseca puternica si sustenabila.

Necesitatea realizarii acestui studiu cu determinari educationale este justificata, in
contextul amplelor schimbari generate de contextul pandemic actual care a plasat procesul
didactic in spatiul virtual, iar dascdlul secolului XXI este incurajat sid experimenteze noi
abordari didactice inovative si creative, dezvoltdndu-si 1n egald masurd competentele
profesionale, aptitudinea didactica si creativitatea pedagogica. Exersarea spiritului creativ a
devenit un postulat! Pornind de la aceastd premisa putem afirma: creativitatea elevilor este

determinata de insasi creativitatea dascalului. Creativitatea se educa!

Cuvinte-cheie: dascal creativ, aptitudinea didactica, competente profesionale, creativitate
pedagogica;
Abstract:
Creativity in education is a unique phenomenon, with a complex, multidimensional and
multideterminant nature... ' (M.D. Bocos, 2016, p.264).

Pedagogical creativity is formed as part of the exercising of the profession and allows

the expression of creative behavior, the enunciation of innovative, original and valuable ideas,

the creative resolution of all teaching approaches, processes and problems. Every teacher has
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creative potential that can be put into educational practice if he/she is encouraged, selected,
well targeted and developed. Creative behaviors can be formed and developed using
spontaneity, analogies, constructive imagination, determination, assimilation of the new by
training the imagination and the intelligence, by research. Creative can be not only the teacher
with vocation, talent, divergent thinking but also anyone interested in discovering and
practicing their creative values, in developing their professional skills and acknowledging them
with an inherent and sustainable motivation.

The need for this study about educational determinations to be carried out is justified in
the context of the considerable changes brought about by the current pandemic context which
placed the teaching process in virtual space and the teachers of the 21st century are encouraged
to experience new innovative teaching approaches
by developing their professional skills, teaching skills and pedagogical creativity equally. The
practice of the creative spirit has become a postulate! Starting from this premise we can say:

pupil’s creativity is determined by the very creativity of the teacher. Creativity is educated!

Keywords: creative teacher, teaching skill, professional competences, pedagogical creativity;

Introduction

Legea Educatiei Nationale nr.1/2011, cu modificarile si completarile ulterioare, prevede
la articolul 2, alineatul (1) urmatoarele: ,,Legea are ca viziune promovarea unui invatamant
orientat pe valori, creativitate, capacitati cognitive, capacitati volitive si capacitati actionale,
cunostinse fundamentale si cunostinte, competente si abilitati de utilitate directd in profesie si
in societate.” (http://edu.ro/).

Creativitatea se desavarseste prin creatie, iar creatia se implineste prin toate etapele
procesului creator. Creativitatea depinde de ambele emisfere, “cele doua emisfere sunt intr-un
duet” (Edwards B.) A crea inseamna: a zamisli, a face sa existe, a aduce la viata, a cauza, a
genera, a produce, a compune etc. Procesul de creatie este ,,aspectul psihologic interior al
activitatii colective, cuprinde toate momentele, mecanismele si dinamica psihologicd interna:
de la generarea problemei, ipotezei, pana la realizarea procesului creativ.” (Anucuta,L.,

Anucuta, P.,2005,p.24).
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Factorii creativitatii

Creativitatea nu este un fenomen haotic, este un proces care parcurge in mod firesc mai
multe faze (prepararea, incubatia, iluminarea, elaborarea si verificarea), si este influentat de
diferiti factori. Factorii intelectuali sunt: gandirea divergentd, gandirea convergenta si stilul
perceptiv. ,,Gandirea divergentd” a fost folositd mai intdi de J.P. Guillford (1950) care
exploreaza in diverse directii, gdndirea multidirectionala, si produce raspunsuri noi, rolul
principal revenindu-i fluiditatii asociative si ideatice (masoard facilitatea sau fluiditatea
la probleme s1 capacitatii de redefinire. Paul E. Torrance, incepand cu anul 1963, demonstreaza
prin masuratori cantitative si calitative, nivelul creativitatii si introduce in studiile sale termenul
de ,,gandire creativa”.

Factorii nonintelectuali cei mai frecvent implicati in creativitate sunt: motivatia,
afectivitatea, temperamentul, caracterul si rezonanta intima. Motivatia creativd este cea mai
importanta in tot acest demers deoarece, pe de o parte este supusd influentelor din exterior, pe
de alta parte, motivatia intrinseca este dominanta in creatie. Importanta deosebita a afectivitatii
n sistemul psihic uman in general, in creativitate in special, rezultd si din asocierea pe care a
realizat-o M. Roco (2001, p.36-40) intre cele doud notiuni: “creativitate si inteligentd
emotionald”. Caracterul este modul de a fi, a simti si a crea al unui individ.

Ereditatea, varsta, sexul si sanatatea mentala sunt factori biologici care conditioneaza
manifestarea creativitatii. Rolul ereditatii in creativitate este demonstrat de existenta “copiilor
minune” care au manifestat aptitudini speciale cu performante superioare de la varste foarte
mici. Aparitia in cadrul aceleiasi familii a unor talente timp de mai multe generatii sunt
influentate de ereditate si mediu.

Un rol decisiv in dezvoltarea creativitatii il au factorii sociali. Mediul scolar influenteaza
creativitatea! Dascalul inzestrat cu aptitudini didactice, competente profesionale si creativitate

pedagogica poate exercita o influenta semnificativa asupra elevilor.

Aptitudinile

Ce sunt aptitudinile? (Al. Rosca, 1966, p.431) sintetizand conceptiile unor psihologi de
valoare (Clapared, Bingham, Rubinstein, Leontiev) afirma ca aptituninile reprezinta ,,insusirile
psihice si fizice care-i permit omului sa efectueze cu succes anumite forme de activitate”.
Aptitudinile pot fi clasificate n:

Aptitudinile generale-asigura succesul pe mai multe paliere;
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Aptitudinile speciale -se manifestd numai intr-un anumit domeniu si nu exclud

aptitudinile generale.

Aptitudinea didacticd conform (M.D.Bocos. 2016, p.89-90) este o ,aptitudine
profesionald, sistem de caracteristici individuale relativ stabile, rezultand din combinarea unor
factori de naturd genetica cu exercitiul sistematic destinat exercitarii activitatii didactice.
Aptitudinea didactica integreaza componente cognitive, afective, motivationale si se dezvolta
prin formare, autoformare, prin dobandirea experientei didactice practice si asigura performante
didactice de nivel superior”. Nu intotdeauna aptitudinea didacticd coreleaza cu aptitudinea
pedagogica ,,Pedagogul J.J.Rousseau nu este citat si ca un bun educator” (App. Dictionar de
pedagogie, 1979, p.31). Un dascal creativ detine trasdturi din structura aptitudinii didactice:
dragoste fatd de copil, incredere fatd de potentialitdtile fiecarui elev, conduita empatica, abilitati
de a explica, de a se face inteles tinand cont de particularitatile de varsta, de grup sau

individuale, gandire sistemica, logica, creatoare, pasiune pentru profesie.

Competentele profesionale

In Legea Educatiei Nationale nr.1/2011 cu modificarile si completarile ulterioare, in
Anexa 1-Lista definitiilor termenilor si a expresiilor utilizate in cuprinsul legii (http://edu.ro/),
la punctul 15, se prevede: »Competentele profesionale sunt un ansamblu unitar si dinamic
de cunostinte si abilitati. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare. Abilitatile se exprima prin
urmatorii descriptori: aplicare, transfer sirezolvare de probleme, reflectie critica si constructive,
creativitate si inovare.” Asa cum Curriculum National este centrat pe formare si dezvoltare de
competente si dascalul are in bagajul sau profesional un set de competente care se imbunatatesc
atat calitativ, cat si cantitativ odati cu dezvoltarea in cariera. In programul de formare continua
de tip blended learning pentru cadrele didactice din invatdmantul primar ,,Organizarea
interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru formarea competentelor cheie la scolarii din
clasele I-IV” este conturat un profil de competente al dascalui, desfasurat pe sase domenii

profesionale:

Tabel 01. Domenii ale competentelor profesionale in Invatdmantul preuniversitar/ competente

vizate
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Domenii ale competentelor profesionale

Competentele vizate

A. Specificul invatamantului

- conceptia pedagogica si pregatirea teoretica
a cadrului didactic care se reflectd 1in

practicile didactice cotidiene;

B. Planificarea Invatarii

- competentele de planificare a activitasilor
de 1invdtare in corelatie cu perspectiva
pedagogica promovatd prin standardele

formulate la domeniul A;

C. Organizarea predarii-invatarii

- competentele de organizare a procesului de
predare-invatare ale cadrului didactic, prin
care acesta coreleaza obiectivele curriculare
cu strategiile didactice si cu mediul de
invatare, 1n stransa corespondenta cu nevoile

individuale ale copilului;

D. Organizarea procesului de evaluare

invatarii

- competente de evaluare ale cadrului
didactic, acestea promoveaza principiile
promovarii autentice care se bazeaza pe
utilizarea unor strategii alternative de

evaluare;

E. Dezvoltarea profesionala

- competente de autoreflectie , de
autoevaluare $i management al carierei

profesionale;

F. Parteneriatul cu familia

- competentele de comunicare, cooperare cu
familia educabilului, reflectate in necesitatea
construirii unui parteneriat durabil si

efficient;
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Creativitatea pedagogica

In Dictionar Praxiologic de pedagogie (Vol.l, 2015) termenul de creativitate
pedagogica/didactica este explicat ca o insusire multidimensionala individuald si de grup, in
care intervin aspect cognitive s$i noncognitive, insusire ce permite manifestarea
comportamentelor creatoare 1n abordarea teoreticaA si practicA a problematicilor
pedagogice/didactice. Permite emiterea de idei noi inovative, originale si valoroase referitoare
la solutiile, demersurile, sistemele pedagogice/didactice si la rezolvarea creative a problemelor
pedagogice/didactice. Un exemplu in acest sens este prezentat de (M.Bocos, V.Chis, 2013, p.82
) ,,Practic la nivel micropedagogic, respectiv la nivel individual, curriculum reprezintd un
instrument de lucru, care trebuie sd favorizeze, in principal: (...) manifestarea creativitatii

didactice a profesorului si adecvarea demersurilor didactice la particularitatile elevilor.”
Problem Statement

Natura problematicii abordate este relativ restransa ,,constientizarea potentialului creativ
si a comportamentelor creatoare ale dascalilor” cu o aplicabilitate practica imediata, operand
in plan inductiv prin confruntarea directd cu realitatea. Domeniul de abordare este psiho-
pedagogic. Componentele actiunii educationale se realizeaza din perspectivd sistemicd si
reprezintd campul relational dintre competentele pedagogice, aptitudinea didactica si
creativitatea pedagogica. Perspectiva de analizd este ,autoevaluarea” prin masurarea
parametrilor creativitatii in functie de indicatorii calitativi si cantitativi. Se formuleaza

concluzii, generalizari, predictii prin explorarea acestei realitati educationale.

Necesitatea realizarii acestui studiu

Necesitatea realizarii acestui studiu-pilot este justificatd, in contextul abordarilor
inovative ale continuturilor curriculare in anul scolar 2020-2021, perioada in care dascalii s-au
confruntat cu o serie de neajunsuri ivite la nivelul transmiterii actului didactic, in clasele
virtuale. O mare parte dintre ei au transformat neajunsurile in oportunitdti de invatare si
adaptare la nevoile contextului pandemic si au reusit sa se reinventeze, declansandu-si potentele

creative si ajustandu-si comportamentele creatoare.

Premisele studiului-pilot

Creativitatea este un fenomen complex determinat de o serie de factori intelectuali, de

personalitate, sociali etc., si dinamizat de potentele creatoare individuale. Pornind de la Testele
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Torrance de Gandire Creativa care sunt instrumente celebre de masurare a creativitdtii, am
preluat aspectul cuantificabil pentru indicatori-calitativi ce reflectd trasaturile creative ale
dascalului (aptitudinea didactica, competenta profesionald si creativitate pedagogicd), dar si
pentru indicatori-cantitativi raportati la criteriile de creativitate (fluiditate, flexibilitate,

originalitate, elaborare).

Research Questions

Tema propusa urmdreste nivelul de creativitate pe care si-1 identificd (autoevalueaza)
fiecare dascal, pe o scala de la 1-5, apeland la introspectie si sinceritate, si rdspunde punctual
la urmatoarele intrebart:

= Competentele profesionale, aptitudinile didactice si creativitatea pedagogica ale
dascélilor participanti la acest studiu-pilot conduc catre rezultate mai bune, ca
intensitate si calitate? Isi vor pune amprenta  intr-un mod pozitiv asupra

personalitatii lor creatoare?

= Contextul pandemic socio-profesional in care dascalul mileniului III se
reinventeazd, se restructureazd, influenteazd doar formarea si afirmarea

creativitatii sau si manifestarea performantelor creatoare?

Care sunt coordonatele studiului-pilot?

Directia de abordare este longitudinald completatd de studiu panel “panel study” cu
masurdatori successive, in diferite momente de timp. Functia indeplinita este proiectiva. Nivelul
intentionalitatii este studiu-pilot ce presupune grad de intentionalitate si implicare ridicat cu
abordari autoreflexive ale dascalilor participanti la actiune. Studiul se realizeaza pe un esantion
cu numar de 59 de respondenti. Rezultatele obtinute sunt confruntate si inregistrate in tabele si
grafice, analizate si interpretate, si conduc catre formularea concluziilor. Beneficiarii acestei

cercetdri psihopedagogice sunt dascalii din Roménia.

Caracteristicile cercetarii

Caracteristica acestei cercetari este:

masurarea parametrilor creativitdtii in functie de indicatorii calitativi si cantitativi.
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Tabelul 02. Indicatori calitativi si cantitativi in masurarea creativitatii dascélilor

Dascal creativ-indicatori calitativi

- asigura climatul | C| -trezeste in elevii sai emotia | C| -amenajeaza un mediu
favorabil unei | 0| invataturii, dorinta de a sti cat mai | r | educational stimulativ din punct
colaborari fructuoase | m multe si de a folosi ce stiu in noi | €| de vedere vizual, tactil, auditiv,
caracterizat prin | p| scopuri. Dascalul creativ cauta sa | a| un cadru facilitator  al
intelegere si | e| realizeze conexiuni intre date, | t | concentrarii mentale, destinat
exigentd, tonalitate | t | cunostinte, informatii, sa asocieze, | I | reflectiei creatoare; Creativitatea
afectiv-pozitiva, e| sa faca analogii, sa-si imagineze, | V| are capacitatea de a permite
responsabilitate, n| sa gaseasca solutii la probleme, sa | i | fiintei umane sd aduca lumea
atmosfera t | facd predictii , sd emitd idei |t | exterioara in interiorul sdu si, in
neautoritara si | €| nemaintalnite, sa perfectioneze | a| egalda masura, de a permite
reprezintd un factor | p| ideile altora si sd le orienteze in | t | interiorului sau sd se manifeste n
cu influentd majord | r | directii noi.  Stimularea  si | €| exterior.
asupra 0| dezvoltarea  imaginatiei  este | p
comportamentului de | f | fundamentul gandirii creatoare. e
invatare creativ, | € d
inventiv, original al | s a
elevului; i g
0| -stie cum si foloseasca intrebarile. | 0| -are un rol cheie Tn crearea unui
n| Fiecare act creativ ncepe cu | g| mediu online-clasa viruala de
a| intrebari  deschise, cu sens, | I | predare- invatare-evaluare
| | sustenabile, fara raspunsuri | €| dinamic, felexibil, interactiv,
e | predeterminate. Intrebarea | | colaborativ. Invitarea online

operationala provoaca conduita
creatoare, conduce Spre explorare,
dezvolta curiozitatea,
adaptabilitatea, inventivitatea, iar
autentice,

raspunsurile  sunt

originale, inedite, inovatoare.

sporeste calitatea educatiei, atat

capacitatile creatoare ale

profesorilor si elevilor, cat si

componenta, intensitatea  si
calitatea produselor
educationale.
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-Educatia poate deveni un proces
placut, creator, inovator daca
metodele, tehnicile si strategiile de
lucru sunt alese si selectate
intentionat i se potrivesc cu
continutul ce urmeaza a fi predat,
implica elevul activ-participativ si-
i ofera sansa de a fi spontan,
original, creativ, sau poate sa
alunece cu usurintd in rutind si

conventionalism.

-Incurajeaza exprimarea libera,
ofera libertate elevilor de a-si
expune parerea argumentata,
promovand o atitudine deschisa,
respecta opiniile celorlalti, le
intateste convingerea cd pot
emite judecati valoroase, i
antreneaza in evaluare ca proces
dar si ca produs, ofera feed-back,
le comunica criteriile de evaluare

si ofera timp suficient incubatieli,

iluminarii, exersarii, elaborarii.

Dascal creativ-indicatori cantitativi

Fluiditate (FI)

FLUIDITATEA este considertd aptitudinea de a produce un numar mare
de idei, ilustreaza capacitatea persoanei de a realiza un numar de asocieri
mentale distincte intr-o unitate de timp, se referd la bogatia si fluxul de
cuvinte, idei, imagini, asocieri, analogii. Fluenta gandirii reprezinta

numarul total de raspunsuri corecte in jurul unei teme.

2

Flexibilitate (FX)

FLEXIBILITATEA este capacitatea gandirii de a trece cu usurintd de la
o directie a gandirii la alta, reprezintd diversitatea modelelor si consta in
numarul total de categorii diferite in care se pot incadra raspunsurile de la
o probad/item, sesizeaza tema din toate perspectivele, este abilitatea de a
produce raspunsuri variate ce tin de domenii diferite, este inteleasa ca
aptitudine speciald. Sub aspect procesual este implicatd gandirea

divergenta.

3

Originalitate (O)

ORIGINALITATEA este masuratd in functie de raritatea statistica a unui
raspuns si este cu atat mai mare cu cat frecventa raspunsului respectiv este
mai micd, de ingeniozitate, de gradul de noutate, de unicitatea produsului
creatiei, de modalitatea de construire a unui raspuns, proiect, a unei teme,
compozitii. Este aptitudinea de a produce idei indepartate, de a realiza

asocieri surprinzatoare de ceea ce este comun, banal.
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4| Elaborare (E)

ELABORAREA reprezinta reusita executiei temei date, transformarea
ideilor receptate in produse complexe prelucrate de procesele cognitive si
imaginatie, reprezintd capacitatea de a dezvolta, de a largi si imbogati
ideile, numarul de detalii utilizate in realizarca temei. Elaborarea
reprezintd in esentd, calea de la idee la materializarea ei in imagini,
grafice, sunete muzicale, cuvinte, etc. sau obiecte concrete. Elaborarea
este cu atdt mai performanta cu cat elementele descriptive sunt mai

variate, mai reprezentative si cu redundantd mai mica.

5| Sensibilitatea

problema (S)

la

Sensibilitatea la problemd constituie aptitudinea creativa care
desemneaza capacitatea persoanei de a surprinde disfunctii, incoerente,
oportunitdti de innoire, acolo unde situatia pare fireasca majoritatii.
Persoanele cu o buna sensibilitate fatd de probleme observad usor cele
mai mici greseli, perturbari, inadvertente structurale sau contradictii. Se
apreciazd performanta dupd numarul de probleme creative sesizate,

probleme care solicita gandirea divergenta.

Purpose of the Study

Scopul acestui studiu constd In constientizarea potentelor creative individuale ale

dascalului, dinamizarea acestui potential valorificand adecvat creativitatea pedagogica,

competentele profesionale si nu in ultimul rand aptitudinea didactica (maiestria didacticd), in

vederea cultivarii unor comportamente creatoare.

Obiectivele cercetarii

ansamblu. lat cateva dintre ele:

= aplicarea chestionarului ,,Dascdl creativ”;

= masurarea parametrilor creativitatii (indicatori calitativi gi cantitativi);

= Inregistrarea in grafice si tabele a raspunsurilor respondentiolor;

= analiza si interpretarea datelor culese;

= elaborarea concluziilor;
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= emiterea unor predictii, perspectiva unor propuneri pe viitor.

Research Methods

Studiul-pilot utilizeaza chestionarul ca metoda de culegere a datelor ce faciliteaza analiza
sl interpretarea rezultatelor din perspectiva anumitor indicatori, stabiliti in concordantd cu

caracteristicile, scopul si obiectivele cercetarii.

Findings

La finalizarea acestui studiu au participat 59 de cadre didactice din medii diferite de
predare: 69,5% urban, 28,8% rural si 1,7% din ambele. Nivelul declarativ de predare este:
72,9% primar, 13,6% prescolar, 10,2% liceal, 5,1% gimnazial si 1,7% universitar. Un procent
consistent este al profesorilor debutanti, cu o vechime de 0-10 ani, 42,4%, urmat de profesori
cu vechime intre 20-30 ani, 33,9%, iar 15,3% este procentul dascalilor cu experientd de peste
30 de ani. Cea mai mica participare este cea a profesorilor cu vechimea cuprinsa intre 10-20
ani. Toate aceste procente isi au corelatia in nivelul de profesionalizare a respondentilor, mai
exact in nivelul atins prin gradele didactice. Esantionul de 50,8% este format din dascali cu
gradul didactic I, 28,8% au statutul de debutati, iar diferenta pand la 100% este reprezentata de
dascdli cu definitivat si gradul didactic II. Mai exact, am constatat cd balanta are doua talere
semnificative: dascalii cu experientd si dascalii debutanti!

Rolul si importanta cadrului didactic capata o alta dimensiune sustinut de instruirea
interactivd, cat si de cea creativa, iar profilul competentelor in contextul mileniului III, se
contureaza in valente noi, depasind traditionalul. Dascalul devine un coparticipant in actul
invatarii, este cel care poate incuraja sau dimpotriva, descuraja manifestarile creative ale
elevilor. Studiul ne prezinta tendintele rolului cadrului didactic, in procente, care-si pun

amprenta asupra personalitatii creatoare.
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ROLUL CADRULUI DIDACTIC

80 71.2
70 = 64.4
60
50
40
30
20 11.9
B E
0
psiho-pedagog,  manager, facilitatoral consilierul  coordonator al co-evaluator altele;
creator de organizator si Tnvatarii elevilor, muncii elevului; alaturi de elev
dispozitivede gestionaral individualesi mediator; al procesuluisi
invdtare continuturilor colaborative, produsului
strategiga si stiintifice, moderator; educational;
proceduralg; proiectant;

Figura 01. Diagrama-Rolul cadrului didactic

Diagnoza privind nivelul potentialului creativ al dascalului am efectuat-o0 apeland la
capacitatea fiecarui respondendent de a fi sincer si reflexiv, urmarind trasaturile creative din
perspectiva celor trei indicatori calitativi: aptitudinea didactica, competentele profesionale si

creativitatea pedagogica.

DASCAL CREATIV-INDICATORI

40
35 -
30 = — E== Foarte neincrezator
25 % % === Destul de neincrezator
20 E=== Putin neincrezator
15 Putin increzator
10 === Destul de increzdtor
5 — E=== Foarte increzator
0 - = Linear (Foarte increzator)
Aptitudinea didactica Competentele Creativitatea pedagogica

profesionale

Figura 02. Diagrama-Dascil creativ-indicatori calitativi
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Se observa si constatd o corelatie pozitiva intre aptitudinea didacticd, competentele
profesionale si creativitatea pedagogica la nivelul maximal de incredere ,,Foarte increzator”.

Fluiditatea, Flexibilitatea, Originalitatea, Elaborarea si Sensibilitatea la problem sunt
indicatori cantitativi cu ajutorul carora, pe o scald de la 1-5, respondentii au constientizat si

validat nivelul de creativitate.

DASCAL CREATIV-INDICATORI
CANTITATIVI

45
40
35
30
25
20
15
10

| ]

2

3

4

==5

Linear (5)

.
oz

(S}
T

Fluiditate Flexibilitate Originalitate Elaborare Sensibilitate la
problema

Figura 03. Diagrama- Dascal creativ-indicatori cantitativi

Diagnoza privind nivelul potentialului creativ al dascalului si comportamentele creatoare
derivate din cei cinci indicatori cantitativi ai creativitatii demonstreaza corelatia pozitiva intre
nivelul 3, 4 sinivelul 5. La nivelul 1 si 2 raspunsurile sunt nule.

Creativitatea depaseste ca interes limitele stiintelor educatiei, fiind o problema
existentiald in societatea mileniului III, o problema interdisciplinard si crosscurriculara.
Torance E.P. a demonstrat experimental ca superioritatea inregistratd de elevii care au avut
profesori cu atitudine pozitiva fata de creativitatea lor, este uimitoare. Ea se explica prin
tendinta elevilor de a imprumuta de la profesori opinii si sisteme de valori. La intrebarea ,,Va
considerati un dascal creativ?” inainte si dupa intrebdrile de continut ale chestionarului,
respondentii au Inregistrat urmatoarele: daca initial 96,6% erau convinsi ca sunt creativi, la
final 84,7% dintre acestia au declarant cd-si dezvolta continuu creativitatea si

comportamentele creatoare. Numai 15% nu si-au schimbat opinia.
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SUNTETI UN DASCAL CREATIV?

Mu B Da imi dezvolt continuu creativitatea

Figura 03. Diagrama-Sunteti un dascal creativ?

Conclusion
Utilitatea studiului

Comportamentele si atitudinile dascalilor, prestatia si rezultatele obtinute in urma acestui
chestionar ,,studiu-pilot”, vin sd intarescad teoriile implicite ale creativitatii. (Runco,1984,
1989b; Runco si Bahleda 1986, Runco, Johnson si Bear 1993) care demonstreaza ca definitiile
implicite ale creativitatii oferite de profesori si parinti se aseamdna cu caracteristicile psihice
ale copiilor, descrise atat de profesori, cat si de copii. Runco si colaboratorii sdi (1993) afirma
ca profesorii apeleaza la atribute sociale ,,bine dispus, prietenos, fexibil etc”, iar parintii prezinta
trasaturile personale ale copiilor ,,sigur de sine, constiincios, creativ, curios, capabil etc.” Prin
analogie putem concluziona cd dezvoltarea comportamentelor creative la elevi este in stransa
legatura cu aptitudina didacticd, creativitatea pedagogicd si competentele dascalului creativ.
Sternberg arata ca definitiile creativitatii se traduc prin: ,,atitudine netransanta, integrare si
intelectualism, simt estetic si imaginatie, abilitdti decizionale si flexibilitate, perspicacitate,
dorinta de realizare si recunoastere, curiozitate si intuitie”.

In lucrarea Manual de creativitate (Robert J. Sternberg, 1999) precizeza ,,numirul
cercetarilor despre atitudinile creative in domeniul educatiei si psihologiei este restrans din
cauza aparentei lor inaplicabilitati”. Azi, In conditii pandemice, educatia se bazeazd pe

capacitatea dascalului de a fi creativ, inventiv, inspirational, de a se adapta la noile provocari
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ale mileniul III pentru a forma si dezvolta la randul lui comportamente si atitudini similare!

Creativitatea este educabila!
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Demers didactic - metodologie centrati pe competente cheie

Didactic approach — methodology focused on key competences

Profesor pentru invatamdant primar Coza V. Ioana Maria

Scoala Gimnaziala ,,Avram lancu”, Baia Mare

Rezumat:

Competentele, acest ,,ansamblu multifunctional §i trasferabil de cunostinte, deprinderi/
abilitati si aptitudini necesare in situatii diferite” (Lege nr. 1/2011 din 5 ianuarie 2011 Legea
educatiei nationale) reprezinta finalitatile educatiei. Finalitatile invatamantului primar sunt
reprezentate de competentele cheie. Achizitiile elevului la finele ciclului primar ii vor permite
acestuia operdri simple, concrete, In contexte cunoscute.

Centrarea demersului educativ pe competentele cheie permite construirea puntilor
interdisciplinare, permite realizarea transferul si mobilizarea cunostintelor si a abilitatilor in
contexte de viata, dar si valorificarea contextelor formale, non formale si informale de
invdatare. Se poate observa o schimbare a invatarii, invatare care fusese despre ... (care
corespunde nivelului cognitiv, informativ al invatarii), spre invatarea Prin ... (invatarea

participativa) si ca invatare Pentru ... (reflectarea invatarii in comportamente §i atitudini).

Abstract:

Competences, defined as ,, multifunctional and transferable set of knowledge, skills /
abilities and capabilities needed in different situations” ( Low no. 1/2011 of January 5, 2011
Low on National Education) represent the purposes of education. The aims of primary
education are the key competences. The student’s acquisitions at the end of the primary school
level will allow them to deal with simple, specific operations, in known contexts.

Placing the focus of the educational approach on key competences will lead to
interdisciplinarity, will allow the transfer and mobilization of knowledge and skills to life
contexts, but in the same time it will lead to capitalization of formal, non-formal and informal
learning contexts. Thus, a change in learning can be noticed, learning that had been about ...(
corresponding to the cognitive, informative level of learning), towards learning through ... (
participatory learning) and a learning for... ( reflection of learning in behavious and attitudes)

Cuvinte-cheie: competente cheie, interdisciplinaritate, cunostinte, abilitati.

Keywords: key competences, interdisciplinarity, knowledges, abilities.
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Disciplina Istorie / History

Clasa a IV-a

Subiectul lectiei Ce e istoria ? / What Is History?

COMPETENTE SUGESTII ACTIVITATI DE COMPETENTE
CHEIE iNVATARE
KEY
COMPETENCES
COMUNICARE CIORCHINELE- La ce te gandesti 3.2. Utilizarea
A 1INTR-O LIMBA | cand auzi cuvatul istorie? corecta a termenilor
MATERNA / istorici  accesibili  n
COMMUNICATION T situatii de comunicare
IN A MOTHER AN d orala si scrisd (Programa
TONGUE scolard pentru disciplina
\
r e il ISTORIE, 2014)
NOTIUNI DE VOCABULAR
Care este semnificatia termenilor:
societate, deceniu ?
COMUNICARE EXPLICAREA  PROVENIENTEI 3.2. Utilizarea
A INTR-O LIMBA | TERMENULUI ISTORIE corecta a termenilor
STRAINA / — Cuvantul istorie vine din limba istorici accesibilin
COMMUNICATION . o .~ . | situatii de comunicare
greaca (' historia) si semnifica ’
IN A FOREIGN . orald si scrisa (Programa
cercetare, povestire i
LANGUAGE scolarda pentru disciplina

ISTORIE, 2014)
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COMPETENTA NOTIUNI MATEMATICE ( unitatea 3.1.
MATEMATICA, de invatare-unitati de masurd) : DECENIU, | Recunoasterea unor
STIINTIFICA ST | SECOL termeni istorici in cadrul
TEHNOLOGICA  / s o unor surse accesibile

Dupa cum spuneam, Istoria este o
MATHEMATICAL el . (Programa scolari pentru
stiintd care cerceteaza drumul parcurs de
AND BASIC societate de-a lungul veacurilor. Am intélnit disciplina ISTORIE, 2014)
COMPETENCE IN U s
la matematica, in anul trecut, la unitatile de
SCIENCE AND |, . o .
invatare pentru timp notiunile : deceniu,
TECHNOLOGY
secol.
REALIZAREA UNEI AXE A
TIMPULUI
mrc:gs:tul nasterii lui | —
3761...776...753...100...82...44...3, 2,1&1 2,..100,...622, ... 1900... 2400. 2016|\
- /’/K\iNAINTE DE Hlus:os_/-: v DUPA HRISTOS ﬁ/\zlﬁ
T, _l/ &//

COMPETENTA VIZIONAREA UNOR SECVENTE 2.1. Identificarea
DIGITALA /| DE FILME ISTORICE(folosind | de surse istorice
DIGITAL motoarele de cautare digitale) care | utilizdnd o varietate de
COMPETENCES surprind evenimete marcante din istoria | instrumente, inclusiv

poporului roman tehnologiile de

Dacii, film istoric romano-francez,

regizat in 1967 de Sergiu Nicolaescu

Mihai film istoric

romanesc,

Viteazul ,

regizat in 1971 de Sergiu

informare si comunicare
(Programa scolard pentru

disciplina ISTORIE, 2014)
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Nicolaescu dupa scenariul lui Titus

Popovici

Personajul  Alexandru loan Cuza
apare in filmul ,,Rug si flacara”, in regia lui

Adrian Petringenaru, film regizat in1980.

A INVATA SA
INVETI / LEARNING
TO LEARN

1. Alege MODALITATEA DE
INVATARE care crezi ci ti se potriveste cel
mai bine si care presupui ca te va ajuta sa

inveti la obiectul ISTORIE:

v vizuala ( harti , filme,
prezentari, imagini etc)

v vocala ( de a asculta ceea ce
ai invatat)

v povestirii ( pe baza lucrurilor
pe care le ai de invatat
creeaza o poveste)

v notarii (noteaza ceea ce ai
invatat sub forma de
rezumat, idei, structurat)

v’ sau o alta

2.TU ESTI PROFESORUL

Incearca tu sa invefi pe altcineva ce
ai de invatat azi, prin metoda ce ti se

potriveste.

4.3. Manifestarea
unei atitudini deschise
in cazul unor situatii
care presupun

comunicarea
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COMPETENTE MUNCA IN ECHIPA- extrageti, din
SOCIALE SI CIVICE | secventele de film vizionate, diferentele
_o ) - 2.2. Aplicarea
SOCIAL AND /asemanarile sociale, COMPARAND
. o unor procedee simple de
CIVIC perioadelor vechi si actuale.
analiza a surselor pentru
COMPETENCES PERIOADA PERIOADA | . identifica informatii
VECHE — ALEASA | ACTUALA variate despre trecut
(precizafi la ce film (Programa scolari pentru
Jacefi referire) disciplina ISTORIE, 2014)
asemanari
deosebiri
SPIRIT DE JOC DIDACTIC 4.3. Manifestarea
INITIATIVA ST unei atitudini deschise

ANTREPRENORIAT/

Esti un mic antreprenor. Detii 0

moneda/ o harta/ un obiect veche/ vechi.

in cazul unor situatii

SENSE OF - : : . | care presupun
Adu minimum trei argumente prin care sd

INITIATIVE AND o : . comunicarea (Programa
reliefezi valoarea produsului detinut.

ENTREPRENEURSH | . A .. ) . .| scolarda pentru disciplina
Incearca sa 1llo vinzi colegilor cat mai

IP ISTORIE, 2014)
scump.

SENSIBILIZAR Realizarea pe grupe a UNOR 4.3. Manifestarea

E SI EXPRIMARE | POSTERE/AFISE pentru MARCAREA | unei atitudini deschise

CULTURALA /| PERSONALITATI PERSONAJULUI |in cazul unor situatii

CULTURAL care presupun
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AWARENESS AND | principal surprins intr-o secventa de film | comunicarea (Programa

EXPRESSION vizionat ( vezi COMPETENTA DIGITALA) | scolard pentru disciplina
ISTORIE, 2014)
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2. https://www.edu.ro/sites/default/filess/DPC_31.10.19_consultare.pdf: REPERE
PENTRU PROIECTAREA, ACTUALIZAREA SI EVALUAREA
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data accesarii 28 noiembrie 2021

3. https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/Legislatie/2020/LEN_actualizat
a_octombrie_2020.pdf ( LEGE Nr. 1/2011 din 5 ianuarie 2011 Legea educatici
nationale Text in vigoare incepand cu data de 15 octombrie 2020 REALIZATOR: 4.

4, COMPANIA DE INFORMATICA NEAMT Text actualizat prin produsul informatic
legislativ . LEX EXPERT 1in baza actelor normative modificatoare, publicate in
Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, pana la 15 octombrie 2020), data accesarii 28
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Dimensiuni ale politicilor europene din perspectiva noilor paradigme
educationale
Dimensions of European policies from the perspective of new
educational paradigms
Crisan-Tausan Liana

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

Abstract:

Sfarsitul secolului XX si inceputul secolului XXI marcheaza numeroase schimbari in
sistemele de educatie si formare §i politicile educationale europene, generate de directivele si
recomandarile Consiliilor Europene, Comisiei Europene sau ale Parlamentului European,
precum si de programele de educatie si formare initiate de acestea. Paradigma
postmodernitatii in domeniul educatiei, obiectivata in noi perspective si solutii in teoria si
practica educationald, dezvoltate pe linia continuitatii, restructurarii paradigmei modernitatii,
dar si a unor noi directii §i proiecte educationale, s-a conturat ca raspuns la necesitatea
adaptarii scolii la schimbarile si problematica lumii contemporane. Dimensiunea europeand,
ca si componenta de baza a politicii educationale reprezinta o finalitate care urmareste
depasirea elementelor particulare nationale specifice sistemelor de invatamdnt europene,
respectarea diversitatii, accentuarea pluralismului si  interculturalitatii. Realizarea
dimensiunii europene la nivelul sistemelor de educatie si formare, presupune corelarea a doua
elemente: accentuarea identitatii culturale a fiecarei natiuni si afirmarea diversitatii culturale,
care genereazd toleranta, interculturalitate, respect fata de celalalt.

The end of the 20" century and the beginning of the 215 mark numerous changes in the
education and formation systems and the educational policies in Europe, generated by the
directives and recommendations of the European Councils, the European Committee or the
European Parliament, as well as by the education and formation programmes initiated by them.
The paradigm of postmodernity in the field of education, objectified in new perspectives and
solutions in educational theory and practice, developed on the line of continuity, restructuring
the paradigm of modernity, but also new directions and educational projects, emerged in
response to the need to adapt the school to world changes and issues contemporary. The
European dimension, as the basic component of education policy represents a finality which
aims at overcoming the national particular elements specific to the European education

systems, respecting diversity, emphasizing pluralism and interculturalism. Making the
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European dimension at the level of education and training involves linking two factors:
increased cultural identity of each nation and affirmation of cultural diversity, which generates

tolerance, interculturalism and respect towards each other.

Cuvinte cheie: politici educationale europene, dimensiuni europene ale educatiei, paradigme
educationale actuale
Keywords: European educational policies, the European dimension of education, current educational

paradigm

1. Caracteristici ale sistemelor educationale actuale din perspectiva noilor
paradigme educationale

Paradigma postmodernitatii in domeniul educatiei, obiectivatd in noi perspective si
solutii in teoria si practica educationald, dezvoltate pe linia continuitatii, restructurdrii
paradigmei modernitatii, dar si a unor noi directii si proiecte educationale, s-a conturat ca
raspuns la necesitatea adaptarii scolii la schimbarile si problematica lumii contemporane.

Intr-un studiu consacrat analizei evolutiilor teoretice pedagogice din perspectiva
paradigmei postmodernititii, E. Paun (PAUN, 2002: 67) evidentiazi urmitoarele caracteristici
ale postmodernitatii in educatie: educatie centratd pe elev, ca persoand cu caracteristici
individuale, diferentiatoare, care trebuie valorizate si valorificate maximal in actul educational
(idee situata 1n centrul paradigmei existential-umaniste, subsumata perspectivei postmoderne);

revalorizarea dimensiunii subiectiv-afective in relatia educationala, a actiunilor si
comportamentelor subiectilor care au un caracter unic, situational, contextualizat; considerarea
relatiei educationale ca o interactiune in care profesorul si elevul sunt angajati intr-un proces
de investitie cognitiva si afectiva, si in care profesorul lucreazd Impreund cu elevii in vederea
devenirii acestora si construirii statusului de elev; realizarea unui echilibru in scoald intre
promovarea competitiei si a cooperarii.

Proiectele educatiei pentru mileniul III vizeaza transformarea practicilor educationale
traditionale in baza noilor principii specifice educatiei si pedagogiei contemporane: educatie
globala, invatare pe parcursul intregii vieti, educatie inclusiva, educatia pentru toti, sanse egale,
parteneriat in educatie. Invitarea in profunzime, bazati pe actiunea si responsabilizarea celui
care Invatd, formarea de competente, integrarea cunostintelor in structuri de aplicatie, predarea

interactiva, curriculum inter- si transdisciplinar sunt doar cateva concepte, idei, pe care se
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bazeaza pedagogia contemporana, fiind generate de comutarea societdtilor europene catre
globalizare si catre societatea bazatd pe cunoastere, de necesitatea sincronizdrii Intre
dezvoltarea societatii si dezvoltarea educatiei, de noile rezultatele ale unor evaluari si aplicatii
in sistemele educationale, de necesitatea integrarii si globalizarii educatiei.

Sistemele educationale actuale, adaptate cerintelor educationale specifice populatiei
scolare diverse, s-au construit in baza ideilor si principiilor pedagogiei contemporane, 0
pedagogie interactiva, care accentueaza importanta formarii competentelor si se caracterizeaza
prin urmatoarele dimensiuni: reconsiderarea rolului elevului, care devine subiect al educatiei;
utilizarea tehnologiilor informatizate in educatie (computer, internet, clase virtuale) in:
proiectarea predarii, dirjjarea Invatdrii, monitorizarea actului didactic; trecerea de la sisteme
educationale organizate ierarhic la sisteme educationale organizate dupa modelul retelei;
invatare prin rezolvarea de probleme, stimularea gandirii critice; preocupare pentru formarea
competentelor; tendinta de prospectare, anticipare, reconstructie a structurilor de invatare;
preponderenta experientelor interactive, care genereaza invatare in profunzime: predare-
invatare cooperanta, lectii bazate pe experienta de viatd, confruntari de opinii, modele actionale;
reconstructia spatiului scolar in vederea favorizarii interactiunilor, cooperdrii, schimbului de
experiente, opinii, ascultirii active (TAUSAN, 2016).

Intr-o ampla lucrare care analizeaza si prezintd rezultatele unor evaluiri si aplicatii
recente in sistemele educationale, V. Chis (CHIS, 2005: 32) sintetizeazd urmadtoarele
caracteristici si tendinte ale educatiei in viitor: focalizare pe performante; organizare in functie
de obiective si rezultate; invatare intensd, in adancime; centrare pe procesul Invatarii, pe
competente si abilitdti de Invatare; invatare prin rezolvare de probleme, gandire critica;
monitorizare prin performante ridicate, succes; proiectare si management in parteneriat scoala-
comunitate; studiu in orice timp si orice loc, la optiunea beneficiarilor; educatie centrata pe
elevi/adulti; ritmuri si stiluri de invatare variate; activitati instructiv-educative personalizate,
individualizate; adaptarea scolii la caracteristicile elevului; educatie inclusiva, integrata,

educatie pentru toti.

2. Perspective europene in domeniul educatiei
Un factor de o importantd majorda in crearea societdtii europene contemporane, in
dezvoltarea economica si sociald a acesteia, il reprezinta cooperarea europeand in domeniul
educatiei, dezvoltarea dimensiunii europene a educatiei si formdrii. Dimensiunea europeand,
ca si componenta de baza a politicii educationale reprezintd o finalitate care urméareste depasirea

elementelor particulare nationale specifice sistemelor de invatamant europene, respectarea
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diversitatii, accentuarea pluralismului si interculturalitatii. Realizarea dimensiunii europene la
nivelul sistemelor de educatie si formare, presupune corelarea a doud elemente: accentuarea
identitatii culturale a fiecdrei natiuni si afirmarea diversitatii culturale, care genereaza toleranta,
interculturalitate, respect fata de celalalt.

La nivel de politica educationala, dimensiunea europeana implica:

- accentuarea importantei formarii competentelor cerute de o societate democratica
(cultivarea creativitatii, a capacitatii de a lua decizii, de a rezolva probleme, de a
alege, de a asuma responsabilitdti, de a argumenta si sustine propriile puncte de
vedere, de a comunica, de a analiza si evalua critic, de a participa la activitati
colective, de a stabili relatii constructive);

- accent pe cursurile de limbi strdine, pe studierea literaturii acestora si stiintelor
sociale;

- acordarea unei importante deosebite utilizarii computerului in educatie;

- descentralizarea luarii deciziilor in domeniul curriculum-ului si stabilirea
finalitatilor, structurii si continutului educatiei mai ales in functie de interesele si
aptitudinile elevului, raportate la contextul social;

- asigurarea unui mediu scolar compatibil cu idealurile societatii democratice,
favorabil cultivarii unor valori specifice acesteia (respectul reciproc, toleranta fata
de opiniile celorlalti, asumarea responsabilitatii, capacitatea de respectare a
promisiunilor);

Consiliul Europei a acordat o atentie deosebitda dimensiunii europene in educatie, fapt
evidentiat prin diferitele rezolutii si recomandari la care au ajuns ministrii Invatamantului la
diferite conferinte, precum si prin dezvoltarea unor politici, programe, proiecte care
promoveaza integrarea dimensiunii europene in procesul de predare-invatare (DELORS, 2000).

Tn Tratatul Uniunii Europene de la Maastricht (1992), care introduce noi competente in
domeniul educatiei, dimensinea europeand in educatie este relevatd prin: studiul limbilor
straine; favorizarea mobilitatii elevilor si profesorilor; recunoasterea si echivalarea diplomelor;
cooperarea instiutionald; dezvoltarea schimburilor de informatii si experienta in domeniul
educatiei (MARCU, 2004).

La Conferinta ministrilor europeni ai educatiei de la Cracovia (2000) s-a formulat
necesitatea considerdrii dimensiunii europene ca parte integrantd a formarii cetateniei,
punandu-se accent pe: respectarea pluralismului, respectarea drepturilor, principiilor si
regulilor democratiei, dezvoltarea competentelor interculturale la nivelul relatiilor si

comunicdrii interpersonale nu doar prin Invatarea limbilor strdine, ci si prin manifestarea
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tolerantei, solidaritatii, responsabilitatii sociale. In vederea realizirii obiectivului comun al
politicilor educative europene viitoare, precizat in Declaratia ministrilor europeni ai educatiei
de la Cracovia: asigurarea dezvoltarii unei cetatenii democratice, in cadrul societatilor deschise
si pluraliste, unde se respectd drepturile copiilor si drepturile omului, Consiliul Europei
formuleaza cerinta elaborarii unor strategii educative deschise, flexibile, adaptate nevoilor
sociale si individuale, care si favorizeze dezvoltarea potentialului fiecarui copil. In acest sens,
recomandarile Consiliului Europei vizeaza: noile roluri ale scolii (deschiderea catre mediul
economic, cultural, social, realizarea unor parteneriate scoala-comunitate); dezvoltarea
competentelor interculturale la nivelul relatiilor si comunicarii interpersonale; imbunatatirea
formadrii initiale si continue a personalului educativ; educatia minoritatilor; respectarea
drepturilor omului si a valorilor fundamentale precizate de Consiliul Europei (TUDORICA,
2004).

Un factor esential in imbunatatirea cooperdrii la nivel european si de reducere a
distantei intre tdrile europene in domeniul educatiei il constituie dezvoltarea succesivd a
programelor lansate de Comisia Europeana, care, favorizdnd comunicarea permanentd intre
sistemele educationale europene, stimuleazd rezolvarea problemelor de interes comun din
domeniul educatiei la nivel european si asigurd conditiile dezvoltérii unei educatii de calitate.

Programele Uniunii Europene Socrates si Leonardo da Vinci au ca scop promovarea
dimensiunii europene in educatie si ameliorarea calitatii educatiei prin: cooperarea europeana
in domeniul educatiei si formarii, promovarea invitarii pe tot parcursul vietii. Invitarea
permanena reprezintd principiul fundamental al programelor, activitdtile promovate fiind
instrumente utilizate in vederea dezvoltarii dimensiunii europene a invatarii pe tot parcursul
vietii.

Prin obiectivele si activitatile desfasurate, programul Socrates contribuie la realizarea
obiectivului prioritar stabilit de Consiliul European la Lisabona, ,,dezvoltarea societatii bazate
pe cunoastere”: promovarea unei Europe a cunoasterii, bazatd pe cooperare In domeniul
educatiei; realizarea educatiei pe tot parcursul vietii, prin imbinarea formelor acesteia: formala,
nonformald informald; asigurarea egalitdtii sanselor in educatie si formare; ameliorarea
cunoasterii limbilor europene si promovarea dimensiunii interculturale in educatie; promovarea
noilor tehnologii de predare-invatare: metode moderne informatice si de comunicare, noi
materiale didactice; promovarea cooperarii si mobilitatii in domeniul educatiei.

In ciuda diversitatii generate de contextul national, sistemele de educatie si formare
europene functioneaza pe baza unui set de principii care reprezinta cadrul general la care se

raporteaza politicile educationale ale fiecarei tari (VASILE, 2008):
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- egalitate de sanse si echitate, fara nici un fel de discriminare;

- libertatea fiecaruia de a-si alege forma de invatimant;

- integralitatea sistemului de invatare;

- descentralizarea sistemului si autonomia institutionald;

- echilibrul dintre cunostintele de bazd penru toti si cunostintele, abilitatile,

competentele oferite de un ciclu de educatie/formare;

- deschiderea scolii catre lumea muncii;

- parteneriate intre scoald si familie, intre scoald si alti actori implicati (companii,

autoritati locale, organizatii);

- educatie in spiritul cetateniei europene acive;

- transparenta sistemului de cunostinte si calificari.

Dezvoltarea in perspectiva a sistemelor educationale din Europa si plasarea educatiei in
cadrul mai larg al masurilor de ameliorare in domeniul ocuparii si reformei economice au
constituit repere de baza in derularea Conferintei de la Lisabona a Consiliului European din
martie 2000. Tn cadrul acesteia s-a evidentiat rolul educatiei, ca parte integranti a politicilor
sociale si economice, in consolidarea competitivitdtii europene in lume si In asigurarea
coeziunii societatilor noastre. Consiliul European a stabilit ca obiectiv prioritar (la Lisabona,
2000, apoti reiterat si completat la Bruxelles in 2005) pentru anul 2010, ca Uniunea Europeana
sa devind “cea mai competitiva si dinamica economie bazatd pe cunoastere din lume, capabila
de o crestere sustinutd cu mai multe si mai bune locuri de munca si o mai mare coeziune
sociald”, asezand educatia permanentd in centrul politicii fiecarui stat membru al UE.
Obiectivul specific stabilit de Consiliul European la Lisabona a fost stabilirea obiectivelor
viitoare ale sistemelor de educatie pentru urmatorii zece ani. Concluziile operative au vizat:
adaptarea sistemului educational si de formare la provocarile societdtii cunoasterii; cresterea
substantiala a investitiei in educatie; Invatarea de-a lungul intregii vieti; reducerea la jumatate,
pana in 2010 a numarului celor care nu depasesc nivelul invatamantului obligatoriu; crearea
unui cadru european de definire a competentelor cheie pentru invatarea continud (tehnologia
informatiei si comunicatiilor, limbi strdine, competente sociale, culturd antreprenoriald, cultura
tehnologica); cresterea mobilitatii si recunoasterea calificarilor; CV-ul european, ca mijloc de
apreciere a capacitatilor persoanelor, in vederea ocuparii unui loc de muncd in Europa.
Dezvoltarea unui sistem de educatie si formare profesionald de calitate reprezinta un element
cheie al acestei strategii.

In vederea realizarii obiectivelor stabilite la Lisabona, Consiliul European adopta in

martie 2001 la Stockholm, ,,Raportul privind obiectivele viitoare ale sistemelor de educatie si
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formare profesionala”, care identificd noi domenii pentru actiuni comune la nivel european,
bazate pe trei obiective strategice ale raportului, care vizeaza sistemele educationale si de
formare profesionald din Europa, pentru perioada 2001-2010. Obiectivele propuse acopera
toate nivelurile de educatie si formare (formal, nonformal si informal) si vizeazad realizarea
invatarii pe tot parcursul vietii:

1. Imbunitatirea calitatii si eficientei sistemelor educationale si de formare profesionala
din

Uniunea Europeana

2. Facilitarea accesului tuturor in sistemele educationale si de formare profesionalad

3. Deschiderea sistemelor educationale si de formare profesionala

Pe baza consultarii tarilor membre ale Uniunii Europene in legaturd cu problemele

actuale ale sistemelor nationale de educatie si formare, Comisia Europeand a identificat si
promovat in 2007 solutii concretizate in opt competente cheie de care copilul/adultul are nevoie
in vederea integrarii optime in societate ( VASILE, 2008: 32-40):

1. Competente cheie pentru toti — implica schimbari la nivelul curriculum-ului
Tnvatamantului obligatoriu, in sensul trecerii de la listarea, enumerarea cunostintelor ce
urmeaza a fi transmise-asimilate la identificarea si definirea rezultatelor invatarii sub
forma unor competente si valori generale: formarea deprinderii de a invata prin
asimilarea metodelor de acces inteligent la cunostintele epocii, cultivarea si dezvoltarea
spiritului stiintific, capacitatea de a stabili corelatii intre cunostinte si semnificatiile lor
din viata reald ( a Invata sd inveti, sd cunosti); creativitate, capacitdti de aplicare in
practicd a cunostintelor (a invata sd faci); implicare, participare la viata colectiva,
respectarea normelor ce reglementeaza raporturile intr-o0 colectivitate, promovarea unor
atitudini transculturale, transreligioase, transnationale, transpolitice (a Invata sa traiesti
impreuna cu ceilalti); capacitatea de a identifica armonia/dizarmonia dintre propria viata
interioara si cea sociald, responsabilitate, solidaritate ( a Invata sa fii).

2. Pregatirea europenilor pentru invatare pe tot parcursul vietii — prin adaptabilitate si
mobilitate pe piata muncii, In vederea compatiblizarii cererii de competente/calificari a
pietei muncii cu oferta de competente/calificari oferite de sistemul educational.
Formarea acestei competente vizeaza formarea unui comportament responsabil, creativ,
participativ, adaptativ, ale carui baze se formeaza in Invatdmantul obligatoriu si care
asigurd integrarea socio-profesionala.

3. Invatarea trebuie si contribuie la cresterea economicd sustenabild — prin

perfectionarea competentelor populatiei active: initiativd, cooperare si colaborare in
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munca in echipd, adaptabilitate, asumare de responsabilitati, competente

antreprenoriale, de comunicare, solicitate de progresul tehnologic si internationalizarea

pietelor, in conditiile globalizarii economice.

4. Invdtarea trebuie sa raspundd schimbarilor din societdtile noastre — prin reducerea
inechitatilor, inegalitatilor din educatie, egalitate de sanse, printr-o politica de educatie
integrata, astfel incat absolventii sa dispuna de capacitate de adaptare, sa fie capabili de
performante in conditii de schimbare.

5. O scoala pentru toti — in care educatia este flexibila, raspunzand nevoilor individuale
ale fiecarui copil. Promovarea educatiei incluzive prin organizarea de clase sau scoli
incluzive pentru copiii cu nevoi educationale speciale, asigura egalitatea de sanse,
eliminand factorul discriminare.

6. Pregatirea tinerilor europeni pentru cetdtenia activa — prin contributia scolii dar si a
unor institutii extrascolare la formarea unor valori si comportamente care sa promoveze
si sd sustind: toleranta, spiritul civic, transculturalitatea, participarea la democratie,
comunicarea.

7. Profesorii — agentii cheie ai schimbarii in educatie — deoarece de calitatea prestatiei
lor profesionale depinde succesul procesului educational.

8. Sprijinirea comunitatilor scolare pentru a se dezvolta — prin promovarea unui
management performant, eficient: punerea scolii in serviciul comunitatii prin
parteneriate scoald — agenti/organizatii; includerea parintilor si a altor persoane
capabile sa sprijine dezvoltarea institutiilor scolarein consiliile de conducere a
acestora; premierea echipelor de conducere pentru rezultate performante; evaluarea
calitatii institutiilor de invatdmant prin sisteme transparente, cooperarea internationala
in solutionarea problemelor manageriale nationale.

Obiectivele fundamentale ale educatiei sec. XXI vizeaza formarea personalitdtii umane
prin: competente (gandire criticd, cooperare, dialog, participare, creativitate, tolerantd),
atitudini si valori (respect fata de sine si fatd de ceilalti, solidaritate, grija fatd de mediul natural
si social, atasament fatd de ideea de echitate, dreptate) si cunostinte aplicabile in domeniul

social.
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Profesorul - de la Domnu' Trandafir, la Profesorul Hologramd

Professor - from Domnu’ Trandafir to Professor Hologram

Dr. Ilie Gherhes

Rezumat:

Cu totii suntem de acord ca parcurgem o epocd a nedumeririlor, a lipsei de coerenta, a
derutei, desi mersul lucrurilor se inscrie in matricea fireasca a ,,proiectului”; continuand sa ne
reludm rolurile pentru care suntem acreditati, de catre aceeasi scoald, mai mult sau mai putin

disputata.

Strabatem, asadar, o perioada a democratiei scolare impetuoase in care, atatia si atatia
nechemati, numiti, mai nou, analfabeti functionali vitupereaza solutii, abordari semidocte, in

general, de parca ne-am afla la un prohod continuu al invatamantului!
Abstract:

We all agree that we are going through an era of confusion, lack of coherence,
confusion, although things are happening in the natural matrix of the “project™; continuing to
resume the roles for which we are accredited, by the same school, more or less disputed.

We are, therefore, going through a school of impetuous democracy in which so many
uninvited, so-called, more recently, functionally illiterate criticize solutions, semi-learned

approaches, in general, as if we attend the funeral ceremony of education!

Cuvinte-cheie: profesor, modernizare, analfabetism functional, regres.

Keywords: teacher, modernization, functional illiteracy, regress.
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Prinsi in balansul mediatic dintre invatamantul clasic, atat de invocat si evocat,
descoperindu-i valentele si invatamantul online, aseméanator zbaterii unui peste pe uscat, ne cam
pierdem cu firea pedagogica, cu parerile. In consecinta, parintii au inceput, tot mai mult, sa se
substituie profesorilor, iar daca se poate, chiar sa se urce pe catedra acestora; unii zic ca si ,,in
capul lor”. In ecuatia acestei hibriditati, nimeni nu se mai gndeste la demnitatea dascalului, la
aura lui, la zacdmantul de culturd si umanitate cu care el este chemat sa amprenteze destinul
elevilor sdi; caci un profesor bun lumineaza calea si viitorul elevilor sdi si, prin ei, societatea,

Tmpodobind lumea cu faptele sale.

Departe de mine gandul de a lua cuiva dreptul de a se exprima, chiar si despre
invatdmant, un domeniu atit de sensibil, dar parca ar trebui sd o facem cu mai multd decenta.
Nu se cade! Nimeni, mai mult decat dascdlii, nu regretd privirile ingeresti ale invataceilor,
atunci cand lumina cunoasterii, zicdmantul de suflet al inaintasilor le este transmis, cu vocatie
si tact. Prin extrapolare, am retinut de la marele critic literar Alex Stefanescu cum ca, in
tineretea sa, l-ar fi privit ,,praduitor” si staruitor in ochi pe marele poet Tudor Arghezi. Facea
asta, spunea Domnia Sa, din convingerea ca in felul acesta s-ar impartasi din lumina ochilor lui
Mihai Eminescu, pe care, la randul sau, poetul Tudor Arghezi i-ar fi sorbit-o cu nesat, acestuia.
Asa gandeste si asa crede orice dascal, cu fiecare ora a sa, pe care spera sa 0 transforme intr-o
secventa de terapie cvasidivind, chiar si astazi cand, volens/nolens, trebuie sa facem pasul de la

»scoala pentru toti”, la ,,scoala pentru fiecare”, in felul nostru.

Daca este adevarat ca istoria unui popor este cea invatata dupd ultima editie de manual
atunci, pe cale de consecinta, toata societatea este tot functie a editiilor de manual parcurse. Cu
totii trebuie sa ne lasdm leganati, aspirati de catre scoala si sd aducem o reverenta celor care ne-
au educat. Prin gcoald, noi dascalii putem cel mai bine sa facem ca prezentul sa nu fie doar ceva
destinat trecutului - o enzima istorica de parcurs ci, dimpotriva, sa devind o monada purtitoare

a unui mesaj, 0 ancora catre viitor.

Scoala ne mentine tot timpul in cunoastere, chiar daca nu lumindm si nu ardem toti la
fel dar, cu sigurantd, ca prin Invatitura asiguram acea combustie a seductiei educatiei. Din
nefericire, ultimele statistici sunt cel putin ingrijoratoare; ele aratand cd in tara noastra parintii
alocd, in medie, aproximativ sase minute pe zi, petrecute cu propriul copil. In Europa situatia
nu este cu mult mai buna dar, oricum aceeasi medie este de aproximativ de 30 de minute pe zi
pentru un copil. Aceste date statistice relevante ne arata rolul extrem de mare al educatorului,

precum si al segmentului de Invatamant primar, unde elevul petrece minim patru-cinci ore pe
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zi cu invatatorul sdu. A se avea in vedere, in acest context, cd Romania si Bulgaria se situeaza

pe locul intai in Europa in ceea ce priveste numarul orelor petrecute in fata televizorului.

Cu sigurantd ca nu trebuie sa idealizdm, sa eternizam trecutul, probabil ca in nici un
domeniu si, cu atat mai mult, in cel al Educatiei; el trebuie doar depasit. In invatimant nu exista
solutii miraculoase, dar din mostenirea generatiei trecute, trebuie sa tragem concluziile care se

impun, sd invatdm din exemplaritatile acesteia.

In trecut, invatatorul era considerat un reper de netigaduit al comunitatii. Din profesia
de invatator se iesea, de obicei, la pensie, uneori chiar din aceeasi scoald, in timp ce astazi,
pentru generatiile din fata noastra se previzioneaza ca si-ar putea schimba locul de munca de
vreo zece ori sau chiar profesia, de-a lungul vietii active; CV-ul profesional fiindu-le, oricum,

foarte fluid.

Tnainte, bunicii nostri aveau un anumit cult fati de icoana domnului invitator, existand
cutuma ca nu era bine sa-1 treci nici macar pe dinainte, iar in unele medii, mai dedicate Invatarii,
mai ales in cele rurale, despre dascal si preot se evita inclusiv discutia ca acestia ar merge sau
nu la toaleta, fiind trecuti, oarecum, in clasa sacerdotilor, a Ingerilor pazitori. Totodata, se stie
ca aproape torul se uitd in decursul vietii, dar numele invatatorului/invatatoarei nu cred ca-1 uita
nici un om de pe pamant, pentru ca de Invatdmantul primar nu scapi, asa cum nu scapi de
vaccinurile copilariei. In acest context, si mai precizez ci in Japonia, doar dascalilor li se

permite sd nu se inchine in fata imparatului, lucru care nu se intdmpla niciodata.

Se spune, totodata, ca suntem media celor cinci persoane cu care interferam cel mai des;
iar in mediul rural aceasta asertiune este inteleasa prin proverbul ,,spune-mi cu cine te insotesti,

ca sa-ti spun cine esti’”.

Invatatorul este un magician al faptelor, iar povestirile pentru copii sunt factori de
structurare a identitatii, a personalitdtii, a apartenentei la o comunitate. El ia omenirea mica de
mand, de manute, ii zdmbeste, 1i tdlmaceste povesti si basme, iar ea il crede, isi zZambesc
reciproc, pand cand o trece din taramul fermecat al copildriei, peste un prag, spre un viitor
luminat doar de zdmbetul sdu convingdtor. Culmea, dascalii sunt crezuti de fiecare data! Ei
prelucreaza cea mai nepretuita materie din Univers - mintea umand! Dascalii se amesteca mai
mult sau mai putin maiastru in chimia destinului fiintei umane, ,,sporind corola de minuni a
lumii”, aura fiecaruia dintre noi, adica dascalul se amesteca ,,in treaba lui Dumnezeu” fara sa

fie consacrat, hirotonisit, dar nu fara a avea chemare.
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Doar copiii se joacd de-a oamenii mari, de-a viitorul speciei lor; pe cale de consecinta
nu stiu dacd-i, dar cred cd nu-i pedagogic corect sa-i numim, in gradinite si la Invatdmantul
primar, brenduindu-i, cu tot felul de ganganii, de animalute, cu nume de fluturi, sau corpuri
ceresti: buburuze, fluturi, broscute, albinute, delfinasi, pinguini, stelute, floare de colt s.a. in
contrapondere as aseza, fatd de acest derapaj minor educational imaginea sugerata de cétre dl
Academician Alexandru Surdu care, privind cativa copii mici si foarte mici jucandu-se suveran
printre picioarele preotilor care oficiau Sfinta Liturghie la Manastirea ,,Sf. Ilie” din
Dragomiresti, se intreba si il intreba retoric pe parintele staret Sofronie, daca o fi tot asa si

Dincolo, in Rai, deoarece Domnia Sa asa isi inchipuie ca ar trebui sa arate Raiul.

Dincolo de faptul cd programele si manualele sunt, in general, prea incarcate, prea
stufoase, noi dascdlii avem o apetentd necontrolata sa le predam educabililor din fata noastra
aproape tot ceea ce stim. Dupa acest pas nesabuit, se vine apoi cu teroare corectdrii cu culoarea
rosie a extemporalelor, a referatelor, a tezelor (stresante si nefiresti denumiri!); bineinteles ca
aproape de fiecare datd suntem atenti la ultimele detalii din raspunsuri, atunci cand este vorba
de notele mari, vanand aproape si depunctand toate scaparile, mergand pe aspectul negativ al
notdrii si al lectiei ca pedeapsa, uitdndu-se virtutea de stimulare, de apreciere pozitivd pe care

0 are nota.

Eliberati oarecum, fiecare cum am putut, de sub obsesia ,,celor sapte ani de-acasd”, mai
nou impdrtiti, tot mai mult, cu sistemul educational, elevii se izbesc necrutdtor de multe alte

tare ale pedagogiei si/sau psihologiei sociale, perpetuate in timp:

'7’

- ,hotul neprins e negustor cinstit!” - este 0 absolutizare a prezumtiei de nevinovatie si

este o aberatie pentru ca, sa nu uitdm, ca la noi ,,se furd” atat mireasa cat si meseria, dar se si

plagiaza in mod grosier;
- bataia e rupta din Rai!” - iar ,,unde da parintele creste!”;
bat ta din Rai!” ded tel ste!”’;
- promovarea smecheriei, a descurcarelii: ,,catelus cu parul cret/furd rata din cotet..”

- ,podul de piatra s-a daramat/a venit apa si l-a luat....”- o viziune bascalioasa la adresa

lucrului bine facut s.a.

Si, de parcad nu ne-ar fi fost destule exemplele noastre, am mai Imprumutat si preluat,
sarguinciosi si de la alti europeni, din pedagogia lor paguboasd. M-as opri aici la preafericita si

neprihanita furnica, cea care se descurca si tot card, cat i vara de mare si cat 1i toamna de lunga,
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devenind un exemplu umilitor si parsiv in comparatie cu greierele, condamnat sa-si traiasca
nefericirea viitoare, desi el este in plin mars al fericirii, asigurandu-i conditii de munca
furnicutei. Pe de alta parte, nu stiu cum se face ca pana in primavara supravietuiesc amandoi;

ramanand furnica cu munca, iar greierele cu distractia si cu oprobiul pedagogiei muncii.

Tn contextul foarte controversat al epocii, dominat de SARS COV-19, cand planeta
intreagd este bantuitd de efectele morbide al acestui virus pacatos, omenirea a sarit grabita sa
profite de avantajele oferite de iInvatdmantul online, ca o prefata, ca o adevarata uvertura la ceea

ce se configureaza a fi Profesorul - Holograma, grabindu-i sosirea.

Ideea de holograma existd incd din anul 1951. Ea fiind implementata si exploatatd cu
succes in filme, in industria spectacolului, iar mai nou, in invatamantul superior, mai cu seama

in cel medical si cel economic, depasindu-se de mult faza de provocare.

Imaginii profesorului holograma de azi este una, cu sigurantd, de factura ,,primitiva”,
bidimensionala, proiectatd pe un ecran transparent, iar auditoriului, care este necesarmente si
complice 1 se vinde o iluzie, in asa fel impachetata, incat se creeaza impresia cd emitatorul
mesajului, profesorul s-ar gasi chiar in incapere. Cu toate ca exista inconvenientul, deocamdata,
ca cei care privesc sa fie obligatoriu intr-un spatiu intunecat, totusi, daca existd o conexiune de
internet suficient de rapidd, atunci interactiunea se poate realiza cu intarziere, aproape

insesizabila, de maximum un sfert de secunda.

Cu alte cuvinte, asertiunea categorica cum ca profesorul - holograma reprezinta viitorul
corpului didactic din intreaga lume, o putem imagina, cu un efort minim, ca un viitor to al
startului la cunoastere pentru intreaga planeta, deoarece acesti profesori multipli vor preda
simultan la o multime de elevi si studenti din diferite locuri de pe pdmant fiind, probabil,

depasita chiar si ubicuitatea.

Realitatea noua obtinutd prin proiectul hologramei va fi una augumentata, deci
superioard, iar atata vreme cat inginerii stiu cum se creeaza, cum se construieste o holograma,
atunci performantele din Educatie, prezumtiv, devin prin implicarea tehnologiei, asimptotic
nelimitate. Tn anumite domenii, sub anumite aspecte, tehnologia a ajuns si depaseasci
performanta umana, iar hologramele vor cuceri tot mai mult teren din taramul considerat, pana

nu demult imposibil, modificand, totodata, spectrul invatamantului.
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In acest context, pe langa profesorul holograma, realitatea functionarului public robot
de la Primaria Cluj-Napoca, pe langa spectacol, reprezinta o interfatd a unui viitor cu informatii
anonimizate, cu senzori holografici inteligenti, loiali, dedicati, in absenta subiectivismului si a
tentatiilor umane. Dar, pe de altd parte, prezumtiv hologramele pot tinde si pot ajunge sa
acapareze totul, sa interfereze intre ele, sa depaseasca limitele din proiect, adica ucenicul sa-si
depaseasca magistrul, sd devind baza, avataruri, reincarnari, reconfigurari succesive, poate
chiar nocive! Ori, de aici, poate apdrea ideea despre care ar putea fi continutul, mediul, apele
legendei in care va poposi urmatoarea generatie de profesori holograme, poate in afara celui
virtual de azi? Cand va evada, cu voia sau fara voia omului, Profesorul Holograma din imperiul

online al acestuia Tn altul, in alteritate?!

Dar unde ne mai este modelul de dascadl traditional, induiosator de uman si atat de ravnit,

mai nou?! Ce s-a intdmplat, de ce s-a perimat atat de repede, la scara Istoriei?!
Oricum:

- Ramas bun, Domnu' Trandafir!

- Bun ventt, ,,Profului” Holograma!
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fnvd!area bazata pe jocurile educative

Learning with the educational games

Asist. dr. ing. Carmen loana ITUHOS
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Tehnica din Cluj Napoca
Rezumat:

Implementarea sistemelor complexe de invdtare nu este adecvata pentru anumite
institutii de invatamant, precum si pentru realizarea anumitor cursuri. In general profesorii
sunt deschisi la utilizarea diferitelor instrumente eficiente care pot contribui la procesul de
instruire si de invatare. Cercetarea propusa in cadrul acestei lucrari se refera la realizarea
unui studiu intre subiecti a diferitelor moduri de utilizare a jocurilor educationale prin
utilizarea diferitelor instrumente digitale pentru a creste procesarea informatiilor si care duce
la o crestere observabila a performantei academice.

Abstract:

The implementation of complex learning systems is not adequate for certain educational
institutions, as well as for the realization of certain courses. Teachers are generally open tu the
ude of various effective tools that can contribute to the tehaching and learning process. The
research proposed in this paper refers to the study between subjects of different ways of using
educational games by using different digital tools to increase.information processing and which
leads to an observable increase in academic performance.

Cuvinte cheie: invatare prin jocuri; jocuri educationale.

Keywords: learning througheducational games, educational games.

1. Notiuni introductive
Sistemul de invatamant este acela care, structurand informatiile, va pregati generatiile

viitorului pentru a da raspuns problemelor complexe. Dezvoltarea educatiei in domeniul
pedagogiei si in relatiile cu alte stiinte au condus la aparitia unui ansamblu de discipline
pedagogice, anume sistemul stiintelor pedagogice (Cretu, 1999, Ciot, 2003). Intre aceste
discipline pedagogice distingem unele preponderent practice (didacticele speciale), iar altele
avand un continut si mod de exprimare printr-un discurs abstract (precum filozofia educatiei).

Didactica reprezintd un ansamblu de tehnici si proceduri de instruire care au la baza principiile
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teoretice indispensabile rezolvarii efective a problemelor legate de continutul, metodele si
organizarea instruirii. Didactica a inceput sa-si piarda acceptia traditionald de fundament
teoretic si practic al procesului de predare - invatare, primind un nou sens acela de abilitate a
cadrului didactic de a pune in aplicare legile si normele predarii in consonanta cu continuturile
si strategiile acesteia (Doyle si Westbury, 1992). Conform afirmatiei lui Durkheimian, didactica
trebuie sa fie o teorie practica, reflexiva si totodata, orientatd de o veritabila complementaritate

psihologica, sociologica si tehnica.

2. Jocuri educationale digitale

Progresele cunoasterii umane cer scolii sd formeze un om modern, cu alte capacitdti
mintale, intelectuale, iar prioritara trebuie sa devinad gandirea inovatoare, creatoare si inventiva,
inteligenta agera si criticd, flexibilitatea si ingeniozitatea mintii, toate corespunzatoare noilor
cerinte si conditii ale societdtii moderne.

Pentru ca obiectivele cuprinse in curriculumul national sa poatd fi realizate, sunt
necesare:

- schimbare de perceptie asupra procesului de invatdmant din partea cadrului didactic;

- alegerea unor strategii si tehnici moderne de predare centrate pe elevi;

- alegerea unor strategii si tehnici moderne de evaluare a randamentului scolar.

Pentru a obtine rezultatele urmarite pe langa metodele clasice utilizate am incercat
aplicarea unor metode interactive care sd motiveze si sd activeze studentii legat de activitatea
de predare - invatare - evaluare care s-a derulat.

Una din metodele folosite fiind Tnvatarea prin descoperire, care este metoda didactica
activa care permite Invatarea prin intrebari, respectiv invatarea prin interogare si descoperire,
demersuri care fac parte din viatd de zi cu zi, presupunidnd din partea elevilor activitati
independente de investigare, implicare si efort.

Se stie ca scolile intarzie sa adopte noi tehnologii, dar deoarece transformarea digitala a
afectat modul in care functioneaza fiecare industrie, nici ei nu au fost lasati in urma.

Dezvoltarea jocurilor educationale pentru dispozitive mobile a fost vazuta ca o noua
linie de cercetare si dezvoltare tehnologica in domeniul tehnologiei educationale, al educatiei
stiintifice si al designului informational. In ultimele doua decenii, invitarea bazati pe joc a
devenit din ce in ce mai mult o abordare educationald datoritd puterii sale de a motiva si angaja
elevii (studentii) In invatarea complexa, cum ar fi rezolvarea de probleme, luarea de decizii si

gandirea metacognitiva (Kim, Park si Baek, 2009). Tn acest scop s-au depus eforturi mari pentru
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a proiecta si dezvolta jocuri digitale educationale sau pentru a se utiliza jocurile comerciale de
divertisment existente pentru a crea un mediu adecvat de invatare bazat pe joc (Susi, Johanesson
si Backlund, 2007).

Jocurile educative sunt concepute in scopul educatiei, avand valori educationale. Sunt
concepute pentru ai ajuta pe elevi sa inteleaga concepte, dezvoltandu-le abilitati de rezolvare
de probleme, in acelasi timp sd permita formarea unui set de abilitdtile specifice urmarite in
realizarea obiectivelor educationale.

Jocurile sunt dotate cu cateva caracteristici cu care elevii de zi ,,nativii digitali” sunt
obisnuiti prin intermediul instrumentelor online: invatarea practicd, personalizare, feedback
imediat, descoperire activa, precum si noi forme de intelegere. De asemenea motivatia este la
fel de importanta precum predarea continutului, In acest scop invatarea prin joc este utilizata
pentru amplificarea experientelor de invatare. Invitand prin joc, copilul trebuie sa se distreze
in acelasi timp. Astfel se Tmbind partea distractiva cu cea instructiva ducind la aparitia unor
stari emotionale complexe ce intensifica invatarea. De aceea, aceste jocuri serioase (serious
game) sunt realizate in scopul obtinerii unor rezultate (obiective).

Pentru aceasta am utilizat mai multe jocuri educative, care au permis elevilor
(studentilor) invatarea prin descoperire si joc utilizdnd diferite aplicatii distractive din care
studentii au avut posibilitatea de a invatd si a fii motivati spre acumularea informatiilor
transmise. Cateva exemple de jocuri utilizate sunt:

KerbalEdu, varianta pedagogicd a programului Kerbal Space, care oferd varianta
simplificatd a explorarii spatiului si a fizicii.

Minecraft Education Edition, care are posibilitatea de a pune in evidenta orice

disciplina, dispunand de sute de proiecte de lectie gata elaborate.

M’t_’EEE_@F‘ HOW IT WORKS ~~ TEACH WITH MINECRAFT ~~ Q

g SCIENCE B varH E COMPUTER SCIENCE

. [ s

"ll LANGUAGE ARTS * HISTORY & CULTURE ART & DESIGN

ﬁ DIGITAL CITIZENSHIP ’ SOCIAL EMOTIONAL ’ EQUITY & INCLUSION

CLIMATE &
SUSTAINABILITY

Figura 1 Resurse Minecraft
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Minecraft educational poate ajuta profesorii in predarea diferitelor discipline prin
resursele pe care le pune la dispozitie acestora, videoclipurile de instruire dar si prin exemplele
de lectii gata create. Prin utilizarea jocurilor elevii isi vor dezvolta abilitdti de rezolvare a

problemelor, tehnologie si comunicare.

W CUM FUNCTIOMEAZA ~  IWWATATI CU MINECRAFT - Fornare rapias ()

MINECRAFT CODE
TOWN

Programati agentul Minecraft pentru s rezates
prowocArile oe cocare! Calectatl toabe plesele de puzde
Imiprastiste prin oras pentmg 8 face partretul orasulsl

Tahnclags Irformacicd

L1 13

Trimis da: Miracrah Gouatizr
Fetualbats T7 WepeR T T LT

MINECRAFT CODE TOWN Desrhidetiin kinecrar

obiective De Invatare a Distribuit] sau stribult]
M Creatl solutl oe codare care Incud seoyerte, bucks, bucle wiile 5 .
bucle imbrfcabe {CSTA, 1A-&P-10) DescBreat] lumes

- DE'-::“'F'-"!'. esoompunetl| pesl peTiry & rEncivs o ‘ [_mpnn1an
probkemd Intr-o secventd praciss de rstructunl [CSTA 1A-8P-11) e

M Repetntl solutll perin a finsllza o sarcind.

Aptitudini
i Lectl= mshe o continuane & lectiel A1 Tor Sood Hiour of Coce cane s .
trebul firslizscs ca parte 1 & sxperiented. caracier
Cresthiiate

GAndire criEich

Timpul estimat

Idei calauzitoare ol
MECunoECut

Activitati elevilor -~ Fisiere suport

Flanul ce lectie =i solutl
Eb=vill trenule s& rezolye 9 prowachrl oe cofsre. Le pot sbards
In orice ardine. Bl vor trebul o foloseasch secventieres,
budele, buckele while, Duclele Imbricate 5i conditionskele
pentru a rezalvs prowochrile oe codare. Elevil pat Incepe arice
prowacans Interacticnnd cu un MPC care b= wa aferl

Descarca toate

nstructhunl Apod spd=8 butonul START™ peniru a Tncepe si-sl
codifice solutla. Pemiru a lanss Code Bullder, studentll spass
C7 pe= tastaturd Dack studentll surt Dlocatl, pat interactians
din raw cu MPC-ul 5| pat apics butaniud ncercat] din rau™
aceszia va repornl provocanss de codans! Codare Pericltll

Asteptari de performanta -

Referinta externa e

Figura 2. Plan lectie Codarea cu Minecraft -Computer Science (Minecraft
Code Town.)
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Jocul de carti gratuit UNI, care familiarizeaza elevii cu politica regionald
europeana.
Lexica, recompenseaza cunostintele de literatura a elevului jucator.
Jumpido, joc ce combinda matematica cu
Add a movement. . .
activitatea fizica.
Tn cadrul gaming-ului constructivist, elevii

(studentii) au si ei posibilitatea de a-gi crea

turn t) m degrees

propriile jocuri. Ca atare au la dispozitie programul

sl LB e programare Scratch, lectiile de pe site-ul Hour

point in direction EER

of code, modul creativ de pe Minecraft Education

Edition, Alice 3, Gamestar Mechanic, care permite
crearea de jocuri video, etc. In cadrul acestor
Figura 3 Scratch . .

programe, elevii isi dezvoltd competentele de

invatare si isi dezvolta gandirea computationald. Prin aceste jocuri elevii (studentii) isi pot crea

propriile jocuri de societate sau jocuri care implica activitatea fizica, apeland la ei insisi sau la
alte obiecte.

Etapa de evaluare se poate realiza prin utilizarea diferitelor variante de jocuri cum ar fi

rezolvarea de rebusuri, gasirea cuvintelor ascunse ca rezolvare la intrebari ( Fig. 4 & Fig.5). Un

exemplu de rezolvarea fiind cel folosit in cazul aprofundarii notiunilor invatate. Sau in cazul

unui joc de evaluare concurs ”Cursa de cai”, utilizat in cadrul orelor (Fig 6).

COMPLETATI REBUSUL DE MAI JOS

«

Figura 4 Rebus de verificare
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H(R(A|Y|J ; 1.
Calea spre tinta
zZ|w|P|R|O|B ¥
7 A 2:
Wiz wlE vl Metoda de transmitere directa a
G|(R(C|M|Y]|Ii C A informatiilor
TIAlJ|N|V|NF@|D|B o
@‘ S > Metoda prin cooperare ce
. Y F | 3L ' ) presupune exploatarea unui
subiect din mai multe perpsective,
permitdnd abordarea complexa.
4.
Crearea unei situatii problema si
rezolvarea ei
5.
Tinta ce trebuie atinsa in cadrul
lectiei
Figura 5 Gasirea raspunsurilor
Figura 6 Joc evaluare- Cursa de cai
3. Concluzie

Invatarea prin joc este o alternativa la invatarea traditionala, prin rolurile asumate atat de
profesor cét si de elev prin invdtare. Strategiile de invatare promovate si accesul la resurse
materiale si motivationale difera: profesorul devine un facilitator/ ghid care ofera materiale si
feedback elevului (studentului), iar acesta directioneze procesul de invétare, jocul fiind condus
de catre elev, in ritmul si directia dorita de el:

- Variantele pot deveni scorul unui joc;
- Structurile de control fac trecerea de la un nivel la altul al jocului;

In timpul jocului, oamenii intrd intr-o stare speciald, un amestec de concentrare,
implicare si o depasire a limitelor. In timpul lectiilor, gamificarea se poate integra intr-un mod
natural, prin transformarea unor lectii sau cursuri modulare in situatii autentice de joc, ca un

joc de aventura. Elevii pot crea un personaj, pot participa la lectia-joc ca membri ai unei echipe.
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Ei castigd puncte, diplome si recompense pentru diversele lor actiuni sau pentru ajutorul dat

altor elevi.

Prin urmare, este important sa ne gandim ca in cadrul unei lectii metoda didactica,

strategia didacticd este cea care controleaza tehnologia si nu invers.
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Rezumat

In ultimii ani, reforma curriculard a plecat de la nevoia de descentralizare si competitie in
cadrul sistemelor de invatamant. Implementarea politicilor neoliberale a facut trecerea de la
pedagogia obiectivelor la pedagogia competentelor si implicit la reconfigurarea intregului
curriculum. Formarea de competente si raportarea la standarde au devenit prioritati in
elaborarea demersurilor instructiv-educative, iar calitatea invatamantului este privita azi ca

un releu intre potential, proces §i performanta.

Abstract

In recent years, curriculum reform has moved away from the need for decentralization and
competition in education systems. The implementation of neoliberal policies has made the
transition from the pedagogy of objectives to the pedagogy of competencies and implicitly to
the reconfiguration of the entire curriculum. Competence training and reporting to standards
have become priorities in the development of instructional-educational approaches, and the

quality of education is seen today as a relay between potential, process and performance.

Cuvinte cheie: reformad, competente, obiective, potential, proces, produs, performanta

Keywords: reform, skills, objectives, potential, process, product, performance
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Analizand schimbarile care au avut loc in ultimii ani in toate domeniile si implicit 1n
sistemele de Invatdmant din intreaga lume, Noam Chomsky, savant si intelectual de renume
mondial, unul dintre cei mai prestigiosi analisti ai politicilor educationale, economice si sociale
spunea: ”Nu puteti avea o democratie functionala fara ceea ce sociologii numesc ,, organizatii
secundare”, locuri in care oamenii se pot intdlni, planifica, vorbi si dezvolta idei.” (Robinson,
K., 2015, pg.73). Autorul atrage atentia asupra importantei libertatii de exprimare in luarea
unor decizii la nivel social, politic sau educational, In vederea reducerii discrimindrii si a
inegalitatii de sanse. Dincolo de politicile adoptate, accesul la educatie pentru toti copiii,
satisfacerea nevoii de exprimare, corelarea scopului educatiei cu nevoile sociale, formarea unor
competente in corelatie cu cerintele de pe piata muncii sunt doar cateva dintre obiectivele

schimbadrii de viziune si inovarii curriculare din ultimii ani.

Reflectand asupra rolului educatiei si a functiei sociale pe care o indeplineste, am putea
spune ca din antichitate sipand azi, imaginea luminii sia intunericului ca metafora a cunoasterii
si ignorantei, asa cum este sugeratd de Platon In Alegoria Pesterii, a rdmas in esentd aceeasi, cu
toate ca nevoile umane sunt altele, perspectivele de viatd si lumea au evoluat, dimensiunile
educatiei s-au multiplicat. Tn demersul analitic asupra efectelor neoliberalismului in educatia

contemporand, putem pleca de la cateva intrebari.

1. Idealul si scopul educatiei de acum 2000 de ani sunt acelasi in secolul XXI?

Pe traseul istoriei, din antichitate si pAna azi, am asistat deseori la crize morale sau
rationale la nivelul societatii, pentru care educatorii au incercat si giseasci solutii. In cartea sa
”Scoli creative. Revolutia de la baza a invatamantului”, Ken Robinson identifica cateva dintre
schimbdrile majore care trebuie sa se produca la nivelul curriculumului scolar astfel incat sa fie
posibild adaptarea viziunii sistemelor de Invatamant la nevoile societatii actuale. Trebuie sd ne
amintim, spune autorul, ca in ultimii 40 de ani populatia lumii s-a dublat, ajungénd azi la
aproape 7,9 miliarde de oameni. S-a constat ca daca fiecare om de pe pamant ar avea un consum
similar cu al unei persoane obisnuite din India, padmantul ar putea sustine o populatie de 15
miliarde de oameni. Problema este ca nu toti consumam in acelasi ritm. Daca fiecare om, insd,
ar avea un consum similar cu al unei persoane obisnuite din SUA, planeta ar putea sustine o
populatie de maxim 1,5 miliarde de oameni. Suntem deja de 5 ori mai multi decat atat. Asta
inseamnad ca am avea nevoie de cinci planete ca sa ne sustina. Nevoia pentru inovatie radicald
in felul in care gandim, trdim si relationam unii cu altii nici ca ar putea fi mai urgenta. Intre
timp, suntem la fel de impartiti ca intotdeuna de diferentele culturale si de concurenta

economicd pentru aceleasi resurse. Sigur ca pericolul nu este pentru planetd (pamantul exista
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de aproape 5 miliarde de ani si mai are inca 5 inainte de a se prabusi in soare), pericolul este
pentru conditiile in care vom supravietui noi pe planetd. Citatul deja celebru al lui H. Wells,
”Civilizatia este o cursa intre educatie si catastrofa”, reflectd faptul cd sistemele vechi de
educatie, nu au fost concepute cu gandul la aceasta lume, la satisfacerea nevoilor de baza pentru
o atat de numeroasa populatie, ca urmare educatia, pornind de la idealul si scopurile ei, trebuie
conectata la nevoile sociale (Ken Robinson, 2015).

O viziune interesanta asupra rolului institutiilor scolare in societatea contemporana este
aceea a lui Peter Siegel si a colaboratorilor sai care descriu scoala ca pe un sistem viu, care
invati. In conceptia autorilor, aceste scoli sunt cele care tin pasul cu ritmul dezvoltarii
cunoasterii, pregatind absolventii pentru lumea interdependenta in care traiesc si pentru marile
schimbdri tehnologice, economice si sociale. Responsabilizarea scolilor pentru calitatea
rezultatelor este azi o prioriate mondiald, in contextul in care reusita instructiei si a educatiei

scolare depinde foarte mult de capacitatea de a privi in perspectiva.

2. De ce este educatia o problema politica atdt de arzatoare?

Exista 1n acest sens céteva ratiuni care stau la baza reformelor in educatie:

Ratiuni de naturd economicd. Educatia are implicatii uriase in prosperitatea economica. in
ultimii 25 de ani, mediul afacerilor a fost transformat de evolutia rapida a tehnologiei digitate
si a cresterii uriase a populatiei. In acest proces, concurenta economici s-a intensificat in
comert, productie si servicii. O fortd de munca bine educatd este cruciald pentru pentru
prosperitatea economicad nationald. Acesta este motivul pentru care statul se implica si aloca
fonduri consistente pentru educatie, cerand in schimb calitate in actul educational si mai ales
calitate in ceea ce priveste iesirile” din sistemul de Invatdmant, adica tineri bine instruiti si
formati.

Ratiuni de natura culturald. Educatia este una dintre principalele metode prin care
comunitatile isi transmit mai departe valorile si traditiile de la o generatie la alta. Educatia este
o cale de conservare a culturii dar implicit si o cale spre acceptare si tolerantd, spre
democratizare si reducerea discrimindrii in perspectiva globalizarii.

Ratiuni de naturd sociala. Unul dintre scopurile importante ale educatiei este sa le oferim
tuturor elevilor, idiferent de conditii si circumstante, oportunitatea de a prospera, de a avea
succes, si de a deveni cetdteni activi, implicati, adaptati. Din acest punct de vedere politicile
educationale, cele economice si cele sociale se intalnesc in punctul In care educatia nu poate fi
restransa la ”aici” si "acum”, ci trebuie ganditd pe termen lung, luand in considerare schimbarile

previzionate.
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Ratiuni privind nevoile individuale de formare. Vorbim 1n acest context despre nevoia fiecarui
elev de a-si fructifica potentialul si de efortul sistemului de a-i oferi parghiile necesare pentru
dezvoltare si afirmare. Sistemul de invatdmant este asemeni unei constructii in care poate intra
oricine, la orice varsta, iar statul trebuie sd asigure cadrul necesar adaptarii procesului de
invatimant la nevoile individuale de formare, pentru toate categoriile de varsta.

Poate cuvantul “reforma” s-a regasit uneori prea putin in practica educationald si de
aceea o parte dintre dascali, sceptici ai reformei, au pledat, pana de curand, pentru conservarea
vechilor teorii si modele educationale. Totusi, anii de criza educationald provocatd de pandemia
de Covidl9, i-au determinat pe dascili sa-si regandeasca intregul demers educational, sa

foloseasca resursele creative si tehnologia, parasind vechile tipare.

3. Cum influenteaza politicile neoliberale educatia scolara?

Existd cateva tendinte ale educatiei contemporane, concentrate in urmdtoarele deziderate:
» Educatia pe tot parcursul vietii;

» Raportarea la cele mai recente cercetari din psihologia invatarii;

» Educatia pentru toti si pentru fiecare in parte;

» Centrarea pe formarea de competente;

» Evaluarea centrata pe standard,;

» Descentralizarea si flexibilizarea curriculumului.

Ne aflam intr-un context global, in care dezvoltarea economica, stiintifica, tehnologica si
chiar cea individuald necesitd o adaptare permanentd la piata muncii, iar educatia pe tot
parcursul vietii a devenit o necesitate. Trebuie sa fim constienti cd toate comunitatile depind de
o enormd diversitate de talente, roluri si ocupatii. Munca medicilor, inginerilor, profesorilor,
dar si a electricienilor, constructorilor, mecanicilor etc. este pur si simplu vitala pentru calitatea
vietii. Competentele fiecdruia in parte contribuie nu doar la sanatatea, educatia, bunastarea
tuturor, ci chiar la supravietuirea intregii populatii. Sigur ca o parte dintre cei care intra in
sistemul de Invatamant sunt mai isteti si continud dincolo de invatdmantul obligatoriu. O parte
dintre absolventii de studii medii intra la facultate si obtin diplome pe care mai apoi le folosesc
facand dovada competentelor formate pe tot parcursul lor scolar. Dar exista si cazuri in care
diploma nu este dovada vie ca absolventul are competentele cerute pentru a profesa intr-un

domeniu pentru care s-a pregatit. Si atunci ne putem intreba, oare investitia statului in formarea
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acelor tineri a fost profitabila? Care sunt beneficiile in plan economic si personal (pentru ca
acei tineri au depus un efort intelectual, au pierdut timp din viata lor si au investit financiar)?
Sigur ca este in acest caz o pierdere care nu mai poate fi recuperata. Si atunci pretentia statului

de a avea un proces de invatamant de calitate, la toate nivelele, este justificata.

Specialistii in probleme pedagogice analizeaza modul in care tarile lumi s-au angajat in
reforma educatiei, prezentand date concerete din Anglia si SUA. Transformarile din educatie
pleacd de la cele trei aspecte si anume: standardizarea, competitia si corporatizarea (Ken

Robinson, 2015).

Evaluarea centrata pe standard este o necesitate, in conditiile in care traim intr-o lume
globald, in care absolventii au posibilitate de se angaja oriunde in lume, in orice domeniu. Acest
lucru nu ar fi posibil fara a recurge la standardizare, raportarea rezultatelor invatarii la anumite
criterii pentru a face dovada nivelului la care un absolvent se situeaza in raport cu altii. Reforma
standardelor are in vedere pregatirea tinerilor pentru campul muncii si pentru a face fata
concurentei internationale. Competitia dintre elevi, dintre profesori, dintre scoli sau chiar dintre
sisteme de Invatamant, ridicd standardele, iar evaluarea capata un plus de valoare. Vrem sau
nu, trebuie sd recunoastem ca trdim intr-o lume competitiva, iar statul va investi mai ales in
scolile, universitdtile sau institutiile care fac educatie de calitate, calitate in educatie insemnand
tineri pregatiti corespunzator si care sd contribuie la dezvoltarea economicd si implicit la
bunastarea sociald, folsindu-si competentele formate in scoala la locul de munca. De aceea,
descentralizarea institutiilor de invatdmant va duce la transformarea acestora in veritabile
corporatii in care atingerea standardelor si competitia dintre actorii educatiei sau institutii vor

fi determinate pentru identificarea progresului individual i instritutional.

4. Cum influenteaza politicile neoliberale invatamantul universitar?
Dintre cele noua concepte cu privire la eficienta procesului de invataimant, prezente in harta
curriculara a invatarii academice, asa cum o descrie I Neacsu, in cartea sa ”Metode §i tehnici
de invatare eficienta”, doua fac referire la reforma in invatdmantul univeristar (Ioan Neacsu,

2015):

» Calitatea, concept amintit mai sus, care poate fi privit sub aspect evaluativ, dinamic,
relevant social, bogat in determindri instrumental-formative. In definirea calitatii
educatiei sunt de retinut cel putin doua aspecte: 1) scoala superioara nu este o fabrica,
produsele ei Incorporeazad o valoare adaugata mult mai mare decat a oricarui produs

material finit; 2) filosofia, pedagogia si managementul calitatii totale sunt corelative
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expresiei dezvoltare sustenabila, sinergiei triadei: Potential uman- Procese- Produse/
Performante. 1i se asociazd valorile proiectelor personale, spectrul motivatiilor
pozitive si validitatea experientelor/ practicilor semnificative. In ceea ce priveste
examinarea calitatii studiului academic se contureaza cel pufin sase orientari majore:
1) excelenta; 2) procesul; 3) produsul; 4) standardul; 5) satisfactia beneficiarilor si 6)
exprimarea raportului cost/beneficiu/eficienta si eficacitate.”

» Competenta, privitd din perspectiva educatiei formale: reprezintd dimensiune
psihologicda a obiectivelor studiului academic matur si responsabil, care vizeaza
capacitati cognitive, afective, procedurale si actionale. Competentele sunt dobandite in
timp, sunt confirmate la nivel de performante si exprimate prin continuturi diferite,
categorii proprii unor domenii ale cunoasterii, cercetarii si creagiei umane.

In consecinti, iesirile din programul educational, la nivelul tuturor ciclurilor scolare, pot fi
raportate la urmatoarele patru valori: valorile asteptate, valorile intrinseci, valorile utile si
valorile privind costurile formarii. Li se asociaza responsabilitatea institutiei §i a sudentilor,
efortul depus, motivatia, timpul alocat studiului, contextul, conditiile necesare si suficiente.
Luand in cosiderare aceasta perspectiva, este de subliniat faptul ca atat competitia cat mai
evaludrile realizate in cadrul procesului de invatdmint nu trebuie raportate exclusiv la
rezultatele obtinute de elevi/studenti la teste sau la examene, ci asa cum afirma si Elliot Eisner,
”Functia Invatdmantului este de a-i pregati pe elevi sa se descurce mai bine in viata. Ceea ce
invata elevii in scoala ar trebui sd fie mai relevant decat programa limitatoare a scolii” (Peter

Siegel, 2016, pg.253).

Distanta dintre unde sunt acum” si “unde vreau sa fiu” creazd anumite tensiuni in mintea
celor care Invatd, dar aceste tensiuni se raspandesc, ca un ecou, in Intregul sistem de formare,
care trebuie sd raspunda asteptarilor individuale. Calitatea invatdmantului si a invatarii depind
in mare masurd de calitatea raspunsurilor la aceste asteptari. Asumarea unui angajament
congtient din partea tuturor actorilor educatiei s-ar putea traduce 1n obiectivele educationale si
actiunile intreprinse, iar viziunea de ansamblu asupra a ceea ce trebuie realizat se regaseste in

autenticitatea Invatarii, vizibila pentru toata lumea.

Luand in cosiderare perspectivele autorilor amintiti mai sus, putem spune ca viziunea
neoliberald asupra inovarii sistemelor de invataimant in contextul globalizarii este importanta
sub aspectul stabilirii reperelor la care trebuie raportate rezultatele invatarii si adaptarea

procesului de predare-invatare-evaluare la nevoile individuale si sociale, deopotriva.
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5. In ce masurd politicile neoliberale actuale vizeazd / permit descentralizarea in
invatamant?

Analizand semnificatia unor cuvinte precum libertatea de exprimare, libertatea de opinie,
libertatea de decizie, putem spune ca una dintre nevoile fundamentale ale omului este nevoia
de libertate, care trebuie satisfacuta inclusiv in sala de clasa. De asemenea, dorinta de valorizare
si recompensare a performantelor, cooperarea sau respectarea individualitatii sunt

fundamentale in educatie.

Art Kleiner, expert in neuroleadership asociaza multiplele probleme din cadrul sistemelor
de Invatamant cu metafora ”ambuteiajul fantoma”. Aceste ambuteiaje sunt provocate de catre
toti cei care au prejudecdti, atitudini sau idei diferite fatd de schimbarile care ar fi necesare in
aceste sisteme. Oamenii blocati in interiorul lor — elevii sau studentii — se simt adesea
neputinciosi sa facd fatd unei schimbari semnificative, deoarece nu au cum sa inteleaga cauzele
schimbirii, efectele si durata lor. In momentul in care pardsesc scoala nu le mai pasi de ceea
ce se intampla decat dacad devin ei Insisi profesori sau daca au copii Inscrisi in sistemul de
invatamant. lesirea din astfel de ambuteiaje se face doar daca exista o distanta acceptabila intre
toti cei care se afla pe autostrada schimbarii sau daca se mai reduce numarul celor care conduc
pe aceasta autostrada. Dinamica ambuteiajului fantoma depinde de structurile aflate in joc, iar

natura structurilor determina comportamentul oamenilor din interior.

O viziune comund sau o viziune impartdsita este esentiald in ceea ce priveste viitorul
sistemelor de Invatdmant. Se poate crede cd viziunea este strict treaba conducatorului superior
(minstrul, inspectorul, directorul, consiliul de adminsitratie), sau daca vorbim de activitatea la
clasa, viziunea cade in seama profesorului. Dar viziunile bazate pe autoritate nu sunt durabile,
spun specialistii In reformele curriculare. O viziune este cu adevdrat impartasitd daca se
propagd, printr-un proces de actiune, invatare si reflectie la toate nivelele care pot produce

schimbarea, fara a se produce “ambuteiaje”.

O viziune impusi are la bazi o strategie bazati pe directive. In acest caz toti cei de pe
treptele inferioare in sistem, desi sunt implicati in realizarea schimbarii, astepta toate deciziile
ca venind “’de sus” si se comportd in consecintd. Spre exemplu, profesorii pot presupune ca
viziunea lor nu este impartasita, ca urmare fie se vor opune atunci cand li se va cere opinia, fie
nu si-o vor exprima. In acest caz este recomandati “persuadarea”, adici implicarea tutoror celor
din sistem in ceva nou, motivandu-i sa dea dovada de cat mai multd dedicare si nu de

conformare. Liderul insusi, indiferent la ce nivel este situat (clasa, scoald, inspectorat, minister

111



de resort) trebuie sd lase canalele de comunicare deschise pentru intrebari si raspunsuri cu toti

cei din sistem, relatiile fiind bazate pe persuasiune.

Dezbaterile din ultimii ani pe tema decentralizarii in sistemul de invatamant au plecat de la
contradictiile cu privire la ”cine” detine viziunea schimbadrii in sistemul scolar si de la nevoia
respectarii unor particularitati ale culturii scolare. Desi educatia este acum o problema globala,
este inevitabil si un proces local (pozitie exprimata de multi dintre criticii neoloberalismului,
inclusiv Naom Chomsky). Descentralizarea institutiilor de invatamant presupune asumarea
nivel de comunitate, scoald sau clasa ci si la nivel individual, rolul fundamental al profesorului
fiind acela de a racorda continuturile si strategia didacticd la competentele pe care
elevii/studentii trebuie si si le formeze intr-un anumit interval de timp. Tn acest context
profesorul este specialistul care isi ia un angajament nu doar fatd de cei pe care fi

instruieste/formeaza sau fata de clasa lui, ci si fatd de comunitatea pe care o deserveste.

Descentralizarea in invatamant nu Inseamna separarea institutionald sau a factorilor de
decizie, ci mai degrabd inseamna o conectare a partilor (scoli, comunitati, decidenti) la valorile
comune, la nevoile unei lumi globale, cu o vizibila amprentd personald ce incorporeaza
individualitatea psihologica si culturald. Este important sa constientizam faptul ca cei care
invatad se bazeaza pe experientele lor individuale si sociale, pe idealurile proprii, pe credintele

si valorile personale, care contribuie la beneficiul societatii, ca intreg.

Tn perspectiva neoliberali, descentralizarea in invatamant nu ofera doar posibilitatea unei
concurente constructive intre factorii implicati in procesul instructiv-educativ, ci mai ales
posibilitatea de autocontrol si autoreglare a fiecarei institutii, in raport cu viziunea comuna,
impartasitd. Procesele de echilibrare in plan local sunt intotdeauna indreptate spre o tintd — un

punct sau un obiectiv pentru care sunt setate implicit toate fortele sistemului.

6. Care sunt avantajele si dezavantajele politicilor neoliberale in inovarea
curriculara?

Aruncand o privire de ansamblu asupra literaturii de specialitate in ceea ce priveste

adoptarea politicilor neoliberale in reconstructia curriculard, putem surprinde o serie de

avantaje si dezavantaje.

Privind din perspectiva socio-economica si educationala, printre avantajele

neoliberalismului, amintim:
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Neoliberalismul se regaseste in paradigma socioconstructivistd a educatiei si
instructiei, care trateaza latura sociald a fiintei umane si a Invatarii; modelul
socioconstructivist al invatarii este unul dintre cele mai relevante in literatura de
specialitate cu privire la importanta Invatarii centrate pe elev, ludnd in considerare
aptitudinile si potentialul acestuia;

Majoritatea tarilor au adoptat politici si strategii neoliberale comune in propriile
agende nationale, dar exista si o serie de masuri de implementare specifice fiecarei
tari, inspirate din nevoile de pe piata muncii;

Politicile neoliberale au un impact major la nivel economic, social si individual,
pentru cd promoveaza competitivitatea inter- si intrapersonal;

Politicile neoliberale se regasesc in expresii precum “populatie activa”, “calitatea
capitalului uman”, “raportarea la standarde”, “competente de baza/cheie”,
“competente de viatd”, “competente transversale”, ceea ce permite
elevului/studentului sd se raporteze la acele standarde care sunt in concordanta cu
nevoile si potentialul propriu;

Evaluarea competentelor elevilor/studentilor se face concomitant cu evaluarea
sistemului in care s-au format;

Parintii devin parteneri reali ai scolii, atdt adminstrativ cat si financiar;
Organizarea unor competitii loiale, in care fiecare absolvent sa-si demonstreze
competentele si sa contribuie In mod individual la bundstarea grupului/societatii,

fiind o carte de vizitd” pentru institutia de invatamat absolvita.

La polul opus, exista o serie de dezavantaje, dintre care amintim:

>

Universitdtile au devenit din ce in ce mai organizate in jurul unei competitii pe o
piata globalad, mai degraba decat orientate spre binele public al societatii;

Scoala este comparata cu o intreprindere, gata sd ajunga o piata de desfacere;
Perspectiva utilitarista a neoliberalismului in ceea ce priveste instructia si educatia
contravine ideii de trasmitere si insusire a valorilor, pastrarea identitatii nationale
(asistdm la o criza a valorilor morale);

Se pune accent prea mare pe educatia STEM si se neglijeaza educatia umanista si
artistica;

Este nociv sa trdim doar asumandu-ne rolurile de consumator si producator, avand

ca ideal unic un proiect de consum;
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» Copiii cu posibilitati reduse nu vor mai avea acces la educatie, daca scolile se vor
privatiza sau dacd vor creste costurile de scolarizare in invatdmantul non-
obligatoriu (discriminare 1n ceea ce priveste accesul tuturor copiilor/tinerilor la
instructie si educatie).

Dincolo de avantajele si dezavantajele anterior mentionate, scoala actuald si scoala
viitorului ne demonstreaza ca afirmatia ”Infotdeauna am ficut lucrurile asa” se inscrie Intr-o
conceptie gresitda, a unui conservatorism periculos pentru perspectiva adaptarii sistemelor de
invatamant la lumea contemporana . Multi profesori, parinti si elevi/studenti sunt derutati
privind nspre viitor, nestiind dacd institutiile scolare vor mai exista peste 10,15 ani, sau daca
tehnologia nu va inlocui integral profesorul, invatarea bazandu-se mai mult pe mijloacele
tehnice de instruire. Cu sigurantd institutiile scolare nu vor disparea, profesorul va rdméane
intotdeauna cel mai bun mediator al invatarii, dar schimbarea in educatie rescrie rolurile jucate
de actorii principali, profesorul si elevii, amnitindu-ne ca scoala trebuie sa se adapteze elevului
si nu elevul trebuie sa se adapteze scolii. Unul din obiectivele invatarii active si mediate intern
este de a promova acel tip de activitdti (individuale sau in grup), care sa solicite capacitatea de
a gandi, a evalua si a aplica orice informatie. Adevarata reforma a Invatamantului incepe in sala

de clasa, iar competitia interindividuald trebuie sa inceapd cu cea intraindividuala.

In concluzie, din perspectivd neoliberald, in viata scolii intrd azi tot mai multi actori,
pentru ca scoala nu este o institutie inchisa, ci una destinata spre viata sociala. Reprezentanti ai
altor institutii/organizatii interesate de eficienta procesului de Invatdmant si parintii trebuie sa
detina roluri importante pe scena scolii. Trebuie sd fim constienti cd pentru a face instruire si
educatie de calitate este nevoie de o echipd. Puterea educatiei nu este in mana unui singur om,
pentru cd este un proces complex, care necesitd abordari diferite, interventii personalizate si
investitii consistente. Institutiile de Invatdmant trebuie sa-si depdseasca propria inertie si sa
contribuie la inzestrarea tinerilor cu acele competente de care societatea are nevoie, acum si in
perspectiva. Sarcina lor nu este de a recrea cele mai bune specte ale culturii educationale de
ieri, ci de a construi un curriculum nou, adaptat educatiei secolului XXI. Scoala este singura
institutie sociala care incorporeazd un orizont de timp de cincizeci de ani si tocmai de aceea
este considerata institutia-cheie” a societatii care trebuie sa tind pasul cu evolutia acesteia. Dar
rezistenta la schimbare poate fi depasitd doar dacd liderii, fie ei profesori sau politicieni,
lucreaza impreuni la crearea unui mediu pentru o inovare continui in educatie. Intorcandu-ne

la afirmatia lui Naom Chomsky putem spune ca scoala trebuie sa fie in permanenta, ’locul de
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intalnire” pentru toti cei care doresc sd-si impartaseasca viziunea asupra reformei, de la elevi si

profesori, pana la parinti si politicieni.
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Povestirea ca reconfortant univers familial — propunere de activitate
didactici pentru studentii de la Pedagogia Invatimantului Primar si Prescolar

The story as a comforting family universe - proposal of didactic activity
for the students from the Pedagogy of Primary School and Preschool
Education

Asist.univ.dr. Alina Maria NECHITA
Universitatea Tehnica Cluj-Napoca, C.U.N.B.M., Departamentul de
Specialitate cu Profil Psihopedagogic

Rezumat:

Literatura pentru copii este unul dintre domeniile fundamentale in vederea pregatirii
unui profesor pentru invatamantul primar §i prescolar. O buna cunoastere a operelor literare
este esentiald, insa, in egala masura conteaza modul in care un cadru didactic livreaza
continutul elevilor sai. Metodele interactive si care presupun munca de echipa si gestionarea
la comun a ideilor se dovedesc utile in astfel de situatii, reusind sa asigure, in cele din urma,
eficientizarea procesului de predare-invatare-evaluare.

In articolul de fata, va prezentam un model de activitate didactica, realizat la cursul
de Literatura pentru copii a studentilor de la PIPP, anul I. Pornind de la prezentarea notiunilor
teoretice legate de special literara ,, povestirea”, am ajuns la descifrarea textului, ca mai apoi
sa lucram aplicat, pe grupe, la alcatuirea blazoanelor personajelor centrale. Totalitatea
pasilor efectuati a asigurat o buna receptare a notiunilor prezentate, un mediu placut de lucru
si o veritabila experienta ce le va fi de folos studentilor in momentul in care vor sustine, la
randul lor, lectii ce au ca punct de plecare textul literar.

Abstract:

Children's literature is one of the fundamental areas for preparing a teacher for primary
school and preschool education. A good knowledge of literary works is essential, but equally
important is the way in which a teacher delivers the content to his students. The interactive
methods which involve teamwork and joint management of ideas prove useful in such situations,
managing to ensure, in the end, the efficiency of the teaching-learning-evaluation process.

In this article, we proposed a model of didactic activity, sustained at the Children's
Literature course for first-year PIPP students . Starting from the presentation of the theoretical
notions related to the literary special "story”, we came to decipher the text, as then to work
applied, in groups, to describe the central characters using the coat of arms technique. The

totality of the steps performed ensured a good reception of the presented notions, a pleasant
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working environment and a real experience that will be useful to the students when they will
present lessons that have as a starting point the literary text.

Cuvinte-cheie: literatura pentru copii, metode interactive, muncd de echipd, tehnica
blazonului.

Keywords: children’'s literature, interactive methods, teamwork, coat of arms technique.

Propunerea de activitate didactica presupune trei etape:
- prezentarea teoretica a conceptului de povestire (Evocarea);
- discutarea continutului operelor propuse si realizarea conexiunilor cu partea teoretica
(Realizarea sensului);
- realizarea caracterizarii personajelor centrale pe baza tehnicii blazonului (aplicatie)
(Reflectia).
Activitatea s-a desfasurat pe parcursul a doud ore si s-a adresat studentilor din anul I,
Pedagogia invatamantului primar si prescolar, in efectiv de patruzeci si doud de persoane.
Derularea activitatii
Povestirea este specia genului epic, de dimensiuni reduse, in care povestitorul, martor direct
sau participant la actiunile relatate, isi expune punctul de vedere sau experientele legate de un
anumit moment, fapt sau aspect social. Intre narator si cititor se stabileste o conventie tacita,
intrucat acesta din urma nu va pune nicicand la indoiala lucrurile prezentate; ,,povestitorul
trebuie crezut pe cuvant. El este neaparat creditabil. Daca ne indoim de cele auzite, povestirea
piere. Aici este un soi de regula a unitatii de perspectiva” (MANOLESCU, 1999: 81).

Trasaturile povestirii:

- Subiectul povestirii este Intotdeauna unul senzational; in ciuda relatarii scurte ca
intindere, cititorul se delecteaza mereu cu evenimente traite la intensitate maxima;

- Relatarea este palpitanta;

- Naratorul poate fi martor direct sau chiar participant la actiune; indiferent de
circumstantd, situatia este experimentata ,,pe viu”, nu din auzite, ceea ce atestd
gradul mare de subiectivitate al discursului;

- Intriga este simpla, iar numarul personajelor este redus;

- Actul povestirii se deruleazd intotdeauna sub tutela unui spatiu securizant, care sa
imbie la interactiune umana, la depanarea amintirilor, la confesiune: han, castel,

curte, ograda etc.
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Cu o prestigioasd activitate in literaturd, avocaturd si politica, Barbu Stefanescu
Delavrancea* rimane, prin povestirile si basmele sale, un reper in lumea literaturii destinate
celor mici. Romantic ca formare scriitoriceasca, autorul prezinta universul feeric al copilériei
prin conturarea atdt de sensibilei legaturi afective intre reprezentantii diferitelor generatii:
bunici — nepoti: ,,Scriitorul a cultivat si idilicul. Inocenta oamenilor din Bunicul, Bunica e
alimentati cu vibratii retorice surdinizate, iar fericirea apare ca euforie” (CALINESCU, 1982:

572).

Titlul: Incd din titlu, autorul ne directioneaza citre personajul central al actiunii,
ajutandu-ne sa ne imaginam o privire blanda si o figura impaciuitoare, asa cum doar un bunic
le are la adresa mult iubitilor sai nepoti. Observam ca substantivul comun din titlu este articulat
hotarat, asadar se doreste o individualizare, o particularizare: nu este vorba despre un batran
oarecare, ci anume de acel bunic iubitor si bun, care triieste exclusiv pentru a-si vedea copiii $i
nepotii fericiti. In cazul de fatd, prototipul blandului batran este Tudor Albu, bunicul
scriitorului.

Tema: Povestirea este centrata pe tema copilariei, a varstei inocentei, cand trairea e la
cote Tnalte, iar curiozitatea anima spiritul celor mici. Prin joc, copiii 11 materializeaza, de fapt,
dorinta de a cunoaste si, prin asocieri familiare, potrivite capacitatii lor de a intelege, descopera
pas cu pas lumea, atat cognitiv, cat mai ales afectiv.

Continut:

In incipit, sunt fixate reperele spatio-temporale. Ne aflim intr-o zi de inceput de vara,
cand salcamii isi scutura timid florile. Bunicul este asezat confortabil pe prispa casei si, cu
privirea ratacitd in negura timpului, intr-o impietritd asteptare, pare ca nu se gandeste la nimic.
Un minunat portret 1i este realizat de narator, prezentare din care reiese cd, in ciuda trecerii
nemiloase a vremii peste sprancene, mustati si barba, ochii i-au ramas aceiasi ,,blanzi si
mangaietori”.

Linistea este indatd spulberata de nepotii care se napustesc in curte, trantind poarta. Ca
un semn de respect, cei mici 1i sarutd mainile, iar el le face urarea traditionala de bine si de

sansa: ,,Bata-va norocul, cocoseii mosului!”.

4 Numele Stefinescu este o modificare a numelui tatilui siu, Stefan Tudorici Albu, iar Delavrancea
(grafiat initial ,,de la Vrancea”) este un tribut adus zonei geografice de care se simte puternic legat sufleteste.
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Din acest punct, incepe sd se manifeste curiozitatea specificd varstei. Nepotii sunt
interesati de ce unele pdsari zoboard, in timp ce altele nu, iar bunicul, cu ochii ,,numai lumina
si binecuvantare” si cu un zambet abia perceptibil, i ridica pe genunchi. Dupa ce stabilesc ca
fiecare specie de pasare are o tard proprie, in care toate exemplarele similare se retrag pe timpul
iernii, copiii isi exprima dorinta de a le creste aripi si de a zbura in inaltul cerului, pentru a-si
aduce cel putin cate o zburatoare. Batranul 1si joaca nepotii pe genunchi, spre deliciul lor, iar
acestia bat din palme bucurosi. Doar bunicul, In nemarginita sa bunatate, le face toate poftele
inimii, fapt confirmat de reactia mamei celor doi copit: ,,...1ar 1i razgai... O sd ti se suie in

"’

cap!”. La mustrarea femeii, batranul, cu sobrietatea si pietatea unui preot, rosteste cuvintele
pline de dragoste ale Mantuitorului: ,,Lasati pe copii sd vina la mine” (Sfanta Scriptura, 1975:
1186), apoi i sdruta pe fiecare pe crestet.

Curiozitatea 1i impinge pe cei mici catre explorarea fetei batranului. Fiecare isi adjudeca
partea lui de mustata si de barba, provocandu-i batranului o stare de disconfort pe care, cu multa
ingaduinta, o trece cu vederea. Asa cum e de asteptat, intre frafi se instaleaza eterna competitie,
astfel ca fiecare pretinde ca jumatatea lui € mai mare, mai calda, mai frumoasa, mai dulce, ba
chiar ca are ,,un ochi mai verde”. Bunicului i zdimbesc ochii si inima, doar pentru ca ii are
aproape. In incordata infruntare, fiecare dintre nepoti loveste jumatatea celuilalt, din dorinta de
a-si arata suprematia. Mama copiilor, scandalizata de galagia din curte, iese si li se adreseaza
dur, numindu-i ,,viermi neadormiti”. Cu obrajii pulsand sub loviturile micilor maini, batranul
are puterea de a surade fericit si de a rosti, cu aceeasi dragoste, bunavointa si intelepciune:
,Lasati-1 pe copii sa vie la mine!”.

Prin povestirea Bunicul, este creatd o minunata fereastra in timp spre clipele pline de
senindtate ale copilariei, etapa a vietii in care curiozitatea si manifestarile zvapaiate sunt
temperate doar de bunitatea si toleranta caldd si mereu primitoare a bunicilor. Valorificand
balanta pe ale carei talgere stau agitatia si cumpdtarea, Barbu Stefanescu Delavrancea

construieste un tablou al indestructibilei si inestimabilei punti intre generatii.

Titlul: Elementul paratextual cu rol anticipator se referd la imaginea buna si blanda,
aproape maternd, a bunicii, in cazul de fata, a celei care a fost Musa Albu, bunica scriitorului
Barbu Stefanescu Delavrancea. Ca in cazul povestirii Bunicul, observam si de aceasta data
articularea cu articol hotart, semn al particularizarii personajului, al scoaterii lui din sfera

anonimatului prin referirea exacta la batrana care i-a marcat cu dragoste si armonie copildria.
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Tema: Chiar daca in acest caz e vorba despre un singur nepot, deci posibilitatea reludrii
scenelor incarcate de competitivitate din povestirea Bunicul e extrem de putin probabila, si de
aceastd datd accentul cade asupra coplariei, cu frumusetea traiului tihnit, lipsit de griji, la
adapostul povestilor creatoare de lumi magice. Bunica devine o icoand a copildriei, cea care
desavarseste prin bunatate universul atat de fragil, transformandu-| intr-un spatiu al binelui si
al sigurantei totale.

Continut:

Incipitul anunta prezentarea unui personaj aflat, la vremea povestirii, in alte dimensiuni
ale existentei. Naratorul o vede ca prin vis, un vis minunat pe care il retraieste etern, cu multa
nostalgie. In ciuda vArstei inaintate, la care std marturie parul alb si buza de sus ,crestati in
dinti de pieptene”, batrana avea mereu darul de a-i starni curiozitatea intr-un joc al ghicitului,
care se finaliza mereu cu o recompensa pe masura. Alune, stafide, naut sau turtd dulce, de
fiecare datd bunica ii oferea un mic dar.

Separat de permanentele surprize, legatura dintre bunica si nepot se materializeaza prin
accesul la sfera imaginarului. Odata ce batrana isi pune furca cu caierul in brau, pentru cel mic
era semnul ca se va deschide poarta spre lumea povestilor. Leganat de vocea ei dulce, copilul
nu reuseste sa afle cum se finalizeaza basmele.

Cititorul remarca deosebita afectiune si rdbdare pe care le manifesta batrana in dialog
cu micutul. Acesta o intreaba, afland ca imparatul din basm nu are copii, daca e rau sa fii lipsit
de acest privilegiu, iar femeia, ca un veritabil izvor de intelepciune populara ii raspunde: ,,Casa
omului fara copii e o casa pustie”. Pentru a sugera discrepanta dintre generatii §i naivitatea
specifica varstei fragede, raspunsul prompt al copilului i1 starneste femeii rasul: ,,Bunico, dar
eu n-am copii $i nu-mi pare rau!”.

Din acest punct suntem transpusi in lumea basmelor pe care batrana le povesteste cu
atata generozitate. Caracterul oral defineste lucrarile populare; la randul ei auzise basmele, iar
acum e datoare sd le transmitd altor generatii. Proportiile epice sunt respectate si putem
identifica elemente ale supranaturalului. Imparatul fara mostenitori are parte de povatuitori
care 1i sugereazd ce sa faca pentru ca impdrateasa sa raimand insarcinata. Pe de o parte i se spune
cd ar trebui sa curete crengile celor doi meri ce isi unesc ramurile si, ca atare, nu dau rod, pe de
alta parte afla ca e necesar ca pomii sa fie stropiti cu lapte de la Zana Florilor. Suntem, asadar,
in contextul unei povestiri In rama, fiind introdusi din povestirea noastrd in lumea magica a

basmului relatat de bunica.
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Ademenit de glasul suav, de sfaraitul fusului, dar mai cu seama de linistea sufleteasca
garantatd de ocrotitoarea bunicd, nepotul adoarme de fiecare data, nereusind sa afle cum se
finalizeaza povestea.

Visul pare sa continue ca un liant peste ani, iar bunica, deja in afara oricarei varste
concrete, 1i apare la fel de zdmbitoare, la fel de calda, la fel de protectoare, ca un reper al

sigurantei si al linistii, pilon atat de important in formarea personalitatii fiecarui copil.

11 Perspectiva narativa

Observam ci cele doud povestiri au perspective narative diferite. In opera Bunicul, avem
un narator omniscient §1 omniprezent, care relateaza detasat intdmplarea din curtea batranului,
reusind, in ciuda impartialittii, sa contureze o minunati imagine a omului aflat la senectute. Tn
povestirea Bunica, lucrurile se schimba, intrucat informatiile ii parvin cititorului prin
intermediul unui narator subiectiv, insusi nepotul batranei, cel care, participant la actiune si,
mai cu seama, beneficiar al afectiunii femeii, ne prezinta o veritabild icoand a copilariei sale.

Cu o deosebita finete a detaliului, mai ales In conturarea portretelor, si din dorinta de a
reda cat mai fidel lumea neprihdnitd a copildriei, n stransa legatura cu bunicii, simboluri ale
protectiei si ale iubirii neconditionate, Delavrancea realizeaza o incantatoare incursiune in timp.
El revitalizeaza emotii de mult traite si subliniaza ca intensitatea lor nu e distorsionata odata cu
trecerea timpului. Caracterul incarcat de sensibilitate al povestirilor sale ne infafiseaza ,,un
romantic visator si artist, unul din primii la noi, care a pregatit terenul atdt pentru proza
samanatorista a generatiei urmatoare, cat si pentru aceea modernd” (MANOLESCU, 2008:

487).

Pentru etapa aplicativa, am ales tehnica blazonului, metoda in cadrul cireia studentii
,,sunt solicitati sa descopere elemente definitorii ale personalitatii avute in vedere” (ILIE, 2014:
a contribui cu idei originale pentru conturarea unei imagini complexe, pornind de la text si
valorificandu-1 constant.

Nu exista un sablon, un standard in vederea intocmirii blazonului, insa am considerat
oportun sd includem acele coordonate pe care studentii trebuie sa le aiba in vedere in intocmirea
eseului, In cadrul Concursului national de titularizare in invatdmantul preuniversitar. Asadar,
am propus o nuantare a elementelor care vizeaza statutele social, psihologic si moral, forme de
caracterizare directa si indirectd, respectiv actiuni si relatii cu celelalte personaje. Pe langa toate

acestea, pentru a incuraja originalitatea si gandirea critica, am sugerat studentilor sa propuna
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cate un argument pro comportamentului fiecarui actant, dar si cate unul contra (aici studentii
au declarat ca sarcina a fost realmente una dificild).

Mod de desfasurare:

Studentii au fost Tmpartiti in patru grupe; cu toate ca activitatea s-a desfasurat online,
platforma Zoom a permis repartitia celor patruzeci si doua de persoane in patru
camere virtuale diferite;

Sarcina a fost ca, pornind de la textele literare discutate, sa completeze modelul de
blazon propus. Sablonul a inclus atat sarcini care porneau de la elemente evidente,
sugerate de povestirea in sine (sublinierea elementelor de statut social,
caracterizarea directd si indirectd), dar si sarcini care vizau interpretarea,
colaborarea si corelarea ideilor studentilor implicati (elemente de apreciat / de
reprosat personajului);

Studentilor 1i s-au alocat 15 minute pentru a discuta fiecare compartiment al
blazonului si pentru a nota cateva idei concludente;
Fiecare grupa a numit cate un reprezentant care sd prezinte tuturor elementele notate,

iar la final, cu propunerile fiecarei echipe, dupa o sesiune de analiza si dezbatere, s-

a conturat varianta finala a blazoanelor.

CARACTERIZAREA PE RSONAJELOR

TEHNICA BLAZONULUI

Suntdeapreciat pentru ci: imi iubesc nespus nepofii 3i ma joc cu ei Suntde apreciat pentru ci:ii povestesc nepotului meu, cu rabd are, povesti minunate.

Mi se poate reproga ca: imi risfaf prea mult nepofii Mi se poate reproga ci:sunt prea ingaduitoare, din dorinta de a-1 face fericit.

BUNICUL

Cinesunt? (statut social) Cum sunt? (statut psibologic i moral) Cinesuat? (statutsodial) Cum sunt? (statut psibologic 3i moral)
om bl - jubitor: - bunici; - conservatoars (., s sd nu & copii”);
anbmic -blind: -mamd; - fubitoars;

-un pensionsr; - hazliu; - pansionard; -blindi;
-tatd al mamei celor doi copii. - contemplativ. -localzicd din madiul rusal. - ribditoars.
Cema definegte? Cefac? Cemi definejte? Cefac?
(caracterizare directi/indirecti) (actiunielatii cu alte personaje) (caracterizare directd/indirecta) (actiunifrelatii cu alte personaje)
- carunt, nins devreme: , Platsle lui - stau pe prispd §i mumir flosile; -inatt, veckivi, cloiatd (demets =Hoa] agtapt ca dag vapotal,
alba §i crege parcd sunt nigteciorchini deflori”} - mibucur de venirea nepojilor; ale portratulu fizic - caracterizars -ii dénriesc mereu cava bun;
(caracterizare diractd, ficutd de narator) -mijoccuei; " ) .
diractd, ficutd da narator); - 1i spun napotului meu povess;
-lacint; 4
" y -generoasd: | §i intotdeauna siml &l -tofc,
mpRcheifor: ;L dvati pe copti of vind -1 leagin pe genunchi; eraplin” (caracterizare indirecd, reiesedfl -1l mingdi 5iilsine cudragpe copl;
lamine!” (caracterizars indiractd reiese - zambasc cu blandage; faptele femeii) - il tachinez cind adoasme §i m prinde
din vorbale sale). -0 temperez p2 mama napotilor. finalul povegti

BUNICA




Fig. 1 — Blazoanle realizate de studenti

Pe langa faptul cad maniera de lucru a fost una antrenantd, fiecare student implicat

simtind ca si-a adus aportul la sarcina alocatd, metoda aplicata a inregistrat o serie de alte

beneficii. La capitolul feed-back, studentii au mentionat:

Usurinta cu care au dezvoltat ideile, in momentul in care fiecare si-a adus aportul,
Nevoia constanta de a relua textul, de a-| reciti si, ca atare, de a-si insusi temeinic
continutul;

Rapiditatea de realizare a sarcinii;

Eficienta prezentarii sintetice si surprinderea detaliilor necesare in vederea realizarii
unui eseu cu tema ,,Caracterizarea unui personaj al povestirii”;

Provocarea de a gandi dincolo de text, de a empatiza cu personajul, de a gasi

elemente pro si contra comportamentului/stilului sau.

Propunerea de activitate didactica poate fi perfectionata si adaptata si altor continuturi,

atata timp cat se va focaliza pe interactiune, munca de echipd, prezentarea rezultatelor si

ajustarea lor, in functie de feed-back-ul primit. Invatarea se produce mai usor, mai antrenant,

cu atdt mai mult cu cat vizeaza coparticiparea, intrucét, pana la urma, ,,metodele interactive

urmiaresc optimizarea comunicari” (PANISOARA, 2003: 140), aspect atat de important in

tulburatoarele vremuri ale pandemiei.
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EXPERIENTE DIGITALE DIN PANDEMIA COVID-19 TN PREDAREA
DISCIPLINELOR PEDAGOGICE

DIGITAL EXPERIENCES FROM THE COVID-19 PANDEMIC IN
TEACHING PEDAGOGICAL DISCIPLINES

Lorena Peculea

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca, Departamentul de Specialitate cu Profil

Psihopedagogic
Abstract

Realitatea cu care ne confruntam in zilele noastre datorita pandemiei COVID-19 demonstreaza
cd instruirea in modelul traditional devine tot mai rapid istorie. In prezent, cadrul didactic
trebuie sa fie proactiv, deschis la nou, bine ancorat in actualitatea tehnologica, pedagogica §i
a domeniului de specializare, cu disponibilitate pentru colaborare §i comunicare cu studentii.
n articolul redactat mi-am propus sd prezint o scurti descriere si sugestii de utilizare in
diferite momente din activitatea didactica a cdtorva programe si instrumente digitale utile in
procesul instructiv-educativ desfasurat la disciplinele de Pedagogie parcurse de catre studentii
care se pregatesc pentru o carierda didactica. Este aplicata reflectia ca metoda de cercetare,
pentru a impartasi ceea ce am constatat ca fiind de succes si ceea ce a fost provocator in ceea
ce priveste predarea online. In consecintd, invdtarea online sau cel putin cea hibridd poate fi
,,houa normalitate” pentru multe institutii in viitorul apropiat. Prin urmare, este important ca
educatorii sa-si impartaseasca experientele de predare online care pot contribui la o mai buna

intelegere a acestui spatiu.

Cuvinte cheie: educatie online; COVID-19; predare si invatare la distantd in situatii de urgentd, instrumente

digitale; invatamant superior.
Abstract

The reality we face today due to the COVID-19 pandemic shows that training in the traditional
model is becoming history more and more quickly. At present, the teacher must be proactive,
open to the new, well anchored in the current technological, pedagogical and specialization
field, with availability for collaboration and communication with students. In the written article
| set out to present a brief description and suggestions for use at different times in the teaching

activity of several programs and digital tools useful in the instructional-educational process
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carried out in the Pedagogy disciplines completed by students preparing for a teaching career.
Reflection is applied as a research method, to share what I found to be successful and what was
challenging in terms of online teaching. Consequently, online or at least hybrid learning may
be the "new normal™ for many institutions in the near future. Therefore, it is important for
educators to share their online teaching experiences that can help to a better understanding of

this space.

Keywords: online education; COVID-19; emergency remote teaching and learning; digital tools; Higher

Education.

EDUCATIA IN PANDEMIA COVID-19

Pandemia globald a transformat in mod semnificativ toate sferele vietii publice.
Educatia modernd se confruntad cu noi provocdri din cauza necesitatii unei tranzitii urgente la
invitarea online. In primele luni ale anului 2020, din cauza urgentei sanitare declansate de
pandemia COVID-19 la nivel global, majoritatea institutiilor de invatamant din intreaga lume
au fost nevoite sd-si modifice metodologiile de predare si sa le transforme in noi strategii

compatibile cu invatarea online.

In invatamantul din intreaga lume a fost adoptat un model de predare la distanti in
situatii de urgenta (ERT — Emergency Remote Teaching), in care activitdtile sunt
desfasurate online (Hodges, C.B. si colab., 2020). In contrast cu desfisurarea activitatilor online
clasice, modelul ERT presupune mutarea temporard a instruirii In mediul online, un mod de
livrare alternativ datorat unei situatii de criza, respectandu-se insd un cadru universal de
proiectare. Invitarea online in situatii de urgentd este, totusi, diferiti de invitarea online
conventionala din vremurile pre-pandemiei. Acest tip de Invatare descrie tranzitia rapida de la
invatarea fatd in fatd (FTF — Face To Face) la invatarea online. Activitdtile care au fost
planificate initial sd fie livrate FTF au fost fortate sa fie adaptate online intr-o perioada foarte
scurta de timp. Profesorii si elevii/ studentii, dintre care unii poate nu aveau nicio experientd cu
predarea sau invatarea online si posibil sa nu fi fost pregatiti pentru aceasta tranzitie, trebuiau
sa faca fata rapid schimbarilor. Insa, pe misuri ce pandemia COVID-19 continui si ne dicteze
vietile, este posibil ca aceastd invatare sa fie o caracteristicd a educatiei in viitorul apropiat.
Deoarece activitdtile din timpul pandemiei nu pot fi concepute si desfasurate in conformitate

cu principiile de invatare online, aceastd experientd de educatie online este consideratd a fi o
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predare la distanta in situatii de urgenta, nu ca o educatie online eficientd (Bozkurt & Sharma,

2020; Hodges si colab., 2020).

Educatia online trebuie sd fie o0 masura temporard ce se impune in aceasta perioada
pandemicd si nu o masurd permanentd pentru realizarea predarii—invatarii-evaluarii.
Digitalizarea 1n sistemul de invatamant trebuie privita ca alternativa in cazuri de criza sau ca

masuria complementara la scoala fata in fata si nu o permanentizare a predarii si invatarii.

Ca o consecintd a urgentei globale de sanatate de la inceputul anului 2020, universitatile
au fost nevoite sa faca fata unei schimbari bruste in strategiile lor de predare-invitare, astfel
incat competentele prestabilite sa poatd fi indeplinite. Institutiile de invatdmant superior din
intreaga lume au inceput sa opereze de la distantd prin intermediul platformelor online pentru
predarea si invatarea la distantd in situatii de urgenta, ca parte a masurilor de reducere a
raspandirii COVID-19 (Bozkurt & Sharma, 2020). In acest sens, multi cercetitori s-au Tntrebat
dacad institutiile de invatdmant superior sunt pregdtite pentru a trece in era digitald a invatarii
(Houlden & Veletsianos, 2020). Invitarea la distantd ofera studentilor flexibilitate in ceea ce
priveste locul si timpul cand invatd. Studentii au mai mult control asupra momentului si
modului in care finalizeaza activitdtile de invatare. Cu toate acestea, invatarea online necesita
diverse calitati ale studentilor, cum ar fi cunoasterea utilizarii tehnologiei, gestionarea timpului,
organizarea materialelor, interactiunea folosind tehnologiile online (Joosten & Cusatis, 2020).
Studentii care participd la cursuri online pot avea niveluri diferite de pregatire care ar putea
afecta activitatea lor academicd (Yeh si colab., 2019). Pentru a asigura un nivel ridicat de
implicare a studentilor, institutiile de invatamant superior au oferit resurse pentru a-i ajuta pe
studenti sa se autoevalueze daca sunt pregatiti s urmeze un curs online si au oferit sugestii
pentru pregitire (Joosten & Cusatis, 2020). In aceste circumstante, fiecare universitate a adoptat
solutii diferite, incluzand de obicei instrumente si platforme online specifice pentru
invatamantul la distantad, cum ar fi aplicatii pentru apeluri video, si oferind Indrumari si
instructiuni generale pentru ca profesorii sd stie cum sd-si adapteze activitatile didactice. Cu
toate acestea, profesorii au fost, in cele din urma, cei care au trebuit sa ia decizia asupra modului
in care sd implementeze In mod specific predarea online, schimbandu-si strategiile traditionale

de predare prin incorporarea de noi instrumente digitale.

Profesorii si studentii din invatdmantul superior din Roménia, impreuna cu restul
actorilor din sistemul de invatamant, s-au confruntat si ei cu o noud provocare pe care multi nu
au gandit-o pana acum: trecerea in intregime la un mod de invatamant la distanta cu utilizarea

dispozitivelor conectate Web 2.0. Inainte de pandemia actuali, e-learning-ul si e-predarea, chiar
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si in formatul lor partial electronic, hibrid/mixt, era ceva cu care putini erau familiarizati, poate
cu exceptia profesorilor care predau la specializari din domeniul IT, a celor inscrisi la cursurile

de invatamant la distantd sau a unor profesori curiosi de tehnologie.

La nivelul Universitatii Tehnice din Cluj-Napoca, in anul universitar 2020-2021
procesul educational online a devenit mai organizat si unificat. Unii profesori si studenti au
aderat la sistemele de management al invatarii, de exemplu platformele Microsoft Teams,
Moodle, care contin o serie de functii de instruire integrate care ar putea satisface majoritatea
solicitdrilor. Atat profesorii, cat si studentii au trebuit sd se adapteze, sa invete sa foloseasca
toate aplicatiile si platformele diferite, indiferent de cerintele care se suprapuneau si indiferent
de imposibilitatea de a tine pasul cu toate. Anul universitar 2021-2022 inregistreaza o gama
larga de modele hibride de predare si invatare, de exemplu prelegeri live cu studentii atat in
persoand, cat si online. Ne asteptam ca acest lucru sd continue cel putin pana in vara anului

2022.

Asadar, in ultimii doi ani scoala romaneasca a fost nevoita sd treaca de la tabla si burete
la activitati online si aplicatii de videoconferintd, facand un salt urias, la inceput timid, fiecare
pe cont propriu, apoi a existat o implicare activa din toate domeniile (de exemplu, webinarele
Microsoft pentru profesori). Abundenta ofertei digitale face alegerea dificila, insd drumurile
deja cunoscute sunt cele mai avantajoase. Conteaza foarte mult ca modul de utilizare sa fie usor
de Insusit, atat de catre profesori, cat si de catre studenti, astfel incat s devina o rutind. Desigur,
in fata unor schimbari atat de dramatice, bruste, trebuie sa tinem cont de faptul cd nu numai
mediul de predare se schimba, ci si alte componente — modul in care este structurat cursul,
metodele de predare folosite, tipul de activitéti care se desfasoard, modul in care interactioneaza
studentii cu profesorii, modul in care se realizeaza sarcinile de invatare, feedback-ul primit si
cel oferit etc. Tranzitia urgentd a cursurilor fatd in fatd la formatul la distantd a necesitat
dezvoltarea unei ,,metodologii online” pentru invatamantul superior (Garcia-Penalvo si colab.,
2020). Aceastd metodologie online ar trebui consideratd ca o oportunitate de transfer de
cunostinte si de dezvoltare a competentelor profesionale ale tinerilor fara a pierde avantajele

interactiunii fatd in fata.

Desi in continuare formarea initiala a cadrelor didactice se realizeaza in principal din
perspectiva pedagogiei traditionale, astdzi se vorbeste tot mai mult de aparitia pedagogiei
digitale, iar tot mai multi profesori experimenteaza noi abordari didactice cu ajutorul noilor
tehnologii pentru a veni in intdmpinarea nevoilor de invatare ale studentilor care se pregatesc

pentru cariera didacticd. Un viitor profesor ar trebui sd demonstreze competente atat in
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domeniul stiintific al disciplinei, cat si in domeniile disciplinelor psihopedagogice, la care se
adaugd competentele transversale, care fac posibild performanta in cariera didactica.
Competentele digitale trebuie sa li se dezvolte profesorilor atat in perioada formarii initiale, cat
si In perioada formarii continue, aceste competente fiind parte integrantd a competentelor
profesionale, astfel incat sa le permita sa utilizeze potentialul tehnologiilor digitale pentru a-si
transforma modalitatile de predare si invatare (European Commission, 2019). Profesorii trebuie
sa depund efort pentru a face mediile de Invatare mai relevante pentru elevii de astazi, iar e-

learning sau blended learning ofera cai valoroase de urmat.
ROLUL TEHNOLOGIEI IN EDUCATIE

Tehnologia este o realitate a lumii moderne, un domeniu in continua schimbare, care
poate aduce beneficii enorme in sistemul de educatie, daca este folosita intr-un mod eficient si
adaptat. Ceea ce trebuie sa avem in vedere, ca profesori, este cd utilizarea unui instrument
educational sau utilizarea tehnologiei nu este un scop n sine, este doar un mijloc pentru
atingerea obiectivelor educationale. Tehnologiile digitale au transformat multe aspecte ale
vietii cotidiene a fiecarui individ, intrucat traim, cu sau fara voia noastra, intr-un mediu dominat
de tehnologie. Educatia, parte integranta a vietii unei societati, nu poate face abstractie de acest
fapt. Rolul profesorului, de expert in domeniu, s-a transformat si el. Acesta a devenit facilitator
al invatarii studentilor in societatea cunoasterii. Profesorii urmaresc dezvoltarea capacitatii
studentilor in rezolvarea problemelor, lucrul in echipa si a invata sd inveti, gandirea reflexiva

etc.

Progresele tehnologice conduc la aparitia unor pedagogii si practici inovatoare care, la
randul lor, genereaza o ,,perturbare digitald a educatiei” (De Wit si colab., 2015: 77), actiondnd
ca un catalizator pentru principalele dezvoltari din Tnvatamantul superior. Aceste efecte se
gasesc in randul institutiilor care ofera educatie la distantd si online si a universitatilor
traditionale doar fata in fatd, care se indreapta catre o utilizare mai mare a tehnologiei si a
metodologiilor interactive, oferind o imbinare a experientelor la clasd cu confortul si
flexibilitatea furnizarii online, sporind interactiunea studentilor si angajamentul. Ins3, ideea ci
studentii sunt ceea ce Prensky (2001) ii numea ,,nativi digitali”, ,,nu este In niciun caz experienta
universala a studentilor” (Kennedy si colab., 2008: 117). in plus, ,,pur si simplu pentru ca
studentii au crescut cu tehnologii digitale din ce in ce mai omniprezente siavansate nu inseamna
ca stiu in mod natural sa studieze 1n spatii online” (Scull si colab., 2020: 6). Studiile anterioare
au evidentiat ca, atunci cand studentii invatd online, au nevoie de asistentd si sprijin In

gestionarea timpului si in autoreglarea invatarii (Scull si colab., 2020).
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Tehnologia sustine modelele traditionale de invatdmant superior ca instrument
complementar transformator (Goh si colab., 2020). Integrarea tehnologicad este mai eficienta
atunci cand Invatarea se axeaza, in egald masura, pe pedagogie si pe tehnologie considerate ca
un tot unitar, mai degrabd decat atunci cand se urmareste invatarea de tehnologii izolate.
,Invitarea cu, si nu despre tehnologie este cheia reusitei” afirma I. Albulescu (2021: 20). O
serie de studii au demonstrat cad integrarea tehnologica este mai mare cand se invata cu ajutorul
tehnologiei, concomitent cu un feedback suportiv, referitor la problemele pedagogice (de

exemplu, ,,cum sa inveti cu ajutorul tehnologiilor”).

Spatiul tehnologic educational este nesfarsit. Alegerea aplicatiilor si instrumentelor
educationale potrivite la cursuri, seminarii, laboratoare etc. poate fi o adevaratd provocare. Cu
toate acestea, s-ar putea sa constatam ca alegerea materialelor sau instrumentelor digitale este
mai usoara dupd ce ludm in considerare cu atentie ce dorim sa facd studentii cu aceastd
tehnologie si de ce. De asemenea, trebuie adaptate unele elemente, cum ar fi materialele
didactice, instrumentele folosite si mecanismele de interactiune cu studentii. Toate acestea
implica faptul ca atat studentii, cat si profesorii trebuie sa isi adapteze munca de zi cu zi,
deoarece trebuie sa invete cum sa foloseasca instrumente noi si modul in care interactioneaza
cu ele. Utilizarea WorldWideWeb permite utilizarea celor doua tipuri de strategii de invatare
online, asincron si sincron, deoarece faciliteaza predarea asincrond, permitand astfel invatarea
oricand si oriunde si usureaza predarea sincrona prin intermediul instrumentelor de apel video.
Multe experiente au ardtat ca invatarea online este posibila folosind atat metodologii sincrone,

cat si asincrone.

Asadar, accesul la tehnologie a devenit o prioritate pentru institutiile de Tnvatamant,
inclusiv cele academice, si este obligatoriu sd se gaseascd modalitati pentru a integra noile

tehnologii In procesul de invatamant superior.

INTEGRAREA PROGRAMELOR SI A INSTRUMENTELOR DIGITALE iN
PREDAREA SI INVATAREA ONLINE

Pentru educatie, integrarea tehnologiei este un mijloc de reimprospatare a strategiei
didactice, prin crearea unui nou tip de interactiune profesor-student. Orice tehnologie necesita
a fi inteleasa, gestionata si implicatd In mod corect, pentru a-si putea dovedi eficienta in actiunea
de extindere, de aprofundare si de aplicare a cunostintelor. Pentru derularea activitatilor cu

elevii/ studentii, pentru gestionarea grupului si a activitatilor de invatare, pentru comunicare si
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colaborare cu elevii/ studentii se pot folosi diferite platforme digitale: Microsoft Teams,

Edmodo, Moodle, Google Classroom, Easyclass, Wand etc.

1. CURSURILE SI SEMINARIILE LIVE PRIN PLATFORMA MICROSOFT TEAMS
Este o expectantd optimista sa asteptam ca studentii sa participe la cursurile live si sd ia

notite in acelasi mod in care ar face-0 intr-o prelegere fata in fata. Prin urmare, capacitatea de
a se implica necesitd utilizarea eficientd a tehnologiei. Dovada este sustinerea de prelegeri
online sincrone (cunoscute si ca ,,prelegeri live”) prin Microsoft Teams, la care studentii din
anul intadi si anul al doilea inscrisi la disciplinele de Pedagogie din cadrul modulului
psihopedagogic au participat la ora programata. Instrumentul de chat, adnotarea pe ecran,
sondajul de opinie, feedback-ul non-verbal si verbal si camerele de lucru virtuale din Microsoft
Teams creeaza implicare atunci cand studentii sunt in afara sdlii de clasd. Prelegerile live
difuzate de Microsoft Teams pot fi accesate de pe laptopuri, desktop-uri, tablete, smartphone-

uri, oferind studentilor flexibilitate in modul in care participa la cursuri live.

Insa, unii dintre studentii nostri au privit perioada in care scoala era organizati online
ca pe o perioada de relaxare, intrind din cand 1n cand pe platforma de invatare. De asemenea,
evaluarea nu poate fi obiectiva, deoarece nu stim daca proiectul sau testul a fost realizat de catre
studentul caruia i-a fost administrat sau daca a fost realizat/ rezolvat de altcineva. In timpul
predarii online erau studenti care apareau pe platforma educationald, dar nu erau fizic in spatele
laptopului sau tabletei, sau, erau prezenti fizic in fata dispozitivului, dar aveau deschise in
browser mai multe ferestre in acelasi timp, atentia fiindu-le distrasa de la activitatile de curs sau
seminar. Nu poti sa ai control asupra acestor situatii, ca profesor. O astfel de situatie nu poate
deveni o normalitate in sistemul de invatamant superior, dar, desigur, situatia actuald o impune

si speram sa fie doar o forma temporara de predare-invatare-evaluare.

Deschiderea unei prelegeri live cu o intrebare atrage atentia studentilor si ,,pregateste
scena” prelegerii. Pe baza experientelor personale, a fost evident ca interogarea periodica a
pastrat atentia studentilor si a contribuit la un proces activ de invatare in timpul prelegerilor
live. Aici solutia micropredarii a parut sa fie una valoroasa. Micropredarea se concentreaza pe
importanta furnizarii de informatii specifice intr-un interval de timp limitat. Astfel, planificarea
activitatilor prin micropredare necesita continut concis, adecvat si relevant. Prin urmare,
utilizarea tehnicilor de micropredare in cursurile live, impartirea continutului prelegerii in
sesiuni de 15 minute si includerea intrebarilor periodice, mai degraba decat sustinerea unei
prelegeri intregi simultan, a fost o strategie care a demonstrat niveluri mai mari de implicare a

studentilor, prin atentie si participare. O observatie este ca studentii s-au familiarizat cu alti
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studenti, iar aceste interactiuni au continuat in seminariile online, mai ales cand studentii au

fost Intrebati despre impresiile si intelegerea continutului cursului.

O pedagogie online eficientd se concentreaza pe invatarea centratd pe student si aplica
practici de invatare activa care includ sarcini de colaborare si individuale care incurajeaza
studentii s Tmpartaseasca si sa discute idei cu colegii lor. Seminariile online sunt activitati in
mentinerea standardelor de predare de calitate si in incurajarea angajamentului si participarii
studentilor in spatiul online. Activitatile care incurajeaza gandirea critica si creativa includ atat
sarcini independente, cat si de colaborare si implicd tranzitia intre moduri de gandire diferite.
Este necesar sa se stabileasca medii tutoriale in care studentii si profesorii sd colaboreze, sa
discute activ si sd Imbine activitdti cu scopul ca studentii sa-si demonstreze gindirea critica si
creativa. Pe 1angd proiectarea activitatilor care incurajeazd si dezvolta gandirea criticd si

creativa, merita discutatd importanta motivatiei si a captarii si mentinerii atentiei studentilor.

Similar cursurilor, seminariile necesita pregatire. Continutul seminarului pentru spatiul
online trebuie planificat cu intentia de a motiva implicarea si de a spori participarea. Aceasta
planificare se bazeaza pe cadrul Comunitatii de interes/ investigatie (,,Comunity of inquiry” de
Garrison si colab., 2000) cu cele trei elemente : prezenta educativa, prezenta sociala si prezenta
cognitiva, cu scopul de a crea si ,,mentine o comunitate online colaborativa de investigare si
procese eficiente de invatare in mediile educationale online” (Kucuk & Richardson, 2019: 197).
Planificarea (parte a elementului de prezenta educativd) a fost deosebit de importanta in ceea
ce priveste proiectarea activitatilor din camerele de lucru virtuale (breakout rooms), calendarul
activitatilor si discutiile cu intregul grup dupd o activitate din camera de lucru virtuald. Aceste
camere virtuale au fost identificate ca fiind benefice deoarece faciliteaza colaborarea,
interactiunea, precum si contributia la continutul sau la planul activitatii (parte a elementului
de prezenta sociald). In timpul seminariilor online, am inclus diverse sarcini de invitare in
livrarea continutului. Astfel de activitdti nu numai ca ajuta studentii sa se pregateasca pentru
evaluare, dar incurajeaza si implicarea activa in scopul crearii de activitdti mai placute si mai
stimulative. Studentii Invatd mai mult atunci cand se implica intr-un proces de invatare activ,
mai degraba decdt intr-o audiere pasiva, iar practicile de predare in mod similar cresc
participarea, incurajeaza interactiunea si implicarea, sprijind colaborarea intre egali si dezvolta
atitudini pozitive ale studentilor fata de subiectele pe care le studiaza. Pentru incarcarea
suporturilor de curs sau a altor materiale auxiliare, pentru crearea de materiale ih completarea
cerintelor temelor de seminar este nevoie de lucru cu documente, crearea si editarea acestora

cu aplicatii de tip Word, Excel si PowerPoint, iar Microsoft Teams ofera aceasta posibilitate in
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sectiunea Files. Dimensiunea de interactivitate poate fi completatd cu documente colaborative
de tip wiki, prin utilizarea aplicatiei specifice inclusa in Microsoft Teams sau prin utilizarea

caietului electronic Class Notebook.

2. UTILIZAREA INSTRUMENTELOR DIGITALE CU CARACTER
EDUCATIONAL
Una dintre cele mai moderne dar si controversate modalitdti de stimulare a invatarii

active, facand apel la situatii imaginare, este invatarea folosind jocurile pe calculator, telefon,
tableta etc. Deoarece oferd un context motivational favorabil invatdrii si conduce la o invatare
eficienta, aceasta a inceput sa castige tot mai mult teren in scoli. Numeroase studii din domeniul
educational au demonstrat faptul ca educabilii invatd mai bine facand, gandind, explorand,
participand la interactiuni de calitate, relationand si intervenind in diverse contexte, altfel spus
atunci cand sunt implicati intr-un proces de invatare activd. Pana de curdnd, jocurile pe
calculator, telefon, tabletd etc. erau asociate cu mai multe stereotipuri si se presupunea ca au
efecte negative asupra psihicului jucitorului si asupra sanatitii lui mentale. Insa cercetirile au
aratat ca doar atunci cand sunt folosite farda o gestionare rezonabila a timpului, jocurile pe
calculator, telefon, tableta etc. pot avea efecte negative, ca de altfel orice forma de exces.
Subordonate unor obiective educationale, jocurile digitale pot fi transformate in adevarate
instrumente ale invatdrii eficiente, In special pentru tinerii secolului XXI, care s-au nascut si
trdiesc intr-o lume a tehnologiei informatiei. Prin caracteristicile lor intrinseci (sunt forme de
petrecere placuta a timpului, presupun reguli, scopuri, interactiuni, au o poveste, 1i provoaca pe
tineri sa rezolve probleme si le oferd feedback) jocurile pe calculator, telefon, tableta etc. pot
deveni instrumente puternice ale procesului educational deoarece produc: placere, implicare,

motivare, emotie, stimuleaza creativitatea si incurajeaza socializarea, competitia si colaborarea.

Un sistem popular de raspuns al studentilor bazat pe joc (GSRS — game-based student
response system) este Kahoot. Platforma sa, care include un instrument de creatie bazat pe
web, faciliteaza crearea unui test cu doua pana la patru raspunsuri cu variante multiple, care au
oportunitdti cronometrate de a raspunde. Integrarea Kahoot in pedagogia online ,,a Tmbogatit
calitatea Invatarii studentilor la clasd, cu cea mai mare influenta raportata asupra dinamicii
grupului, angajamentului, motivatiei si experientei de invatare imbunatatite” (Licorish si colab.,
2018: 1). Ding si colab. (2018: 214) explica faptul ca ,,majoritatea cercetarilor existente au
raportat ca abordarea acestei metode didactice, numita ,,gamification”, poate avea o influentd
pozitiva asupra invatarii studentilor, cum ar fi incurajarea participdrii si sustinerea intereselor

in invatare”.
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Pe baza experientelor de implementare a planului de baza a aplicatiei Kahoot (care este
gratuit), am observat numeroase efecte pozitive, inclusiv usurinta in utilizare, creativitatea
(permitand inserarea de imagini si videoclipuri), oferind feedback 1n timp real pentru studenti,
capacitatea acestora de a se juca In mod anonim, crearea unui sentiment de comunitate si
favorizarea unui mediu distractiv. Kahoot cu interfata sa simpla de utilizator si configurarea sa
pas cu pas face ca GSRS sa fie extrem de usor de utilizat atat pentru creatori, cat si pentru
jucatori. Abilitatea de a atasa imagini si/ sau videoclipuri la designul intrebarii adaugad ocazii
de manifestare a creativitatii la GSRS si ofera oportunitdti de introducere in prelegeri sau in
citirea imaginilor/ continutului (memorie si reamintire). De asemenea, aplicatia permite
realizarea unor teste de evaluare, este usor de folosit, iar testele sunt verificate in timp real. Se
pot crea jocuri de invatare Kahoot pe orice subiect si pentru educabili de toate varstele, se poate
accesa folosind orice dispozitiv, calculator sau laptop care dispune de un browser web. Faptul
ca oferd un feedback extrem de prompt, ii permite profesorului sa adapteze sarcinile de invatare
in aga fel incat acestea sd corespunda nivelului de pregatire si intereselor studentilor. Profitand
de un asemenea feedback prompt, studentii se simt recompensati si stimulati pe viitor in
obtinerea unui rezultat cat mai bun. Folosind spiritul competitional al studentilor la maximum,
platforma Kahoot reuseste sa valorizeze eforturile profesorului prin intermediul tehnologiei de
ultima ora, in asa fel incat telefoanele mobile devin auxiliare didactice de mare valoare. Se
poate astfel reusi o Imbinare armonioasd a dezideratelor educationale cu domeniile de interes
ale studentilor. Pe de o parte, studentii pot identifica rapid ce cunostinte 151 amintesc sau cu ce
teme ar trebui sd se familiarizeze pentru a raspunde corect la intrebari. Si, pe de altd parte,
profesorii sunt capabili sd aiba o perspectiva rapida asupra a ceea ce isi amintesc studentii si la
ce teme ar putea necesita o revizuire ulterioard. Dacd in cazul In care multi dintre studenti
raspund incorect la una sau mai multe intrebari, este posibila o ajustare a planului de activitate,
pentru a permite profesorului sd revizuiasca acele teme. Urmatoarea figurd este un exemplu al
modelului Kahoot cu intrebari pe care le putem pune pe parcursul sau la finalul unui seminar

de la disciplina Teoria si metodologia evaluarii (Fig. 1).
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Fig. 1 Quiz Kahoot — exemplu de intrebare, semestrul I, anul 2020

O mare parte a atractiei Kahoot pentru studenti este ca le permite sd participe in mod
anonim, deoarece acestia au capacitatea de a selecta nume sau pseudonime alternative,
incurajand astfel studentii sa participe chiar dacd nu se simt increzatori cd pot cunoaste bine
continutul sau cd vor raspunde corect. Pentru unii studenti, anonimatul atunci cand joaca
Kahoot creeaza un sentiment de sigurantd pentru a participa fara teama de a se simti rusinati de
ceilalti. Pe langa faptul ca studentii se angajeaza in pseudonime creative, acest lucru contribuie
la aspectul social al dinamicii seminarului si la modalitdti mai creative si pline de umor de a fi
implicati in joc. La sfarsitul jocului este afisat un podium cu numele primilor trei jucatori (sau
echipe). Prin urmare, pe baza acestor experiente de implementare a Kahoot in activitti online,
oferirea optiunii de a adopta un pseudonim este o caracteristicd importantd pentru a incuraja

participarea.

Kahoot nu este un test si nu este despre a-i face pe studenti sa simtd ca nu cunosc
continutul; este despre verificarea cunostintelor din cadrul cursurilor si seminariilor, observand
ceea ce stiu bine studentii, la ce teme ar putea avea nevoie de revizuiri si oferind sugestii pentru
o invatare continua. Adesea, acest lucru i-a incurajat si mai mult pe studenti sa participe, sa se
testeze pe ei Insisi si sa verifice ce continuturi cunosc bine si ce ar putea avea nevoie sa
revizuiasca. Acest aspect a fost benefic in furnizarea de feedback in timp real pentru studenti si

pentru profesor.

De asemenea, in timpul seminariilor online putem folosi diverse instrumente si
platforme precum Google Docs, Google Slides, Google Jamboard, Padlet, Canvas etc. De
exemplu, In scopul realizarii unor activitati colaborative, studentii pot folosi cu usurintd
aplicatia Padlet care permite crearea unui ,,perete” virtual pe care pot fi postate scurte mesaje
text, imagini si link-uri catre diferite video-uri potrivite temei abordate. Poate fi folositd pentru

brainstorming, pentru a posta cuvinte noi, termeni sau Comentarii pe o anumitd tema data.

134



Colaboratorii pot fi invitati prin e-mail sau cu ajutorul link-ului. Utilizarea Padlet a demonstrat
ca a fi creativ este mai valoros decat a fi high-tech in activitatile de seminar. Urmatoarea figura
reprezintd un exemplu de Padlet creat de studenti in timp ce acestia exersau formele educatiei

la disciplina Fundamentele pedagogiei (Fig. 2).

9 Pedagogie'l

tivitati metode
e-educativ se

Fig. 2 Exemplu de Padlet, semestrul 11, anul 2021

Studentilor li s-a cerut sa lucreze In grupurile lor in camera de lucru virtuala,
identificand si analizdnd in mod specific tema propusa. Similar cu Kahoot, Padlet permite
studentilor sa participe in mod anonim, ceea ce, dupd cum am mentionat anterior, in legitura

cu Kahoot are efecte pozitive asupra participarii studentilor.

Jamboard-ul Google (Fig. 3) a fost un alt instrument eficient care a permis studentilor
sa colaboreze cu colegii lor in activitdtile online. Jamboard poate fi folosit pentru a crea
storyboard-uri, pentru a face analize, comparatii intre fenomene, procese, teorii etc.
Brainstorming-ul a devenit o activitate distractiva si a permis studentilor sd-si scrie propriile
note, idei, precum si sd adauge imagini si figuri. Exemplul de mai jos prezinta analiza
comparativa realizatd de catre studenti intre lectia traditionala fata in fata si lectia virtuald prin

intermediul Internetului, avantaje si limite, la disciplina Teoria si metodologia instruirii.
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Fig. 3 Exemple de Jamboard, semestrul I, anul 2020

Pentru fixarea cunostintelor aplicatia MindMup este un excelent mod de sistematizare
a cunostintelor prin crearea, individuala sau in echipd, a unor harti conceptuale, scheme ale
seminariilor, ce pot fi stocate in cloud (JPEG, PDF, PowerPoint, schite etc.) si accesate oricand,

de pe orice dispozitiv. Pentru crearea acestora nu este necesara existenta unui cont.

O etapd in derularea demersului instructiv educativ este reprezentata de evaluare,
componenti esentiald a procesului de invatimant, alituri de predare si invatare. In mediul
online, pentru a evalua cunostintele studentilor, se pot aplica teste/ chestionare create cu ajutorul
formularelor Google Forms care permit conceperea unor tipuri diferite de itemi, colectarea
raspunsurilor intr-un fisier si salvarea lor in contul Drive. In acelasi scop se pot folosi aplicatii
precum LearningApps sau Live work sheets care necesita crearea unui cont de profesor ce
permite accesul la toate resursele din comunitatea platformelor respective. Avantajul acestora
este cd studentii primesc feedback imediat privind corectitudinea raspunsurilor date si punctajul
aferent. De asemenea, realizarea unor activitati personalizate pentru seminar este posibila
folosind platforma WordWall ce conferd dinamism si interactivitate orelor desfasurate in

mediul online $i nu numai.

Experientele personale de predare a activitatilor online m-au facut sa constientizez ca
este usor sa trecem intr-o abordare centratd pe profesor, mai ales atunci cand acestia sunt
reticenti sd-si porneasca camerele si/sau nu se angajeaza raspunzand verbal sau prin functia de
chat. Devine usor pentru profesor sa umple golul ecranelor negre si golurile tacute cu
raspunsuri, dar acest lucru poate sd limiteze multe dintre strategiile pedagogice pe care
profesorii contemporani le identifica drept piloni ai invatarii, cum ar fi interactiunea Intre egali,
invatarea colaborativd si invatarea bazata pe investigatie, pe rezolvarea de probleme, toate

sustinand modurile diverse si dinamice in care studentii invata.
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CONCLUZII

Aceastd lucrare a aratat ca de aceste experiente ar putea beneficia cei care doresc sa
integreze platforme si instrumente 1n spatiul de predare si invatare online, cum ar fi Microsoft
Teams, Kahoot, Google Jamboard, Padlet etc. pentru a raspunde acestor provocari si pentru a
crea un mediu de invdtare online pozitiv pentru studenti. Este demn de remarcat faptul ca la
sfarsitul semestrelor I si I (2020-2021) feedback-ul studentilor privind predarea disciplinelor
de pedagogie a fost unul pozitiv. Multi studenti au mentionat In mod specific ca includerea
activitdtilor colaborative si a instrumentelor online au facut orele mai placute, interactive si
utile in consolidarea continutului cursurilor si seminariilor. Mentionarea explicitd de catre
studenti a instrumentelor care au fost incorporate in activitati, a reafirmat punctul de vedere ca
profesorii nu pot pur si simplu sa-si transfere planurile concepute pentru cursuri si seminarii
din mediul fatd in fatd in spatiul online, prin urmare invdtarea online trebuie ganditda si
planificatd in moduri diferite. Este esential ca profesorii sa continue sd-si impartaseasca
experientele de predare online, astfel incat sd-si poatd dezvolta cunostintele despre
instrumentele pedagogice digitale. In plus, profesorii care cauti si exploreze si sa investeasca
timp in spatiul digital in continud schimbare, in special resurse educationale digitale, si sa le
includa in predarea lor, vor putea imbundtati considerabil experienta de invatare si motivatia
studentilor lor. Acest lucru este deosebit de important acum, deoarece sectorul educatiei se afla
intr-o stare continua de incertitudine ca urmare a pandemiei. Invitarea online trebuie si fie
complementara invatarii fata in fata si nu sd devina o modalitate de organizare a sistemului de
invatamant in tara noastrd. Educatia online a fost o alternativa pentru unii studenti, dar din cauza
schimbadrii bruste a circumstantelor ca urmare a pandemiei de COVID-19, invatarea online ar
putea avea mai multd longevitate decat si-au imaginat anterior profesorii. De fapt, unele
universitati cauta acum sa integreze mai mult predarea si invatarea online, in special in ceea ce
priveste cursurile, deoarece salile de curs existente fac distantarea sociald o sarcind imposibil
de rezolvat de catre universitati. Schimbarile institutionale pentru a integra un mediu de predare
si invatare hibrid justificd necesitatea unor cercetari suplimentare pe tema predarii si Invatarii

online.
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Activitatea de mentorat — un proces complex de comunicare
Mentoring activity - a complex communication process
Eliza Pop

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru Ivasiuc” Baia Mare

Abstract:

Sa fii important in viata unui tanar care se pregateste sa devina dascal este un
privilegiu. Un privilegiu, dar si o provocare.

Activitatea de mentorat, din orice perspectiva ar fi abordata, se defineste preponderent
ca un proces de comunicare.

Intelegem ca rolurile participantilor la procesul de comunicare se schimbd succesiv, in
functie de felul cum receptorul intelege mesajul. Aceasta intelegere depinde insd, in mare
masura, de existenta cat mai multor elemente comune celor doi in codul de comunicare, dar si
de contextul acesteia.

Sub acest aspect, ultimii doi ani au reprezentat o continua provocare pentru domeniul
educational, mai ales in Romdnia, intrucdt digitalizarea s-a produs brusc, fara o pregatire a
priori a dascalilor, dar si a elevilor sau studentilor.

De aceea, in perioada pandemiei, am tinut cont de aceastd particularitate a comunicarii
didactice, respectiv am incercat sa le protejam pe tinerele studente de posibilele angoase si
frustrari pe care le-au trdit cei mai multi educatori la inceputul pandemiei.

Am incercat sa oferim o reprezentare cdt mai realista a universului scolar, cu toate
provocarile lui, sa sprijinim implicarea studentelor in procesul didactic, in etapa de proiectare

a lectiei, pe baza documentelor scolare, dar si in interactiunea directa cu elevii.

Abstract:

Being important in the life of a young person who is preparing to become a teacher is
a privilege. A privilege, but also a challenge. Mentoring, from any perspective, is mainly
defined as a communication process.

We understand that the roles of participants in the communication process change
consecutively, depending on how the receiver understands the message. However, this
agreement largely depends on the existence of as many elements as possible common to the two

persons in the communication code, but also on its context.
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In this respect, the last two years have been a continuous challenge for the educational
field, especially in Romania, as digitalization has occurred suddenly, without a prior training
of teachers, but also of pupils or students.

Therefore, during this period, we took into account this particularity of didactic
communication, respectively, we tried to protect the young students from possible anxieties and
frustrations that most educators experienced at the beginning of the pandemic.

We tried to offer a more realistic representation of the school universe, with all its
challenges, to support the involvement of students in the teaching process, in the lesson design
stage, based on school documents, but also in direct interaction with pupils.

Cuvinte-cheie: dascal, mentorat, comunicare, provocare, studente, lectie.

Keywords: teacher, mentoring, communication, challenge, students, lesson.

Parafrazandu-1 pe marele pedagog Jean-Jacques Rousseau, as spune ca sa fii important
in viata unui tandr care se pregateste sa devina dascal este un privilegiu. Un privilegiu, dar si o
provocare. Pe de o parte, calitatea de mentor reprezintd o confirmare a muncii sustinute ale
carei rezultate au avut ecouri in sufletele celor pe care i-ai ,.tinut in palma”.

Insa, dincolo de asta, mentoratul presupune o responsabilitate asumata fata de cei carora
le deschizi orizontul, mintile si, nu in ultimul rand, sufletele spre universul plin de provocari al
scolii.

In urma cu un an, am raspuns afirmativ propunerii de a fi profesor mentor pentru
studentii Facultatii de Litere de la Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca — Centrul Universitar
Nord din Baia Mare, specializdrile LRF (Limba si literatura romanda — Limba si literatura
francezd) si LMA (Limbi moderne aplicate).

Activitatea de mentorat, din orice perspectiva ar fi abordata, se defineste preponderent
ca un proces de comunicare. Asa cum afirma Luminita Iacob, ,,comunicarea educationala sau
pedagogica este cea care mijloceste realizarea fenomenului educational in ansamblul sau (...)”
(COSMOVICI 51 IACOB, 2005: 181). Vorbim aici atit de comunicarea profesor-elev, cat si de
comunicarea (profesor) mentor — student practicant. Nu este de neglijat nici relatia elev-elev,
pe care profesorul, respectiv studentul in rolul de facilitator al invatarii o determina. In acest
context, comunicarea didacticd reprezintd un concept subordonat celui de comunicare
educationala si vizeaza, mai ales, transmiterea de informatie.

Din punctul de vedere al teoreticienilor comunicdrii, existd mai multe modele ale

comunicarii. Nu ne vom opri asupra prezentarii lor, insa retinem ca, indiferent cum s-ar numi
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participantii — emitator si receptor, sursa si receptionare, A si B — actul de comunicare
presupune, in afara acestora, transmiterea unui mesaj, printr-un canal de comunicare, folosind
un cod, intr-un context.

Referindu-se la dinamismul situatiei de comunicare, Tatiana Slama-Cazacu afirma ca:
,In actul de comunicare, emititorul si receptorul se adapteazi unul la celilalt, se adapteazi la
situatia generala - la contextul general -, pentru ca (in ceea ce-1 priveste pe receptor) aceasta sa
fie restabilitd, In cursul unei transmiteri si al unei activitati de informare foarte complexe, facuta
din tatonari succesive, care duc la momentul ultim al «decodarii»” (SLAMA-CAZACU, 1999:
83). Rezulta ca rolurile celor doi participanti se schimba succesiv, in functie de felul cum
receptorul infelege mesajul. Aceasta intelegere depinde insa, in mare masurd, de existenta cat
mai multor elemente comune celor doi in codul de comunicare, dar si de contextul acesteia.

Din aceastd perspectiva, ultimii doi ani au reprezentat o continud provocare pentru
domeniul educational, mai ales iIn Romania, intrucat digitalizarea s-a produs brusc, fard o
pregatire a priori a dascdlilor, dar si a elevilor sau studentilor. Am constatat destul de repede
ca, desi, In general, copiii si tinerii sunt buni utilizatori ai dispozitivelor electronice, cunosteau
destul de putin referitor la folosirea acestora pentru informare sau pentru rezolvarea unor sarcini
de lucru in context scolar.

De aceea, pe langa toate aspectele de specialitate sau psihopedagogice pe care le
presupune initierea viitorilor dascali, in aceasta perioada, am tinut cont de aceasta particularitate
a comunicarii didactice, respectiv am incercat sa le protejam oarecum pe tinerele studente de
posibilele angoase si frustrari pe care le-au trdit cei mai multi educatori la inceputul pandemiei.
Astfel, studentele au asistat mai intai, timp de cateva sdptdmani, la lectiile tinute de profesorul
mentor, pentru ca, apoi, cu multa timiditate, sa se transpuna in rolul de educatori.

Cu sprijinul profesorului mentor, fiecare a gandit si a pregatit mai intdi demersul
didactic, pornind de la tematica sugeratd de programele de studiu ale anilor de gimnaziu,

urmand macheta fisei pedagogice prezentate in Fig. 1.
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IRTTATEA DE DVATAMANT
LOCALITATEA de la séquence devant éleves
DATA

FICHE PEDAGOGIQUE' Gestion du Activité du professenr Activité de Peleve Supports
temps

THEME. AUTEUR - prof.

Fig. 1. Macheta unei fise pedagogice — Limba

In aceastd etapi a formarii ca viitori dascili, fiecare si-a asumat rolul cu multa
seriozitate, cautand sau creand materiale atractive si adecvate atat nivelului de varstd si de
cunostinte al elevilor, cat si predarii online sau hibrid. Temele abordate au vizat clasele V-VII:
Locuinta (clasa a V-a), Exprimarea durerii, Conversatiile telefonice (clasa a VI-a), respectiv
Sarbatori traditionale si de familie (clasa a V11-a), conform Programei scolare pentru disciplina
Limba moderna 2. Clasele a V-a — a VIll-a - Franceza. Asa cum am sugerat, lectiile au fost
sustinute la inceput online (cand si elevii, si profesorii erau online), apoi in sistem hibrid — cu
prezenta fizica a elevilor si participarea online a studentelor. Mentiondm ca aceasta a fost cea
mai grea provocare pentru toti cei implicati. Nu putine au fost bruiajele in comunicare datorate
disfunctionalitatilor tehnice ori faptului cd in interactiunea mediata s-a pierdut in mare masura
relationarea emotionald implicitd interactiunii directe profesor-elev. In aceasti formula, chiar
rolul profesorului mentor a fost distorsionat, amplificat, el devenind uneori un ,,porte-parole”
al elevului, deoarece dispozitivele tehnice nu reuseau sd preia, in cele mai bune conditii,
mesajele elevilor pentru studentul care incerca sa interactioneze cu ei. Totusi, pentru a evita ca
inadvertentele datorate comunicarii mediate sa perturbe finalitatile procesului didactic in sine,
profesorul mentor si-a asumat secventele de feedback din lectiile propuse de studentele
practicante. In acest fel, elevii au putut sa atingd competentele vizate in proiectarea lectiei.

In decursul celor citeva saptimani, un rastimp mult prea scurt, am spune, pentru

importanta pe care o are pentru tanarul care viseazad sd devind dascal, am incercat sa oferim o
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reprezentare cat mai realista a universului scolar, cu toate provocarile lui, sa sprijinim
implicarea studentelor in procesul didactic, atdt in etapa de proiectare a lectiei, pe baza
documentelor scolare, cat mai ales in interactiunea directa cu elevii, Intrucat acolo te formezi
ca dascal, devii si cresti, zi de zi, stimulat de comoditatea sau curiozitatea elevilor, de blocajele
lor in invatare, Incercand sa 1i ajuti s depaseasca toate obstacolele.

,Ceea ce se cere unui profesor este pasiunea inteleapta a binelui, a frumosului si a
adevarului. Caldura sufletului sdu sa aprinda in sufletele altora constiinta; de la mintea lui sa se
lumineze mintile si de la inima lui sd se incdlzeascd inimile. E adevarat profesor cel ce se

coboara smerit printre discipoli, printre studenti” (DEMCIUC, 2012).
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Dor, este sau nu un cuvant pur romanesc?
Dor, is it a purely Romanian word or not?

Prof. dr. loan Pop
Scoala ,,Alexandru Ivasiuc”, Baia Mare

Rezumat:

Pentru majoritatea cuvintelor folosite astdzi in lexicul limbii romane se gasesc destule
filiatii in alte limbi europene, termenului dor inca nu i s-a stabilit, cu relativa certitudine,
descendenta sa originara. Ca atare, despre el se crede ca ar avea origini pur romanesti.

Abstarect:

For most of the words used today in the Romanian lexicon, there are enough
affiliations in other European languages, the term longing has not yet been established, with
relative certainty, its original descent. As such, he is believed to have purely Romanian origins.

Cuvinte-cheie: etimologie, suferinta, blestem, Univers

Key-words: etymology, pain, curse, Univers.

Dor, (dorulet, doruc, dorut, dorusor)
lat. dolus, dolo
fr. deuil

it. duolo

I. Evolutia cuvantului dor

Pentru majoritatea cuvintelor folosite astdzi in lexicul limbii roméne se gasesc destule
filiatii in alte limbi europene, termenului dor inca nu i s-a stabilit, cu relativa certitudine,
descendenta sa originara. Ca atare, despre el se crede ca ar avea origini pur romanesti. Gheorghe
Vrabie, unul dintre specialistii in domeniul folclorului romanesc sustine ci ,.insusi termenului
de dor nu i se putea gasi un corespondent in alta limba (ca si celui de jale ori urat)” (Folclorul-
Obiect, Principii, Metoda, Categorii, p.379). Se admite totusi o oarecare alunecare filiatica catre
limba latina (dolo, dolus), cum cred unii dintre cei care au dezvoltat, in analizele lor, diverse
teorii privind descendenta unor cuvinte romanesti.

La forma pe care o cunoastem astdzi s-a ajuns, se pare, dupd o istorie destul de

controversata.
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T. Cipariu facand o cercetare morfologica asupra latinitatii limbii romane are o explicatie
interesanta (sustinutd si de Hasdeu, in Cuvente den batrani) asupra unui fenomen lingvistic
aparut in limbile romanice incepand cu secolul al VI-lea, en. Tn acest veac, sub domnia
imparatului bizantin Phoca, imperiul bizantin se grecizeaza definitiv, eliminandu-se limba
latind de la curtea imperiald, din armatd, din administratie si din tribunale si scoald, ea fiind
substituita cu limba greaca. Sigur, procesul nu se produce brusc, dar din acel moment, sustine
Cipariu, Incep alterarile lingvistice in intreg Imperiul roman de rasarit ca si in spatiul romanesc.

O prima observatie pe care o releva Cipariu este aparitia intruziunilor din limba greaca in
limba latina.

In opinia sa (ca de altfel si a lui Hasdeu) s si 0 adaugate la ,.capatul cuvintelor” (Opere, I,
Editura Academiei Romane, Bucuresti, 1987, pp. 14-16) nu apartin limbilor romanice ci sunt
pur si simplu terminatii grecesti (vezi: multi/multis, vas/vasis, molt/molto, etc.) strecurate in
limba latind. Mai mult decat atat, sustine Cipariu, n cuvitele romanesti de origine latinad regula
era ca | simplu urmat si precedat de vocale sa se pronunte r ,limba romaneasca, carea in
cuvintele latine de aceastd soarte a t{inut pana astdzi acea distinctiune asa incat pre 1 simplu la
mijloc si urmand vocale totdeauna pronuntam r”’ (T. Cipariu, Opere, I, p. 131.).

Asadar, printr-0 contragere a lui 0 si s din latinescul dolo sau dolus (grecizate) si prin
substituirea lui | cu r a iesit cuvantul romanesc dor/doru.

Odata stabilita filiatia cuvantului dor nu ne ramane decat sa observam ca acest cuvant a
devenit atat de ,,organic”, cum spunea G, Vrabie, in limba romaneasca, incat aproape fiecare
specie a folclorului I-a folosit in cele mai diverse feluri, devenind un fel de amprenta
»poporand”, cum spunea Cipariu si Hasdeu.

Dorul este prezent in aproape toate creatiile populare romanesti. in doine, in balade, in
bocete, in credinte, in strigdturi, n oratii de nuntd, in cantece populare, in poezii populare si
culte, In descantece, etc., el este nelipsit. Pentru fiecare din aceste creatii si in functie de trairile
personale (interiorizate, cantate, recitate sau narate) ale celui cel invocad el are o anumita
semnificatie. Nu este niciodata perceput la fel, asteptarile lui, sau de la el sunt intoteauna noi,
este precum ,,moara care macind vesnic boabe, dar totdeauna altele”, cum plastic spunea,
undeva, T. Papahagi. Dorul poate sa fie atat germenele prin care se naste o sperantd in sufletul
romanului, dupa cum poate fi si sol al mortii si al sufletului catre cealalta lume. Nu intamplator
G. Dem. Teodorescu grupeaza, in lirica populara, o intreagd clasa de creatii populare sub titlul
,Cantece de dor”, unde cuprinde doinele si cantecele domestice(vezi G. Dem. Teodorescu,

Poezii populare romane, Buc. 1885, pp. 267-268). Aceste cantece de dor vorbesc despre
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filosofia de viatd a romanului, despre trairile si asteptarile lui, despre ideile existentiale care-I
macind in momentele coplesitoare si despre istoria sa.

B. P. Hasdeu, combatand teoria lui Réssler prin care se acredita ideea ca bastinasii Daciei
ar fi parasit cu desavarsire tara, stabilindu-se in sudul Dundrii (dupa cucerirea romana), infirma
aceasta presupunere invocand ca argument tocmai termenul Doina (cantecul de dor),
recunoscut chiar de Réssler ca nu mai este intalnit decat in Carpati (vezi B. P. Hasdeu, Doina

rastoarnd pe Réssler, in Columna lui Traian, 1882, nr.10).

I1. Semnificatii

A. Dor- Voce a singuratatii omului

La Alecsandri dorul (din doind) reprezintd acea voce a singuratatii omului, voce prin care
erup ,,plangeri duioase ale inimii romanului in toate imprejurarile vietii sale” (vezi V.
Alecsandri, O plimbare prin munti, in volumul Proza, Scrisul roméanesc, Craiova, 1939, p. 27).
In toate doinele romanesti dorul este absenta prezenta. Singuratatea face ca sufletul romanului
sa converseze cu dorul. El este un companion si un confesor. El este un interpret al sufletului
singuratic pentru ca ,talmaceste prin suspinuri puternice, inima omului”, cum plastic spunea
Alecsandri (O plimbare prin munti, p. 27). Pentru poetul popular dorul raméane, prin excelenta,
voce interioard, voce a singuratatii pentru ca el std doar rareori de vorba cu el insusi, in schimb
,convorbeste imaginar cu flora si fauna, cu pasari, ca mierla, cucul indeosebi, cu intregul
cosmos- stele, luna, cer, negura, ape-, comunicand in felul acesta ceva despre universul lui
propriu, despre starile sufletesti de care e cuprins” (G. Vrabie, Folclorul, Obiect-Principii-
Metoda-Categorii, Ed. Academiei, Buc. 1970, p. 379.).

Tntr-o culegere de folclor din Maramures(Grai, Folklor, Etnografie, Ed. Minerva, Buc.
1981), Tache Papahagi surprinde toate aceste stri sufletesti povestite de poetii populari ai
locului:

Du-te dor, pa cel izvor

C-acolo-i mandri lon

Si-1 trezeste de pa somn

Sa nu doarma, ca nu-i domn

Ci s domnisor de-ar fi,

De-a meu doru s-a trezi

Si de-ar fi si domnisor,

Tat s-ar trezi de-a mneu dor.(p. 165)
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Sau

Pasarica cu doi pui,
Dute-n tara rusului
Si-1 spune fratiucului

Ca nu poci de dorul lui (p. 168)

Ori

Noi daca ne-om desparti,
Lasa, mandrut, dor t-a fi,
N-am pe cine-ti poronci,
Far pa stele
Dor si jele,
Far pa luna

Voe buna.

Apoi

Fa-ma doamne spic de grau
De-a mandrului dor sa stiu
Fa-ma un firut de iarba

De-a mandrului dor sa-mi treaca (p. 185)

Si

Cine are dor pe vale

Stie luna cand rasare

Cine m-a dat dorului
Aiba casa cucului

Si odihna vantului

Pe urma
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Arde-mi inima de dor,
Ca padurea de bujor;
Arde-mi inima de jele

Ca padurea de surcele.(p.186)

lar Tn final

Pa unde merge doru
Nu poti ara cu plugu,
Ca anina plugu-n dor,

Trag boii, numa nu mor.

B. Dorul - duh al suferintei, personaj coexistential cu omul

Uneori acest dor al creatiilor populare romanesti este personificat. Devine un fel de duh
care ,trece Dundrea”, ,aleargd peste dealuri marunte”, e trimis ,,pe frunze”, ,,pe ape”, ,pe
izvor”, este ,,adus de vant”, ,,usuca”, ,topeste”, ,slabeste”, se ,,pune la masa” are asa numite
,curti ale dorului”, cum remarca G. Vrabie, in volumul mai sus amintit (p. 379). In acest caz
totul 1 se Inchind, pentru ca nu sti cand te surprinde cu prezenta. Nu este bine sa fii nepregatit,
ca nu sti cand duhul lui te napadeste (desi adesea tocmai acest lucru se iIntdmplad) pentru ca te
copleseste de durere si nu cunoaste mila.

Lecturand creatiile populare ai impresia ca singura lui grija este aceea de a ravasi sufletele
singuraticilor. Aproape toti solitarii sufera din cauza acestui ciudat personaj coexistential cu
omul. De multe ori suferinta provocata de el este paroxistica in poezia populara, pentru ca el
este un personaj etern. Este sinonim cu un timp al suferintei si al singurdtatii, este un soi de
nefericire schopenhaueriand. Este singurul mesager trimis sd transmitd un mesaj si sa aduca o
veste care n-aduce niciodata raspunsul, creand vidul suferintei. Din acest punct de vedere poezia
dorului pare a fi stramoasa poeziei romantice a secolului al XIX-lea. Nota comuna din poezia
dorului cu poezia scrisa a unui Eminescu, Novalis sau Lenau este cantarea sentimentului de
singuratate (,,die Eisamkeit”, ,,le mal du siecle”, ,,die Sehensucht”, , der Weltschmerz”). in
ambele tipuri ale creatiei culturale personajele sunt coplesite de sentimente puternice de dor si
jale astfel Incat marea, cerul si cosmosul devin elemente de comparatie cu propriile sentimente
si suferinti.

lata cateva versuri populare care trimit la acest Inteles al dorului:
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Bate vantul, iarba culca

Dorul badei ma usuca.

Bate vantul, iarba scoala,

Dorul badei ma omoara;

Bate vantul, iarba creste,

Dorul badei ma topeste. (Mathias Friedwanger, Volksheder der Bukovina, Wurzburg, 1940,
p. 61.)

C. Dorul- masuri a suferintei umane (comparat cu Universul)

Chiar daca filosofia populara romaneascd este sdraca in meditatii asupra omului, a
Cosmosului cu transformadrile sale perpetue, trairile omului simplu, din popor, redau un intreg
ceremonial de pregatire in fata evenimentelor care se petrec atat in Cosmosul mic, cum este
numit omul, cat si In Cosmosul mare, Universul. Romanul, de cand se stie a fost prieten cu
natura (vezi Eminescu, Scrisoarea a Il a, ,raul, ramul, imi e prieten numai mie”), atat in
epocile pastorale (a se vedea numeroasele variante ale baladei Miorita) cat si in cele agrare.
Doinele despre ciobanasi si mioare sunt tot atatea dovezi ale acestei apropieri. lar nopgile
nedormite ale ciobanasilor, sau ale agricultorilor sunt tot atatea prilejuri de observare ale
Cosmosului. Ei asista in fiecare noapte nedormita la secretele evenimentelor efervescente ce
se petrec in naturd, contempleaza asupra lor, traiesc tragedia mortilor si bucuria nasterilor
astrale sia celor petrecute pe pamant, in jurul lor. Sufera cu ele si se bucurd impreuna. Eminescu
a facut din poezia sa o intreaga filosofie a acestei prietenii a romanului cu Cosmosul si natura.
Pana si capodopera sa, Luceafdrul, e o incercare de a uni omul (Catalina) cu astrele (Hyperion).
Aici, mai evident ca oriunde, drama suferintei este surprinsi in toatd simfonia sa. Incepe cu
cateva note calde si se termind cu note grave. Totul se datoreaza in final, unui sentiment uman-
dorul. Siastrul ca si pamanteanul sunt legati unul de altul prin acest devorator sentiment. Astrul
e capabil de sacrificiul suprem pentru a-si satisface dorul lui neastral, cerand chiar nemurirea
de la Demiurg. Nu i se dd pentru cd acelasi dor se perverteste luand chipul unui muritor
(Catalin), in fata caruia muritorul (Catalina) nu mai are mijloace de lupta, si-i cedeaza. Credinta
ca suferinta din cauza dorului uman este mai mare si mai irezistibila a luat-o din popor, marele
poet. Redam si cateva versuri culese din popor care vorbesc despre faptul ca dorul a fost, este

si va fi un barometru al suferintei umane, limita care nu limiteaza a lui Heidegger.

Mare-i cerul si pdmantul,

Mai mare-i doru si uratul!
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Cata-i de afunda marea,

Mai mare-i dorul si jalea

Din cer pana la pdmant,

Tot mai are un sfarsit,

Numai dorul meu cel mare

Nici un sfarsit nu mai are. (Horia Teculescu, Pe Muras si pe Tdrnave, flori inrourate,

Sighisoara, 1928, p. 88.).

D. Dorul- abisul suferintei individuale

Intorcandu-ne la poezia romantici a lui Eminescu, observam si faptul ci dorul poate fi si
sentiment individual necuantificabil si cd el nu mai este folosit drept comparatie cosmica, aici
suferinta este asumata in plenitutdinea ei de cel ,,posedat” de dor. Scenele in care cei doi wubiti,
pamantean si astral, sunt izolate si privite individual, nu ca parte a totului, nu spun nimic despre
cantitatea de suferinta provocata de dorul pentru celalalt. Fiecare personaj isi traieste partea sa
de dor. Analizand individual dorul pdméantean cu cel astral, pe parti, tentatia este sa crezi ca cel
omenesc este mai mare, pentru ca nu-i asa?:

(Catalina)

Ma dor de crudul tau amor

A pieptului meu coarde,

Si ochii mari si grei ma dor

Privirea ta ma arde.

De dorul lui si inima

Si sufletul se Imple. (Luceafarul).

pare un dor ce devasteaza si duce la explozie suferinta umana. Si, totusi, nu-i asa. Chiar daca
Hyperion nu o spune marturisit, dorul lui este cu mult mai mare. A fi in stare a renunta la
,nimbul” nemuririi, pentru doar ,,0 clipa de iubire”, inseamna sacrificiul suprem pe care-I poate

face, in numele dorului si al iubirii provocate de el.

E. Dorul- ,,demon” ce trebuie exorcizat
In credinta populara romaneasca dorul are, uneori, reflectii demonice. in general blestemele
din popor sunt un mod de a arunca vina suferintei pe dor, un fel de demon, blestemat de cei

cupringi de el. Nu intdmplator credinta si lirica populara imagineaza versuri ce iau uneori
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aspectul unei incantatii prin care sa fie ,,alungat” demonul supliciului (dorul). Dorul pune
suferinta in sufletul omului precum un demon jucdus. Omul este imparatia dorului, dupa cum
lasd un vers popular sa se inteleaga (,,du-te-n tara dorului”), iar la ,,curtea sa” (sufletul, inima)
supusii sunt totdeauna suferinzi si paziti sa-si duca suferina, precum cerberul din mitologia
greacd (,,Cu doru nu pot invinge ..., Doru-aista-i mare cane”). Domnia lui este atat de
coplesitoare incat totul pare durere ce turpileaza intreaga fiinta. E atat de intensa incat se ajunge
pana la incantatie pentru a putea fi ,,exorcizat” dorul din om.

Du-te dor in tari pustii,

La mine sa nu mai vi;

Du-te dor ca negura,

Nu-mi secera inima;

Du-te dor ca vantul,

Nu-mi secera sufletul;

Du-te dor in cea sicreata,

N-ai cu mine nici o treaba. (Familia, Oradea, 1871, p. 246).

Ca orice duh al suferintei nici de dor nu se poate scdpa cu usurintd. Incantatiile si
exorcismele pentru scoaterea dorului torfionar din inima cel mai adesea raman fara rezultat, iar
furia celui ,,posedat” de acest duh care flageleaza sufletele indragostitilor este atat de pronuntata
incat, daca l-ar putea ,,apuca” i-ar aplica toate pedepsele ,,agrare” posibile, transformandu-I in

final In azima tamaduitoare:

Dorul de la badita

De l-as putea apuca,
L-as ara, l-as semana,
L-as plivi, 1-as secera,
Si l-as face stog la sura
Si l-ag mblati singura,
Si l-as framanta inele
Pe pofta inimii mele
L-as face azimioara

Coaptéd-n san la inimioara.(Familia, Oradea, 1884, p. 33)
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F. Dorul- companion al sufletului citre lumea cealalta

Dorul bocetelor, al credintelor religioase, al descantecelor este foarte rar intalnit in creatiile
populare, dar el nu lipeste. Daca cel mai adesea dorul este un sentiment care subjuga si provoaca
suferintd in aceasta lume, dorul bocetelor este vazut cu totul altfel. Surprinzator, in bocete, unde
S-ar parea ca ar trebui sa fie si mai terifiant pentru suflet, dorul este, dimpotriva, revocat din
functia sa apasatoare si chinuitoare si chemat sa aduca ofranda sufletului care paraseste aceasta
lume, incurajarea si sustinerea. Mai mult, daca in lumea asta, el joacad rolul Cutiei Pandorei
tinand capacul sperantei inchis, in cealaltd lume, unde-i tine companie, tocmai el insufla
speranta.

Intr-un mit al escatologiei romanesti se vorbeste despre cilatoria sufletelor din lume noastra
in lumea cealaltd. Cele doua lumi sunt despartite conform credintei populare de «Sorbul
pamantului», un hau al carui menire este sa absoarba sufletele muritorilor. Din fericire, pentru
anumite suflete, din acel hau creste un ,,colosal arbore, care serva de trecatoare intre ambele
lumi” (Hasdeu, Cuvente den batrani, vol.II, Edit. Didactica si pedagogica, Buc. 1984, p. 494).
Surpriza sufletelor se afld tocmai in speranta lor, in arborele care ar trebui sa le faciliteze
trecerea intre lumi. In el ,,s-au incuibat trei fiare dusmane: un soim sau un vultur, o vidra si un
sarpe, care pandesc si ameninta bietul suflet” (idem, p. 494). Pentru a nu cadea prada unuia
dintre cele trei fiare sufletul negociazi cu copacul (bradul) si-i acorde sprijinul siu. Indaratnic

',’

copacul 1i raspunde ca nu si incheie de fiecare data cu formula ,,Las sa fie asa!”. Epuizat de
negociere sufletul e pe punctul de a renunta. Aici intervine rolul dorului din bocet, acela de a
insufla tenacitate in continuarea negocierii cu arborele pentru ca sufletul sa gaseasca locul pe
care-1 cautd. Asadar, spre lumea cealalta dorul este un tovaras mobilizator si suportabil, spre
deosebire de cel din lumea asta. Dorul bocetelor face chiar lucruri neasteptate - conduce sufletul
spre catarsis, spre deosebire de cel al doinelor care creeaza doar suferinta in asteptare.

[ata partea din bocet in care are loc negocierea si convingerea bradului (sub amenintarea de
a fi taiat de neamurile sufletului) de a-i inlesni calea catre cealalta lume, nspre care dorul il
Tmpinge:

Brade, brade!

Am si eu un frate,

Un frumos pacurarel,

Si are un toporel,

S-are verisori

Doi voinici feciori;

Fi te vor taia

152



Si te-or rasturna

Bradul atunci se gandea
Si trupinele-ntindea,
Iara mortul imi trecea
Unde dorul 1l ducea:
Marea fara nume
L-ailalta lume.

Pas, suflete, pas!

Du-te far necaz,

Pan vei trece tu cu dare
Cele grele septe vame,
Tine, draga suflete,
Drumul nainte
C-acolo tu vei afla
Spre indestulirea ta
Campuri frumoase

Cu flori alese,

Campuri d-ale-arate
Cu flori semanate

Flori tu vei culege

Si doru-ti va trece.(idem, p. 497)

G. Dorul- blestem suprem al iubirii neimplinite

Produs al inimii, dorul este in filosofia de viata a omului din popor un blestem de care nu
mai poate scapa cu nici un chip. Dorul e vazut in creatia populara romaneasca ca durere rea
(,,Dorule, durere rea”) a unei iubiri neimplinite, de care incearca indragostitul sa scape n orice
chip ,,Vinde-te-as de te-as putea”, insd ,,dor nu cumpara nime, cd dor are batdr oricine”.
Resemnat cu povara lui ,,cd dorul sa-1 vinzi nu poti”, indragostitul si-1 asuma ,,numa-n inima
sa-1 porti” (T. Papahagi, Grai, Etnografie, Folklor, Minerva, Buc. 1981, p. 201). Daca tot nu
poate scapa de suferinta pricinuitd de dor, Indragostitul are la indemana un mijloc de alinare:

poate sa-i blesteme si pe altii sa-1 poarte in suflet:

153



,,Cine stricd dragostea

Rumpa-i doru inima”(idem. p. 185)

Poveste a vietii si a mortii, dorul raimane in sufletul romanului, povara cea mai grea dar si

speranta ca odata lucrurile ar putea sa se schimbe in existenta sa.
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Stilurile de invatare intre mit si realitate: proliferarea unei dezbateri stiintifice
Learning styles between myth and reality: the proliferation of a scientific
debate
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Abstract

Promovarea stilurilor de invatare si adaptarea strategiei didactice la Stilurile de
invatare constituie o practica curentad prezentd atdt in invatamantul preuniversitar cadt si in cel
universitar. Stilurile de invatare au fost definite ca acele ,,comportamente cognitive, efectorii,
si psihologice, care constituie indicatori stabili ai felului in care cel care invata percepe,
interactioneaza cu, si raspunde la mediul de invatare”. De la introducerea conceptului de ,, stil
de invatare”, pana in prezent, au fost elaborate peste 70 de modele teoretice explicative si o
varietate de instrumente de mdsurare. In acest articol sunt prezentate succint trei modele
teoretice distincte ale stilurilor de invatare. Pornind de la aceste modele teoretice, evidentiem
disparitatea teoretica manifesta si discutam principalele critici aduse teoriei si cercetarii
stilurilor de invatare, precum si riscurile potentiale asociate implementarii unor politici si

practici educationale fara o fundamentare stiintifica solida.

Abstract

Pre-university and university teachers are often taking into account students’ learning
styles in developing teaching strategies. Learning styles have been defined as ,,characteristic
cognitive, affective and psychological behaviours that serve as relatively stable indicators of
how learners perceive, interact with and respond to the learning environment”. Since it was
first introduced, over 70 theoretical models of learning styles and a wide variety of
measurement tools have been developed. This article briefly presents three distinct theoretical
models of learning styles. We highlight the theoretical disparity of learning styles approaches

and we further discuss the main criticisms of the theory and research regarding learning styles
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as well as the potential risks associated with the implementation of scientifically unsound
educational policies and practices.

1. Introducere si vedere de ansamblu asupra stilurilor de invatare

Multi oameni, inclusiv specialisti din domeniul educatiei cred si promoveaza existenta
unor stiluri de invatare, unii propunand adaptarea stilurilor profesorale, de predare la stilurile
de invatare ale elevilor sau studentilor. Aceasta convingere este usor de infeles dacd avem in
vedere cd oamenii au o perceptie destul de solidd asupra propriei lor individualitati si a
diferentelor fata de ceilalti. Mai mult, referitor strict la invatare, fiecare om are anumite
preferinte de a studia. Unii prefera sa audieze continuturile de invatare, altii prefera activitati
directe, unora le place sa studieze singuri, izolati de influente externe distractorii, in timp ce
altora le place sa studieze in grup si sa discute intelegerile pe care si le formeaza. De la aceste
observatii ecologice, a fost doar un pas pana la a acorda credibilitate ipotezei cd exista asemenea

stiluri de invatare, in general.

Dupa cum mentionam anterior, nu doar oamenii fara pregétire de specialitate didactica,
ci chiar si cadrele didactice si specialistii in educatie au intretinut mult timp convingerea ca
existd asemenea stiluri de invatare. Teorii ale stilurilor de invatare au fost propagate si testate

atat in mediul preuniversitar (Uzuntiryaki, 2007), cat si in cel universitar (Newton, 2015).

Rita Dunn (1984), in analiza sa asupra starii curente a stiintei (state of the science)
privind stilurile de invatare, observa existenta unui numar masiv de publicatii care raportau
succese semnificative ale adaptarii instructiei formale la stilurile de invitare. Insusi Scott D.
Thomson, directorul executiv al Asociatiei Nationale a Directorilor de Scoli Gimnaziale
(NASSP), citat de Dunn (1984), afirma ca “posibilitatea de a ‘cartografia’ stilurile de invatare
este cea mai stiintifica maniera de a individualiza instructia [formald a elevilor] pe care o

cunoastem” (p.10).

Din punct de vedere conceptual, conceptul de ,stil de invatare” a fost introdus de
cercetdrile lui Kolb (1971) si ale lui Dunn si Dunn (1972), dar a fost precedat de conceptul de
,»stil cognitiv”’, care definea maniera consistentd de functionare cognitivd a unui individ, in
special 1n ceea ce priveste dobandirea si procesarea informatiilor (Ausburn & Ausburn, 1978;
Dunn, 1984). Keefe (1979), definea stilurile de invatare ca fiind ,,comportamente cognitive,
efectorii, si psihologice, care constituie indicatori stabili ai felului in care cel care invata

percepe, interactoneaza cu, si raspunde la mediul de Invatare” (p. 4). Mult mai recent, Smith si
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Dalton (2005) au definit stilul de invatare ca fiind “modalitatea tipicd prin care o persoand
abordeaza invatarea”, dar potrivit autorilor “desi exista caracteristici ale stilului de invatare care
sunt relativ stabile la un individ de-a lungul unei diversitati de sarcini si contexte ale invatarii,
pot totusi sa existe diferente [semnificative in stilul de invatare] la acelasi individ” (p. 5). Studii
recente, spre exemplu, arata ca variabilitatea stilurilor de 1Invatare creste odatd cu

heterogeneitatea culturald a mediului de invatare (Vita, 2001).

Aditional introducerii i explicarii conceptului de ,,stil de invatare”, Rita Dunn a analizat
o serie de aspecte esentiale precum, printre altele, “cat de bun este instrumentarul folosit pentru

bR AN 13

identificarea stilurilor de invatare”, “capacitatea elevilor de a-si identifica propriile stiluri de
invatare”, “daca o preferintd (de invatare) este un avantaj”, “poate fi sporita peformanta scolara
prin predarea bazatd pe stiluri de invatare”, si “daca sursa stilurilor de invatare este de natura
biologica (innascutd) sau de mediu (dobandita prin educare)” (Dunn & Griggs, 1988; Dunn,
1990; Dunn & Honigsfeld, 2013). Revizuind literatura de specialitate existenta la acea data,
Rita Dunn concluzioneaza ca stilurile de invatare sunt o combinatie de predispozitii genetice §i
de influente educationale.

Un alt aspect important pentru cadrele didactice din perspectiva relationarii activitatii
didactice la stilurile de invatare este cel al diferentelor dintre stiluri, preferinte, si strategii.
Smith si Dalton au explicat relagia dintre stiluri, preferinte, si strategii in baza unui model
multistratificat, regasit anterior in studiile lui Curry (1983) si Sadler-Smith (1996). Concret,
acest model concentric prezinta ierarhic stilurile de invatare ca fiind pozitionate central, urmate
de preferintele de nvatare, si, finalmente, de strategiile de invatare, care sunt cele mai distale.
Incepand de la centru spre periferie, stilurile, preferintele, si strategiile se plaseazi pe un
continuum de stabilitate, Incepand cu stilurile, care sunt cele mai stabile, si finalizand cu

strategiile, care sunt mai putin stabile i mai mult adaptate contextual.
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mai stabil >mai putin

Figura 1. Relatia dintre stiluri, preferinte si strategii de invatare (adaptata dupa Curry,
1983).

Potrivit acestei perspective, stilurile de invatare constituie tipologii de Invétare relativ
stabile in timp si in diferite contexte, in temeiul carora care elevii/studentii pot fi clasificati si
care, de asemenea, evidentiaza anumite diferente interindividuale intre elevi/studenti. Aceste
argumente care au constituit fundamentul elaborarii unor teorii ale stilurilor de invatare au fost
profund criticate de catre o serie de cercetatori (dupa cum ilustram spre finalul articolului). Cu
toate acestea, teoriile stilurilor de invatare au in continuare promotori, iar principiile lor se
regdsesc la baza unor strategii didactice implementate in salile de clasd/curs. Astfel, progresiv
s-a conturat o dezbatere stiintifica a stilurilor de invatare, unii autori fiind de parere ca ele
reprezintd o forma fara fond, in vreme ce altii sustin existenta si utilitatea lor din perspectiva
predarii.

Tn continuare, prezentam succint cateva dintre teoriile dominante din literatura stilurilor
de invatare. Ultilizarea teremenului de ,literaturd” nu este una Intdmplatoare, considerand
diversitatea de teorii formulate cu privire la strategiile de invatare. in 2004, Coffield et al. au
identificat 71 de modele teoretice ale stilurilor de invatare (numarul modelelor teoretice
disponibile in prezent ar putea fi mai mare). Prezentarea de mai jos nu are rolul e a fi o analiza
exhaustiva a teoriilor strategiilor de Invatare, ci mai degraba o selectie a unor teorii proeminent
vehiculate (teorii in baza carora s-au elaborat instrumente de masurare), prin care evidentiem

disparitatea teoreticd manifesta. Pornind de la aceste modele sugestive, vom aborda ulterior
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criticile aduse teoriei si cercetarii stilurilor de invatare si a riscurilor pe care le atrag in practica

educationala.

2. Stiluri de invatare si teorii asociate dominante in literatura

2.1.Tipologii ale (elevilor conform) stilurilor de invitare conform Felder &

Soloman (2000)

a. Activi

Caracteristicile specifice acestei tipologii constau in retinere si intelegere Tmbunatagita
atunci cand elevii discuta sau explica altora. Elevii beneficiaza in urma activitatilor de grup in
care membrii 151 explica topicile si in urma identificarii de modalitati concrete de aplicare a

cunostintelor;
b. Senzitivi

Elevilor din aceasta tipologie le pace sa invete aspecte concrete si sa rezolve probleme
folosind metode clare, sunt adeptii activitatilor de invatare care au aplicabilitate practica.

Elevii beneficiaza in urma conectarii informatiilor cu aplicatii concrete, in lumea reala.

c. Vizuali

Elevii din aceasta categorie au retentie superioard a informatiilor prezentate vizual (de
exemplu, poze/imagini, diagrame, demonstratii) si beneficiaza (din perspectiva invatarii) in
urma: folosirii sau crearii de diagrame sau harti conceptuale (mind maps), folosirii de materiale

explicative vizuale (filme, prezentari, etc.) si folosirii de simboluri vizuale sau de coduri de

culori pentru diferentierea conceptelor.
d. Secventiali

Elevii din aceasta tipologie 1si construiesc intelegerea in pasi, intr-o manierd lineara,
succesiva si beneficiazd in urma: invatarii esafodate (scaffolded), organizarii materialelor de
invatare in succesiune, gradual si amorsarii cunostintelor prealabile pentru a fundamenta

cunostintele nou dobandite.
e. Reflectivi

Stilul reflectiv este caracterizat de reflectie asupra materialului de invatare. Elevii care

au acest stil de invatare beneficiaza in urma: revizuirilor si recapitularilor periodice, analizei cu
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intrebari si reformulari si scrierii de sinteze si sumarizari ale materialului de invatare sau a

notitelor de curs.
f. Intuitivi

Elevilor le place sa descopere posibilitati si implicatii ale notiunilor invatate. Elevii cu
un stil intuitiv apreciaza inovatiile si informatiile abstracte. Memorarea mecanica si calculele
rutiniere sunt printre tehnicile care displac intuitivilor. Elevii cu acest stil de invatare
beneficiaza in urma analizarii interpretarilor si teoriilor care ilustreaza relatii cu sens si analizei

atente a intrebarilor/problemelor inainte de a trece la executia rezolvarii.
g. Verbali

Elevii profita cel mai mult de pe urma explicatiilor scrise si/sau verbale. Beneficiaza in
urma scrierii de sinteze, sumarizari, si outline-uri ale materialelor de invatare si activitatilor de

grup 1n care pot auzi si discuta explicatiile altora.
h. Globali

Elevii invata in salturi si absorb informatia inegal, uneori la intamplare, pana cand obtin
un moment de ,revelatie”(intelegere spontana). Beneficiaza in urma parcurgerii rapide, in
salturi, a materialelor Tnainte de a se focaliza pe o topicd anume si relationdrii celor Invatate cu

ceea ce stiu deja Tnainte de a 1s1 putea forma o imagine de ansamblu.

2.2.Stilurile de invatare enuntate de Canfield (1992)

Existd cateva observatii principale care fundamenteaza stilurile de invatare, in
acceptiunea lui Canfield (1992), dupa cum urmeaza:

a. dependenta vs. independenta de domeniul de invatare:

Unele persoane sunt capabile sa analizeze si sa invete lucruri noi in izolare fata de alte
aspecte relationate, in timp ce alte persoane au nevoie de context si informatii relationate pentru
a invata informatii noi.

b. serial/secvential vs. holist:

Unele persoane prefera analizarea fiecarui aspect in parte, secvential, In timp ce alte
persoane au nevoie sa studieze lucrurile laolalta, impreuna, sa aiba acces la relatiile dintre ele.

C. procesare superficiald vs. profunda/adanca:

Persoanele care proceseaza informatia In profunzime cauta intelesul lucrurilor, sunt

interesati sa inteleagd ce anume le determina, cum sunt fundamentate, in timp ce persoanele
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inclinate spre procesare de suprafatd se multumesc sa cunoasca faptele, aspectele descriptive,
sau tehnicile de rezolvare, si mai putin aspectele care le fundamenteaza. Primii sunt interesati

mai degraba in “de ce” in timp ce cei din categoria a doua sunt mai degraba interesati in “cum”.

2.3.Taxonomia stilurilor de invdtare si relatia cu trasdturile de personalitate potrivit
lui Kolb (2013)
Conform lui Kolb (2013), oamenii trec prin patru etape ale invatarii si rezolvarii de
probleme care constituie doua continuumuri (Figura 2): experiente concrete, observatii

reflective, conceptualizare abstractd, experimentare activa.

Potrivit teoriei lui Kolb (2013), oamenii nu se situeaza static si permanent intr-un anumit
punct in acest sistem cartezian constituit de cele doud continuumuri, ci se adapteaza si isi
modifica strategiile in functie de context si cerintele sarcinii. Pornind de la cele patru extreme
ale continuumurilor, Kolb (2013) a delimitat urmatoarele stiluri de invatare si caracteristici

definitorii:

Experiente concrete
acomodator divergent

Experimentare Observatii
activa reflective

convergent asimilator

Conceptualizare abstracta

Figura 2. Reprezentarea bidimensionala a stilurilor de invatare conform lui Kolb

(2013).

a. Stilul initiator: se caracterizeaza prin capacitatea de a initia actiuni pentru a face fata

experientelor si situatiilor. Stilul implica experimentare activa si experiente concrete.

b. Stilul experiential: gaseste sensul prin imersare in experientd. Se bazeaza pe

experienta concreta, echilibrand experimentarea activa si observatia reflexiva.
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c. Stilul imaginativ: isi imagineaza posibilitatile prin observare si reflectare asupra
experientelor. Stilul Imbind etapele de invatare ale experientei concrete si ale

observatiei reflexive.

d. Stilul reflectiv: conecteaza experienta si ideile prin reflectie. Se bazeaza pe observatia

reflexiva, in timp ce echilibreaza experienta concreta si conceptualizarea abstracta.

e. Stilul analitic: integreaza si sistematizeaza ideile prin reflectie. Imbina observatia

reflexiva si conceptualizarea abstracta.

f.  Stilul rational: implicare disciplinata in rationamentul abstract si logic. Stilul se
bazeaza pe conceptualizarea abstracta si echilibreaza experimentarea activa si

observatia reflexiva.

g. Stilul decisiv: utilieaza teorii si modele pentru a decide asupra solutiilor problemelor
si asupra actiunilor pe care le va implementa. Stilul reuneste conceptualizarea

abstractd si experimentarea activa.

h. Stilul actional: caracterizat de motivatie puternica pentru actiunea directionata spre
obiectiv. Stilul este fundamentat pe experimentare activa, in timp ce echilibreaza

experienta concretd si conceptualizarea abstracta.

I.  Stilul echilibrat: imbina in mod ponderat, echilibrat experimentarea concreta,
conceptualizarea abstracta, experimentarea activa si observatia reflexiva, fiind o

combinatie a celor patru dimensiuni prezente la extremele continuumurilor (Figura 2).

Analizdnd dimensiunile enuntate de cele trei teorii, prezentate succint mai sus,
observam ca tipologiile stilurilor de invatare delimitate nu sunt in mod necesar mutual
exclusive, sau categorii natural dihotomice (de ex., Felder & Solomon, 2000; Canfield, 1992),
ceea ce ridica semne de intrebare cu privire la acuratetea si utilitatea reald a delimitarii si
incadrarii in astfel de tipologii. Cu toate cd regasim unele elemente comune ale stilurilor de
invatare enuntate de cele trei modele teoretice distincte, totodatd se constata prezenta unor
dimensiuni inerent diferite ale stilurilor de Invatare, enuntate de cele trei teorii. Astfel, n lipsa
unei teorii unificatoare, ,,stilul de invatare” pare a fi un concept teoretic general si abstract.
Disparitatea teoretica se reflecta, mai departe si in varietatea instrumentarului de cercetare
propus de o serie de autori pentru masurarea stilurilor de invatare, dupa cum este prezentat in

continuare.
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3. Critici aduse teoriilor si cercetarilor stilurilor de invatare

Cu toate ca exista un corp teoretic extins privind stilurile de Invatare, iar acestea au fost
considerate adeseori ca punct de reper in desfasurarea activitatilor didactice, prin dezvoltarea
si implementearea strategiilor si politicilor educationale (Smith & Renzulli, 1984), nu exista un
consens stiintific absolut in ceea ce priveste validitatea conceptuald, de construct, internd si
externd a cercetdrilor privind stilurile de invatare.

Rezultatele unor cercetari substantiale, desfasurate cu precadere in ultimele trei decenii,
au pus sub semnul intrebarii existenta stilurilor de invatare, iar uneori le-au criticat vehement,
considerandu-le doar niste mituri si convingeri nefundamentate stiintific (de ex., analiza
intitulatd ,,Stop propagating the learning styles mith”, in traducere ,,Opriti propagarea mitului
stilurilor de invitare”, desfasurati de Kirschner, 2017). Insa, inci din anii >80, care au marcat
o crestere si 0 promovare puternica a teoriilor stilurilor de invatare, au existat voci in cercetare
care indemnau la prudenta si retinere in afirmarea eficientei si validitatii acestor teorii: “Exista
putine motive pentru a ne astepta ca o singurd dimensiune a invatarii, cum este stilul, sa fie
responsabild pentru o variantd mare in performanta [scolara].[...] Pand cand retorica populara
a adecvarii stilurilor de predare la stilurile de invatare va fi sustinuta de cercetari educationale
temeinice, practicantul intelept va aborda aceste aspecte cu prudenta” (Doyle & Rutherford,
1984, p. 24)

Cercetari recente in domeniul neurostiintelor, bazate pe tehnici de imagistica cerebrala,
argumenteaza ca teoriile care sustin existenta stilurilor de invatare ignora functionarea si
functionalitatea reald a creierului uman §i sunt mai degraba niste convingeri personale si
speculative, decat patternuri si functionalitati reale ale creierului (Dekker et al., 2012; Masson
& Sarrasin, 2015; Newton, 2015). Pe de alta parte, alte cercetari pleaca de la modificabilitatea
stilurilor de invatare pentru a pune sub semnul intrebdrii consistenta si stabilitatea lor si
ultimativ, insasi existenta lor. Spre exemplu, Bettina Brown (2003) raporteaza studii care
furnizeaza dovezi experimentale ca intensitatea dependentei stilulului de invatare de domeniul
invatarii la elevi/studenti este modificabild pe termen lung, ceea ce ajutd la adaptabilitatea
elevului/studentului la medii noi de invatare.

In linie cu aceasta viziune, Kirschner & van Merrienboer (2013) au criticat, de asemenea
delimitarea categoriilor sau tipologiilor stilurilor de invatare, argumentand ca diferentele

interindividuale sunt mai degraba graduale, sau incadrate pe un continuum, decat dihotomice
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sau nominale. Totodata, incadrarea unei persoane intr-un anumit stil de invatare desconsidera
particularitatile caracteristice de invatare specifice altor stiluri (Kirschner, 2017).

Dincolo de indoiala privind existenta stilurilor de invatare, unii cercetatori au evidentiat
neajunsuri ale instrumentelor de cercetare utilizate pentru a masura stilurile de invatare. Un
studiu care a investigat proprietatile psihometrice a 13 instrumente de masurare frecvent
utilizate, a aratat ca doar un instrument a indeplinit criteriile psihometrice investigate, iar acest
instrument masura stilurile cognitive, concept inrudit/precursor al stilurilor de invatare
(Coffield et al., 2004).

Alti autori au dezbdtut relevantd practicd a stilurilor de invdtare, din perspectiva
adaptarii predarii. Urmarind rationamentul care sta la baza delimitarii stilurilor de invatare, un
elev/student va invata optim atunci cand predarea este racordata stilului preferential de invatare,
de ex., daca stilul preferential de invétare e vizual, elevul/studentul va invata optim urmarind
diverse secvente video si nu va beneficia din perspectiva invatarii atunci cand continutul va fi
prezentat verbal, de exemplu. Cu toate acestea, mai multi autori reclama insuficienta dovezilor
stiintifice solide (i.e., studii cu o metodologie riguroasd) care sa sustind efectele pozitive ale
adaptarii stilului de predare la stilurile de invatare (Kirschner et al., 2017; Antoniuk, 2019).

Mai mult decat atét, in studiile disponibile, nu a fost luata in considerare potentiala
influenta a unor variabile confundate asupra invatarii. Potrivit lui Antoniuk (2019), efectele
pozitive ale stilurilor de Invatare, raportate de unele studii, ar putea sa fie atribuite (cel putin
partial) unor variabile confundate, precum relatia cadru didactic-elevi, care in mod natural se
dezvoltd atunci cand un profesor manifestd interes fatda de preferintele de invatare ale
elevilor/studentilor si flexibilitate in adaptarea metodelor de predare. Generalizabilitatea
scazutd a rezultatelor unor studii la populatia generald a fost de asemenea invocatd, majoritatea
studiilor fiind efectuate pe loturi de participanti relativ reduse numeric si omogene din punct de
vedere al unor caracteristici demografice (Coffield et al., 2004; Antoniuk, 2019).

Asadar, observam cd principalele critici vizeazd existenta de dovezi empirice ale
stilurilor de invatare (Riener & Willingham, 2010; Kirschner & van Merrienboer, 2013),
eficienta sau utilitatea adaptarii stilurilor de predare la stilurile de invatare (Kirschner et al.,
2017; Antoniuk, 2019), validitatea instrumentelor de masurare a stilurilor de invatare, sau, in

unele cazuri, pe toate acestea laolalta (Soiferman, 2019; Coffield et al., 2004).
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4. Concluzii si discutii

Unii cititori pot considera oarecum paradoxald sau contradictorie expunerea de mai sus.
Pe de o parte, am inceput prin a descrie si a argumenta stilurile de invatare si teoriile care le
sustin, numai pentru a finaliza prin critici deloc superficiale, care ajung pana la a contrazice
insdsi existenta acestor stiluri si a le nega orice urma de validitate stiingifica. Din fericire sau
nu, acesta este un aspect firesc al stiintei. Mai precis, niciun domeniu al stiintei nu este ferit de
critici devastatoare, plecate cel mai adesea chiar din interiorul respectivului domeniu, care
ajung sa darame esafodaje vechi de secole. In fapt, s-ar putea argumenta ci expunerea la critica
este Tnsasi nucleul evolutiei stiintei si cunoasterii stiintifice.

Cum se explicd insa, in acest caz particular al stilurilor de invatare, persistenta lor de-a
lungul unei perioade extinse de timp, si chiar prezenta lor in actualitatea didactica? Riener si

Willingham (2010) identifica trei motive majore, dupa cum urmeaza.

Primul este acela ca teoriile stilurilor de invatare au premise partial corecte. Mai precis,
diferentele interindividuale si preferintele personale de invatare sunt adevaruri validate stiingific
si observabile direct. Plecand de la aceste observatii corecte, este relativ usor sa construiesti un
esafodaj argumentativ incorect care sustine existenta nici mai mult, nici mai putin, a unor
adevarate stiluri cognitive. Al doilea motiv este legat de oportunitate. Pedagogia este un camp
actional si epistemologic egalitar, care favorizeazi judecitile de valoare individuala. Intr-un
asemenea context epistemologic, este usor sa se dezvolte idei care sustin si explica modalitagi
unice de succes 1n performanta scolara. Finalmente, al treilea motiv este legat de inertie sau de
impamantenirea conceptului de stil de invatare, care 1l face relativ greu de combatut si care
muti valoarea probatorie® de la acuzat la acuzator, respectiv de la a dovedi existenta stilurilor

de invatare la a dovedi inexistenta lor.

Si, totusi, pentru cadrele didactice care profeseaza activ, precum si pentru decidentii in
educatie, se ridica problema concreta, data fiind lipsa unui consens, sau macar a unui trend
dominant, unde ne afla astazi (state of the science) si ce este justificat si fundamentat stiintific?
Aspectul mai putin dezirabil este acela ca, judecand dupa ponderea crescanda a criticilor la
adresa fundamentdrii stiintifice a stilurilor de invatare, atingerea unui consens mai are de

asteptat.

%5 purden or proof
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Pe de alta parte, toatd preocuparea aratatd n ultimele decenii fata de stilurile de invatare
a avut si un efect pozitiv asupra unui fenomen relationat, si anume invdtarea centratd pe
student/elev. Sub acest aspect, cercetarile sprijind argumentul ca o abordare didactica situata
eficient si autentic in paradigma invatarii centrate pe student/elev (respectiv, centrarea
activitatii profesorului pe caracteristicile, abilitatile, si interesele elevului, 1.e., predarea

personalizatd) este de ajutor in cresterea eficientei invatarii si predarii (Opdenakker & Van
Damme, 2006).
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Integrating Technology in the English Language Lesson
Integrarea tehnologiei in lectia de limba englezd
Luminita Todea

Universitatea Tehnica Cluj-Napoca, Centrul Universitar Nord Baia Mare

ABSTRACT

Integrating technology in Romanian education has represented a priority for a long time so
far. Thus, online teaching and learning have become part of a new and exciting process for
teachers and students that should provide both benefits and challenges. This process is justified
by the necessity of opening classroom doors to certain realities of the world we are part of.
The paper addresses the need of pre-service language teachers to integrate online or blended
teaching into their lessons successfully. It includes a relevant selection of online resources such
as e-learning platforms, applications or websites that might turn English language learning

into a motivating and interactive experience.

Key words: technology, online teaching and learning, online resources.

Rezumat

Integrarea tehnologiei Tn educatia din Romdnia reprezintd o prioritate de mult timp. Astfel,
predarea §i invatarea online au devenit parte a unui proces nou $i captivant pentru profesori
si pentru elevi care ar trebui sa furnizeze atdt beneficii cat si provocari celor implicati. Acest
proces este justificat de necesitatea deschiderii usilor clasei catre anumite realitati ale lumii in
care traim. Aceasta lucrare vine in sprijinul studentilor inscrisi la modulul psihopedagogic
pentru a-i sustine in integrarea eficienta a predarii online sau mixte in lectia de limba engleza.
Include o selectie reprezentativa de resurse online precum platforme educationale, aplicatii
sau site-uri web care ar putea transforma invatarea limbii engleze intr-o experientd motivantd

si interactiva.

Cuvinte cheie: tehnologie, predare si invatare online, resurse online.

169



Being exposed to different media and technology resources, students nowadays lack
motivation for learning foreign languages in a conventional way. Thus, it has become more
challenging to keep them interested and engaged in offline or online classroom activities.
According to Erben, T. (2009: 79) “before integrating technology into the classroom, the
teacher must know the students, to know how familiarised they are with technology”.
Technology tools have been established as devices that are not meant to replace foreign
language teachers. Consequently, teachers focus on using different online platforms and tools
in the classroom for a better teaching/learning experience, take charge of selecting online
resources that are appropriate and relevant to their students’ needs; develop both content
knowledge and teaching practice. The application of computer technologies in language
instruction provides a student-centred learning environment, increasing learners’ interaction

with the language as well as providing learning opportunities outside the classroom.

Computers were introduced to the language learning field in the 1960 as CALL
(Computer Assisted Language Learning). Warschauer, M. (1996) described three phases that
reflected the CALL methodological applications. The Behaviouristic approach, known as the
first phase, was based on the repetition of various language exercises accompanied by
instructions and resources given by the computer; consequently “a computer is ideal for
carrying out repeated drills, since the machine does not get bored with presenting the same
material and since it can provide immediate non-judgmental feedback” (WARSCHAUER,
1996:2). The communicative approach influenced the second phase of CALL as a result of
avoiding mechanical repetitions, so students were encouraged to use language in a natural
manner and asked to adopt various forms authentically, rather than just repeating some given
structures. Certain communicative activities encouraged students to activate their speaking or
writing skills, while programmes that helped students to learn or use the language as “word
processors, spelling and grammar checkers” (WARSCHAUER, 1996: 3) were claimed as being
part of the communicative phase. It tried to adjust the act of learning towards a process of
challenging discovery that meant to provide students with a certain feeling of autonomy.
Nevertheless, by the end of 1980s, teachers started to avoid this structured way of teaching
skills separately, so they tried to adopt different task-oriented activities in order to enhance

language use in authentic situations, which generated the starting of the integrative CALL.

The integrative approach aimed to adapt students to the needs of the outside world, to
provide them with situations quite similar to the real life and that was much more possible with

the development of multimedia technology and the Internet. One of the major changes was
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caused by switching the focus on content, but also emphasising language form. Therefore,
“while the main lesson is in the foreground, students can have access to a variety of background
links which will allow them rapid access to grammatical explanations or exercises, vocabulary
glosses, pronunciation information, or questions or prompts” (WARSCHAUER, 1996: 4). This
integrative approach provides students a certain level of autonomy which is meant to make
them more aware of what they need to know or what areas to improve. Computers and the
Internet open doors for an integrative approach, enhance collaborative work while students
become more willing to share ideas, search for information and improve their use of the target

language.

Considering Alsunbul’s opinion (2002), Information and Communication Technology
(ICT) in the form of e- learning and the Internet have presented additional advantages to the
learning environment as they enable the integration of virtually unlimited multimedia learning
materials from external sources into the curriculum and make them available to students at any
location in the world where there is a computer, mobile phone or tablet device with Internet
access. However, certain conditions have to be met such as the presence of a reliable
infrastructure: computers, fast Internet connection, secure online platforms as well as e-learning
professionals with expertise in Information Technology integration. Therefore, using ICT tools
in the language real or virtual classroom enables learners to develop self-learning practice.
Technology tools such as interactive boards, tablet PCs and smartphones are important in terms
of taking advantage of the learning effects of multimedia items (video, picture, sound,
animation). According to Gunuc (2017) the use of interactive board encourages students to
improve their ability to memorize materials; therefore, it provides effective and active learning.

“A blended classroom is looking at ways that an activity might be enhanced by technology, we also see technologies
being used to make it possible to cover areas of the curriculum that there is just not enough time for in the busy world of formal
education, particularly in primary and secondary schools.” (MOTTERAM, 2013: 7)

Teaching English as a foreign language by integrating technology in the classroom can
turn into a very productive and challenging process; it can provide a positive environment in
the classroom, increase energy, and add fun to learning. Most teachers are familiar with word
processing, e-mail, or web browsing. Text-based activities, such as reading, writing, grammar,
vocabulary, generally offer lower technical demands than those involving multimedia projects
or online interactive activities. In terms of classroom equipment, a clear-cut distinction should
be considered between the traditionally-equipped classroom including blackboards/

whiteboards teachers and students can write on with chalk or markers; posters; students’ books;
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CD player and the classroom equipped with modern technology incorporating interactive
whiteboard, teacher’s computer, students’ computers, headphones, loudspeakers, video
projector, technical devices that enable the possibility to access, display and store digital
documents. On one hand, computer-based technologies have revolutionised our educational
system by opening it up to the constant changing realities of the world we live in. On the other
hand, they are still a source of insecurity for many teachers despite the latest advances
applicable to language teaching such as specialized websites, blogs, wikis etc. If computer
interfaces provide stimulus for practical language development in the target language; then,
computers become effective working environments for students. Barron, Orwig, Ivers and
Lilavois (2001) highlight the benefits of technology integration by including the following
aspects: it encourages students to learn actively, cooperatively based on learning and critical
thinking; it supports various learning styles of students; it provides individual development and
motivation; it increases teacher-student interaction; it improves communication skills, and it

helps students build cultural bridges.

However, when technical problems arise, students might sense the teacher’s frustration
with technology and may lose faith in the teacher’s technical competence. While technology
enhances many activities, in terms of access, interaction and teaching language through content;
under certain circumstances it may also fail to provide the most effective environment when
the teacher does not carefully design activities. Technology use in language instruction is
appealing to students because they are digital natives and technologically savvy. It also reduces
teacher-centeredness, it is capable of diminishing student language learning anxiety as it gives
them the chance to practise language comfortably without being embarrassed of making
mistakes, which would influence their affective filter (Krashen & Terrell, 1983; McLaughlin,
1990).

Considering the importance of technology in teaching and learning foreign languages,
Dudeney, G. and Hockly, N., in their study How to Teach English with Technology (2007),
identify and describe the main parties involved in education as digital natives and digital
immigrants. People, such as teachers or parents who do not feel comfortable when using
technology mostly because they did not start using it from an early age are named digital
immigrants or technophobes. Whereas students are digital natives or techno geeks who cannot
imagine their lives without using technological tools or gadgets. The authors also highlight the
importance of school facilities considering that “the negative attitudes teachers have towards

technology is usually the result of a lack of confidence, a lack of facilities or a lack of training,
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resulting in an inability to see the benefit of using technologies into classroom.” (DUDENEY
and HOCKLY, 2007: 9). Digital natives cannot imagine their lives without their smartphones,
tablets, laptops, personal computers, headphones, Internet connectivity or social networking.
They are enthusiastic about handling gadgets which they can easily turn into interactive learning
aids. In those classrooms where teaching and learning are part of the digital age, one can easily
notice “the increased student engagement, work quality, and depth of learning” (HAMILTON,
2015: 36). For instance, the National Curriculum for teaching English as a foreign language
includes suggestions for teaching and learning activities that enable watching YouTube videos
in English in order to provide proper contexts for decoding oral or written messages being
exposed to authentic language; reading and writing emails; reading web pages for specific
information; searching the Internet for designing projects about famous people or places, filling
in charts or fact files after watching videos, documentaries etc. Other activities may include
Skype, Instagram applications, mobile phone related topics or vlogging channels in order to
challenge successful group debates. Students may develop their writing skills by getting
involved in real-like activities. E-portfolios are electronic archives that show students
experiences, progresses and achievements, including writing studies written by them in the
process. They support students’ self-evaluation and autonomy, emphasize the process of

products, and help students to reflect upon their language skills and content knowledge.

Online learning could imply a virtual platform/ VLE (Virtual Learning Environment)
where course content is uploaded by the teacher; then “it is accessed by learners on the Internet,
and they cannot only see course content, such as documents, audio and video lectures, but also
do activities such as quizzes, questionnaires and tests, or use communication tools like
discussion forums or text and audio chat” (DUDENEY and HOCKLY, 2007: 137). A learning
management platform such as Moodle has already become popular at the North University
Centre of Baia Mare, TUCN because it is designed to provide educators, administrators, and
learners with a secure and integrated system to create personalised learning environments. It
delivers a powerful set of learner-centric tools and collaborative learning environments that
empower both teaching and learning. The word Moodle is an acronym for Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment. It is provided freely as Open-Source software; thus,
it can be customised in any way and tailored to individual needs. It displays a simple interface,
drag-and-drop features, and well-documented resources. Attending online courses offers the
possibility to share ideas and experiences with other participants/ virtual classmates;

consequently, teachers as well as learners interact in a true collaborative environment. The
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HTML5 Package enables educators to create content such as interactive videos, quizzes, and
presentations. Moodle also gives teachers and administrators a better overview of the
curriculum and helps manage lesson plans, materials, and feedback by checking students’
progress throughout the course. Teachers can export forum discussions and view a detailed
summary report of student activity. Content on the Moodle platform is easily accessible and
consistent across different web browsers and devices. Courses contain activities and resources,
such as forums, glossaries, wikis, assignments, quizzes, polls, databases etc. Many of the
activities in Moodle are designed to allow students to control common content, such as forums,
wikis, glossaries, databases, messaging and so on. Forums provide spaces for discussion and
sharing of media and documents. Glossaries are collaboratively built lists of definitions that can
then appear throughout the course while wikis are collaboratively built pages useful for group
work and other negotiations. Databases allow participants to enter structured media of any type,
for example a collection of digital photos or a library of references. Overall activity reports
show all the contributions from a user in a course, including assignment submissions, glossary
entries, etc. User log reports show detailed logs of every action taken by a person in Moodle,
as well as graphs showing overall activity statistics. The gradebook is automatically maintained

and reflects the activities in the course at any given time (https://moodle.org).

The use of Web 2.0 Tools to support instruction is vital. How we use these tools is going
to make a critical difference in how we measure our students’ success and how they are
supported to meet 21st century skill sets. Web 2.0 Tools are online software programs that
allow users to do a number of different things. They enable learners the possibility to
communicate with English speakers worldwide more than ever and to enjoy the benefits of
collaborative work with teachers and other learners too. These programs are often free,
versatile, and used by teachers, students inside or outside the classroom. They give both the
teachers and the students the possibility “to do things that would be impossible, unsafe,
impractical, or uninspiring to do otherwise” (PITLER et.al., 2012: 9). These tools are
collaborative, stimulating, motivating, engaging and accessible no matter the time or the
location of the learner; they allow reflection on learning and develop key-competences with
learners. They get students engaged in modern and effective activities as part of their education.
These digital tools can be used to teach curriculum content, store data, create/edit video, edit
photos, collaborate etc. The teacher is the facilitator/ guide of the learning process, while the
students learn to learn. Therefore, the classroom is no longer an isolated island, but a significant

component of the real world, completely open and interactive. The development of Web 2.0
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tools reaches such a sophisticated degree nowadays that provides teachers and methodology
experts the possibility to enlist different e-tools according to the practice of language skills.
They represent “the transition of the World Wide Web from a disparate collection of websites
to a fully-fledged computing platform, which delivers services and applications (software
programs) to end users, wherever they may be” (DUDENEY and HOCKLY, 2007: 150).

Consequently, English teachers can incorporate software like Quizlet or Kahoot in their
lessons or use Google docs to get students collaborating on writing tasks or collaborative
whiteboards to brainstorm. Google forms can be used to create surveys with instant results to
check students’ understanding of a particular topic or quizzes to assess students’ knowledge.
They are easily accessible to students, as they only need the link provided by the teacher and
complete the form they are given. Reading and writing skills can be improved by using e-tools
such as wikis, blogs, or web quests that help students increase their interest for collaborative
interaction through web searching for certain information in order to create an only group work
project according to a recommended structure, but a major drawback is the fact that anyone can
create and edit content without any professional training. Furthermore, recommended Web 2.0
tools for listening and comprehension activities are those that include various podcasts, audio
blogs or videos shared by different institutions on YouTube. Language output production can
be easily reached by means of “asynchronous tools such as email, listservs, and discussion
boards, as well as synchronous tools such as instant messaging, and Voice over Internet
Protocols” (ERBEN et al., 2009: 119). Students enjoy the use of technological tools that
facilitate social interaction and enable them to communicate with other learners either through
written texts as e-mails and short messages on social networks like Facebook and Twitter, or
through oral communication by a Voice over Internet Protocol special software like Skype or
Yahoo Messenger enabling the possibility and permission “for any computer to call and speak
to a user utilizing another computer or landline telephone” (ERBEN et al., 2009: 127).
Encouraging learners to create their own podcasts that include audio or video content that are
broadcast via the internet and can be downloaded and listened to on a computer or mobile

device could turn into successful language learning activities.

Quizlet (https://quizlet.com) engages foreign language students with interactive study
material, learning activities and games. It is an effective online learning resource that may be
integrated in practising vocabulary. Quizlet provides its users with free learning tools and

flashcards. It allows memorising and embedding words and phrases; identifying sound spelling
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links; rehearsing, recording, and editing spoken work digitally. As a result, it improves learners’

pronunciation, and it also boosts students’ confidence in the use of the target language.

Kahoot (www.kahoot.com) is defined as a web 2.0 tool that makes learning memorable.
It is about fun learning through games that can be played either individually or in teams once
the teacher has launched the game and the game PIN is displayed on the main screen for all the
players to type in. The scoreboard appears after answering each question which makes
competition tougher and more exciting. They can play either a game selected by the teacher out
of the games provided by the site, or a game uploaded by their teacher. The results and the

players’ feedback may also be saved.

Wordclouds is a free online word cloud generator and tag cloud creator according to
www.wordclouds.com. It may be used on PCs, tablets, or high technology mobile phones. It is
very easy to generate a word or tag cloud as long as you access the site and paste the text you
have just copied. You can then customize your shapes, fonts, colours or themes or save the

image and share it with other users.

Readwritethink is a web 2.0 tool rich in interactive free online reading, writing, and
speaking activities, for all levels. There is no registration needed. Their mission is “to provide
educators, parents, and afterschool professionals with access to the highest quality practices in
reading and language arts instruction by offering the very best in free materials.”
(www.readwritethink.org) For example, an interactive activity such as Eye on Idioms can be
used to engage students in a study of seven idioms. Students can use this interactive online tool
to view literal representations of selected idioms, complete the sentence by selecting the correct
idiom from the list, determine the metaphorical meaning of the idiom, and then use the idiom

in a sentence to show their understanding of its meaning.

Plickers (www. plickers.com) is an assessment instrument that requires the use of a
computer or laptop, a video projector, the teacher’s mobile phone and Internet access. It is an
interactive tool that enables teachers collect real-time formative assessment data without the
need for student devices. The application has an extremely user-friendly interface; allowing the
teacher to design multiple choice items or true-false questions; to add pictures. It can be used
at different levels, and it can test various aspects of the English language: spelling, translation,
vocabulary, and grammar exercises etc. In order to play Plickers, students are provided with
answer cards which can be easily printed and distributed. Each student has a corresponding

card number and will hold up their response cards in order to respond to the teacher’s questions.
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Then, using the web-based application, teachers can scan students’ responses and instantly have
the ability to assess their understanding and gather data. Once the teacher is logged in on the
Plickers homepage, s/he introduces a particular class. Teachers can create a library of questions
and correct answers that can be used with any class. Once questions are planned for a certain
class, they can be displayed in full screen from the Plickers website or read aloud to students.
All responses are recorded by the application. Teachers can immediately notice their students’
answers. Reports are provided automatically, making it easy for teachers to assess student

progress and plan future instruction.

The Hot Potatoes (https://hotpot.uvic.ca) includes a set of applications that enables
teachers to create interactive multiple-choice, short-answer, jumbled-sentence, crossword,
matching/ordering, and gap-fill exercises for the World Wide Web. It allows teachers to design
original materials including either the grammar structures they specifically need to revise or the
vocabulary content their students must improve. Teachers can act as supervisors and provide

help when needed, while students receive a feedback percentage after finishing each task.

VocabularySpellingCity’s Teaching Resources pages provide free lesson plan ideas,
supplemental materials, and spelling resources for teachers in all subject areas and grade levels.
For instance, the spelling game Test-N-Teach (www.spellingcity.com/test-n-teach.html)
requires learners to write the correct form of the word they hear. Hence, the activity allows
students the opportunity to listen to words one by one, but also in rich-context sentences with
the click of a button. When writing a wrong word, the activity offers its correct written form,
while providing its pronunciation within another sentence. Missed words are reviewed and
mistakes are immediately corrected, so students are not left with misconceptions. Incorrect
words are added to the end of the game to give students another review opportunity. A wide
range of activities are available online; hence, teachers must carefully select those that are
adequate to specific topics, appropriate to their students’ needs; create a stimulating
environment that enables learners to have a positive attitude towards grammar, vocabulary
activities or to develop their receptive and productive skills by accessing online resources, such
as: www.teachingenglish.org.uk; www. learnenglishkids.britishcouncil.org; WWW.

learnenglishteens.britishcouncil.org; www.eslgamesworld.com etc.

In conclusion, a proper management of online resources in language teaching provides
interconnectivity with the outside world by facilitating practical examples of language use in

context. Technologies should be integrated into the lessons as much as possible. Having
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addressed the benefits and obstacles of using technology in a learning environment, the
increasing growth of information and communication technologies use cannot be overlooked
in the field of foreign language teaching; as a result, the process of technology integration needs

to be carried out consciously and in a planned way during the teaching/ learning experience.
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