1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

1.3 Departamentul DSPP
1.4 Domeniul de studii Stiinte ale educatiei
1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calif

Programul de formare psihopedagogica in vederea certificarii

icarea e
competentelor pentru profesia didactica

1.7 Forma de invatamant

IF — invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

6.00

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Instruire asistata de calculator

2.2 Titularul de curs

Lector univ. dr. Nadia Barkoczi
nadia.barkoczi@dspp.utcluj.ro

laborator / proiect

2.3 Titularul activitatilor de seminar /

Cadru asociat Alexandru Pop
Alexandru.POP@dspp.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu |11l [ 2.5 Semestrul |5 |2.6 Tipul de evaluare C
2.7 Regimul Categoria formativa DS
disciplinei Optionalitate DOB

3. Timpul total estimate

3.1 Numar de ore pe 9 din 3.2 1 3.3 1 3.3 i 3.3 i

saptimana care: | Curs Seminar Laborator Proiect

3.4 Numar de ore pe 28 din 35 14 3.6 14 3.6 i 3.6 i

semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect

3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 8
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 2
(d) Tutoriat 2
(e) Examinari 2
() Alte activitati: 0

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 22

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 50

3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Parcurgerea disciplinelor Fundamentele pedagogiei, Teoria si metodologia
instruirii, Teoria si metodologia evaluarii

4.2 de competente

Operare calculator (minimal: Word, Excel, Internet Explorer)
Utilizarea tehnologiilor digitale

5. Conditii (acolo unde este ca

zul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.1.1. utilizarea continuturilor de pe platforma KB
5.1.2. predare onsite: Sald de curs, videoproiector, calculator, flipchart

5.2. de desfasurare a
seminarului

5.2.1. utilizarea continuturilor de pe platforma KB
5.2.2. predare onsite: laborator de informatica, videoproiector, calculator,
flipchart




6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale:

C1_Proiectarea unor programe de autoinstruire sau educationale adaptate
pentru diverse niveluri de varsta pregatire si diverse grupuri tintd;

C2 Realizarea activitdtilor specifice procesului instructiv-educativ din
invatamantul preuniversitar si universitar;

C3_Evaluarea proceselor de invatare, a rezultatelor si a progresului inregistrat
de elevi/studenti;

C4 Abordarea manageriald a grupului de elevi/studenti, a procesului de
invatamant si a activititilor de invatare/integrare sociala specifice varstei
grupului tinta;

C5_Consilierea, orientarea si asistarea psihopedagogica a diverselor categorii
de persoane/grupuri educationale (elevi, studenti, familii, profesori angajati
etc.);

C6_Autoevaluarea si ameliorarea continud a practicilor profesionale si a
evolutiei in cariera.

6.2 Competente

transversale:

CT1_Aplicarea principiilor si normelor de deontologie profesionala,
fundamentate pe optiuni valorice explicite, specifice specialistului 1n stiintele
educatiei;

CT2_ Cooperarea eficientd in echipe de lucru profesionale, interdisciplinare,
specifice desfasurarii proiectelor si programelor din domeniul stiintelor
educatiei;

CT3_Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de Invatare pe tot parcursul
vietii in vederea formarii si dezvoltarii profesionale continue.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

disciplinei

7.1 Obiectivul general al

Dezvoltarea capacitdtii de a utiliza notiunile de baza privind
instruirea cu ajutorul calculatorului, inclusiv a mecanismelor de
evaluare si utilizare a soft-urilor didactice.

7.2 Obiectivele specifice

Ol. Analiza mecanismelor tehnologice si pedagogice privind
evolutia §i integrarea instruirii asistate n cadrul activitatii didactica
0O2. Familiarizarea cu particularitatile de utilizare a calculatorului n
educatie, la diferite varste

03. Dezvoltarea capacitatii de a utiliza softurile si platformele
educationale in diferite contexte didactice

O4. Dezvoltarea capacititii de a valorifica informatiile despre IAC n
proiectarea — realizarea — evaluarea activitatii didactice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Introducere in instruirea asistata de calculator. Scurt istoric. .
. . A ss A Expunerea, Conversatia, <
Conceptul de asistare a procesului de invatdmant cu o 1 ora
. Explicatia
computerul. Sistemul 1AC. ’
Softul educational. Elevii si studentii in centrul propriei lor .
R . ’ . . . . Conversatia, 9
invatari si tehnologii. Formarea elevilor si studentilor prin . ’ .\ 1 ora
’ Problematizarea, Exercitiul
IAC. ’
Expunerea, Conversatia,
) e ae ) - Explicatia, Ciorchinele, <
Alfabetizarea digitala si informationala. N . 1ora
’ ’ Instruirea asistata de
calculator




. Expunerea, Conversatia,
Portal educational SRS >
. Explicatia, Invatarea prin <
Platforme educationale c o . 1 orad
. descoperire, Instruirea
Manualul digital LT
asistata de calculator,
Expunerea, Conversatia,
. Explicatia, Invitarea prin <
Cloud computing plicatia, Invatarea p 1 ord
descoperire, Instruirea
asistata de calculator
. . . . . . Expunerea, Conversatia
Tipuri de continut educational. Utilitare si materiale de Explicatia ’Tnvétarea ’I‘il’l
referintd. Softul tematic. Softul de investigare. Softul prcata, P 1 ora
5 ; . descoperire, Instruirea
interactiv de invatare. N
asistata de calculator
. . . . . Expunerea, Conversatia
Clasificarea aplicatiilor de instruire asistatd de calculator. punerea, Co
. o o e . . Explicatia, Instruirea <
Tutorialul sau lectia interactiva ghidata. Exercitiile practice A 1 orad
. . N asistata de calculator,
(Drill and practice). Simularile. & . .
Invatarea prin descoperire
Expunerea, Conversatia,
. . . . Explicatia, Instruirea <
Jocurile pentru instruire. Testele pedagogice. xplicatia, 1 ora
asistata de calculator,
Invatarea prin descoperire
Expunerea, Conversatia,
. . e Explicatia, Instruirea <
Resursele educationale deschise si contextul utilizarii lor. xprical 1 orad
asistata de calculator,
Tehnica florii de nufar
Expunerea, Conversatia,
. . U . . . Explicatia, Instruirea
Navigare sigurd si responsabila in mediul online. Licentele Xplcai ! <
: Lo ’ asistata de calculator 1 ord
Publice Creative Commons. e e e
Metoda predarii / invatarii
reciproce
Comunitati virtuale. Comunitdti on-line. Principalele | Expunerea, Conversatia,
instrumente de comunicare on-line. Instrumente pentru Explicatia, Instruirea | ord
comunicare sincrond. Instrumente pentru comunicare asistata de calculator,
asincrona. Metoda R.A.L.
Expunerea, Conversatia,
o . . Explicatia, Explozia stelara, <
Utilizarea Al in educatie o . 1 orad
’ Instruirea asistata de
calculator
Expunerea, Conversatia,
. . . Explicatia, Instruirea <
Microsoft Office 365. Google Apps for Education xphicatia, Mstru 1 ora
asistata de calculator,
Metoda R.A.l.
Expunerea, Conversatia,
Aplicatii de tip site-builder. Site-ul Web destinat lucrului la Explicatia, Instruirea <
- . . S 1 orad
clasa. Platforme pentru crearea unui site Web gratuit. asistata de calculator,
metoda proiectului
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8.2 Lucrari de seminar Metode de predare Observatii

Introducere 1n IAC. Organizare, cerinte tehnice in
desfasurarea activitatii, protectia muncii in laboratorul de
informatica. Platforme educationale. Verificarea accesului la
platforma KB, la e-mail-ul instutional si la WebSINU. Teme
practice: gestionarea unui catalog de prezenta la ore 1n cadrul
platformei KB.

Conversatia, Explicatia,
Problematizarea, Exercitiul 2 ore
Invatarea prin descoperire

Rolul si importanta diacriticelor in IAC. Editoare de texte.
Notiuni de tehnoredactare. Tema practica: Instalarea si
configurarea tastaturii in limba romana. Activitate pe tot
parcursul semestrului: redactarea unui referat care sa
cuprinda urmaétoarele cerinte: formatarea paginii A4, minim
5 pagini, 3 titluri/subtitluri, pagind de copertd, cuprins
automat, bibliografie generatd in mod automat, note de
subsol, pagini numerotate.

Conversatia, Explicatia,
Problematizarea, Exercitiul 2 ore
Invatarea prin descoperire

Conversatia, Explicatia,
Problematizarea, Exercitiul 2 ore
Invatarea prin descoperire

Calcul tabelar si expunerea de continut. Teme practice:
sortare, filtrare si realizarea unei prezentari multimedia.

Software si tehnologii software educationale utilizate in
realizarea activitatilor didactice (predare-invatare-evaluare). Conversatia, Explicatia,
Tema practica: Identificarea de aplicatii cu utilitate in | Problematizarea, Exercitiul 2 ore
educatie (o analizi cu plusuri si minusuri pentru fiecare | Invitarea prin descoperire
aplicatie identificatd).
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Perspective si recomandari de buna practica in IAC. Tema Conversatia, Explicatia,
practicd: crearea si utilizarea grupurilor de lucru si a | Problematizarea, Exercitiul 2 ore
forumurilor de discutii. Invitarea prin descoperire
Jocuri educationale. Dezvoltarea de activitati educationale in Conversatia, Explicatia,
grup. Tema practica: realizarea unui dictionar on-line prin | Problematizarea, Exercitiul 2 ore
aportul tuturor participantilor. Invitarea prin descoperire
Conversatia, Explicatia,
Recapitulare si Evaluare Problematizarea, Exercitiul 2 ore
Invitarea prin descoperire
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei au fost selectate in acord cu documentele internationale de referinta existente, care
reglementeaza problematica formarii competentelor digitale.

10. Evaluare

Tip activitate |10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 P_ondvere din
nota finala

10.4 Curs Rezolvarea sarcinilor din test Proba scrisa 50%

10.5 Seminar |Realizarea materialelor cerute Portofoliu 50%

10.6 Standard minim de performanta
e Obtinerea a cel putin 50% din punctajul acordat examenului scris
e Obtinerea a cel putin 50 % din punctajul acordat portofoliului
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Titulari Titlu Prenume NUME Semnitura
Curs Lector univ. dr. Nadia Barkoczi
Seminar Cadru asociat Alexandru Pop

Data avizérii in Consiliul Departamentului ,

17.07.2024

Director DSPP,
Conf. univ. dr. Maier Monica




