
 

 

 

FIŞA DISCIPLINEI 

 
 1. Date despre program  

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca 

1.2 Facultatea  Litere 

1.3 Departamentul Departamentul de Filologie și Studii Culturale 

1.4 Domeniul de studii Științe ale educației 

1.5 Ciclul de studii Licență 

1.6 Programul de studii / Calificarea Pedagogia învățământului primar și preșcolar 

1.7 Forma de învăţământ IF- Învățământ cu frecvență 

1.8 Codul disciplinei 31.00 

 

2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea 

disciplinei  
Instruire asistată de calculator 

2.2 Aria de continut Pedagogie  

2.3 Titularul activităţilor de curs  Lector univ.dr. Barkoczi Nadia - Nadia.BARKOCZI@dspp.utcluj.ro 
2.4 Titularul activităţilor de 

aplicații 

Lector univ.dr. Barkoczi Nadia - Nadia.BARKOCZI@dspp.utcluj.ro 

2.5 Anul de 

studii  
II 2.6 Semestrul  II 2.7 Tipul de evaluare  E 2.8 Regimul disciplinei  

DD 

DO 

 

3. Timpul total estimat                  

  

3.1 Număr de ore pe    

săptămână 
2 din care: 

3.2 

Curs 
1 

3.3 

Seminar 
1 

3.3 

Laborator 
- 

3.3 

Proiect 
- 

3.4 Număr de ore pe semestru 28 din care: 
3.5 

Curs 
14 

3.6 

Seminar 
14 

3.6 

Laborator 
- 

3.6 

Proiect 
- 

3.7 Distribuţia fondului de timp (ore pe semestru) pentru: 

(a) Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 20 

(b) Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme electronice de specialitate şi pe teren 10 

(c) Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 10 

(d) Tutoriat 2 

(e) Examinări 5 

(f) Alte activităţi: - 

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)…3.7(f))) 47 

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 75 

3.10 Numărul de credite 3 

 

4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum 
Parcurgerea disciplinelor Fundamentele pedagogiei, Teoria și metodologia 

instruirii, Teoria și metodologia evaluării. 

4.2 de competenţe 
Operare calculator (minimal: Word, Excel, Internet Explorer) 

Utilizarea tehnologiilor digitale. 

 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a cursului 

5.1.1. utilizarea conținuturilor de pe platforma KB. 

5.1.2. predare onsite: Sală de curs, videoproiector, calculator, flipchart, 

tabla inteligentă. 

5.2. de desfăşurare a seminarului / 

laboratorului / proiectului 

5.2.1. utilizarea conținuturilor de pe platforma KB. 

5.2.2. predare onsite: laborator de informatică, videoproiector, calculator, 

flip chart, tabla inteligentă.  
 



 

 

            
6. Competenţele specifice acumulate 

C
o

m
p

et
en

ţe
  

p
ro

fe
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o
n

al
e 

C1. Proiectarea unor programe de instruire sau educaționale pentru învățământul primar și preșcolar; 

C2. Realizarea activităților specifice procesului instructiv-educativ din învățământul primar și preșcolar; 

C3. Evaluarea proceselor de învățare, a rezultatelor și a progresului înregistrat de preșcolari / școlari 

mici; 

C4. Abordarea managerială a grupului de preșcolari / școlari mici, a procesului de învățământ și a 

activităților de învățare/integrare socială specifice vârstei grupului țintă; 

C5. Consilierea, orientarea și asistarea psihopedagogică a diverselor categorii de persoane / grupuri 

educaționale (preșcolari/ școlari mici/elevi, familii, profesori, angajați etc); 

C6. Autoevaluarea și ameliorarea continuă a practicilor profesionale și a evoluției în carieră. 

C
o
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en

ţe
 

tr
an
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er

sa
le

 CT1. Aplicarea principiilor şi a normelor de deontologie profesională, fundamentate pe opţiuni valorice 

explicite, specifice specialistului în ştiinţele educaţiei; 

CT2. Cooperarea eficientă în echipe de lucru profesionale, interdisciplinare, specifice desfăşurării 

proiectelor şi programelor din domeniul ştiinţelor educaţiei; 

CT3. Utilizarea unor metode şi tehnici eficiente de învăţare pe tot parcursul vieţii, în vedere formării şi 

dezvoltării profesionale continue. 

 

7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei 

Dezvoltarea capacității de a utiliza noţiunile de bază privind instruirea cu 

ajutorul calculatorului, inclusiv a mecanismelor de evaluare şi utilizare a 

soft-urilor didactice. 

7.2 Obiectivele specifice 

O1. Analiza mecanismelor tehnologice şi pedagogice privind evoluţia şi 

integrarea instruirii asistate în cadrul activităţii didactice 

O2. Familiarizarea cu particularităţile de utilizare a calculatorului în 

educaţie, la diferite vârste 

O3. Dezvoltarea capacității de a utiliza softurile şi platformele 

educaţionale în diferite contexte didactice 

O4. Dezvoltarea capacității de a valorifica informațiile despre IAC în 

proiectarea – realizarea – evaluarea activităţii didactice 

 

8. Conţinuturi 

8.1 Curs  Metode de predare Observaţii 

Introducere în instruirea asistată de calculator. Scurt istoric. Conceptul 

de asistare a procesului de învăţământ cu computerul. Sistemul IAC. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Softul educațional. Elevii și studenții în centrul propriei lor învăţări şi 

tehnologii. Formarea elevilor și studenţilor prin IAC. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

E-Learning. Resursele educaționale digitale.  
Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Portal educaţional. Sistemul de Educaţie Informatizat – SEI. 

Platforma educaţională. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Software educaţional. Unitatea didactică. 
Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Tipuri de conţinut educaţional. Utilitare şi materiale de referinţă. 

Softul tematic. Softul de investigare. Softul interactiv de învăţare. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Clasificarea aplicaţiilor de  instruire asistată de calculator. Tutorialul 

sau lecţia interactivă ghidată. Exerciţiile practice (Drill and practice). 

Simulările.  

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Jocurile pentru instruire. Testele pedagogice. 
Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
1 

Resurse educaţionale pe web. Terminologie. Resursele educaţionale Expunerea, Conversația, 1 



 

 

deschise. Resursele educaţionale deschise şi contextul utilizării lor. Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 

Comunităţi virtuale. comunităţi on-line. Principalele instrumente de 

comunicare on-line. Instrumente pentru comunicare sincronă. 

Instrumente pentru comunicare asincronă. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
2 

Aplicaţii de tip site-builder. Site-ul Web destinat lucrului la clasă. 

Platforme pentru crearea unui site Web gratuit. 

Expunerea, Conversația, 

Explicația, Problematizarea, 

Exercițiul 
2 
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8.2. Seminar 

Învăţarea prin descoperire în mediul online 
Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 

Instruirea programată 
2 

Proiectarea didactică prin utilizarea instrumentelor digitale 
Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 

Instruirea programată 
2 

Realizarera materialelor didactice utilizând resurse educaționale 

deschise 

Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 

Instruirea programată 
3 

Realizarea unei prezentări dinamice la un conţinut dintr-o lecţie la 

alegere în vederea utilizării la clasă a aplicaţiei și prezentarea ei 
Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 
3 

https://sites.google.com/site/pedagogie1516/instruire-asistata-de-calculator-dppd/prezentari


 

 

Instruirea programată 

Realizarea unui sondaj de opinie on-line și reprezentarea rezultatelor 
Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 

Instruirea programată 
2 

Realizarea și întreținerea unui site în scop educațional 
Conversația, Exercițiul, Explicația 

Învățarea prin descoperire 

Instruirea programată 
2 
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9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

Conţinuturile disciplinei au fost selectate în acord cu documentele internaţionale de referinţă existente, care 
reglementează problematica formării competențelor digitale. 
  
10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 
10.2 Metode de 

evaluare 

10.3 Pondere din 

nota finală 

10.4 Curs Rezolvarea sarcinilor din test Probă scrisă 50% 

10.5 Seminar/Laborator 

/Proiect 
Realizarea materialelor cerute Portofoliu  50% 

https://sites.google.com/site/pedagogie1516/instruire-asistata-de-calculator-dppd/prezentari


 

 

Notare de seminar 

(prezență, activitate) 

- lecție de verificare 

10.6 Standard minim de performanță: 

Elaborarea unui prezentări dinamice în mediul online. 

 

Data completării: Titulari Titlu Prenume NUME Semnătura 

30.06.2023 Curs Lect.dr. Nadia Barkoczi  

 Aplicații Lect.dr. Nadia Barkoczi  

 

Data avizării în Consiliul Departamentului 
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Director Departament Filologie și Studii 
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Lect.dr. Anamaria Felecan 
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